DEMOS: WIP30UT, NO FEAR, LEGO RACERS, UM JAMMER MMy, | A CONCURSO!

6 R/C STUNT COPTER, POINT BLANK 2, FFVIIl (VIDED) Y MAS.. - 10 JUEGOS KURUSHI FINAL
*CD selo valido en €spania @ ESTO ES FUTBOL + COMPLEMENTOS
W —
RN

o ) Ed1c10n 0f1c1a1 (9
Espanola
J ’ "BA 9 ~

975 Ptas.

Manazme@
o

000

2

277

—

—_—

0

—
—

414

8

PREVIEW

1SS PRO EVOLUTION

Konami entra en juego con la secuela
e uno de los mejores simuladores
de fiithol para PlayStation

|a fuerza del deporte rey
1;PORTAJE

ARAND THEFT AUTD 2

Gtiia con precaucion si no quieres fue

2 caiga encima todo el peso de la ley
PREVIEW

MES: SPEGIAL
MISSIONS

gjercicios de sigilo.
Por Solid Snake

AIMER CONTACTO

IFA 2000

i [a mano de EA llega uno de los juegos
¢ fiithol dotado de mayor realismo

llllll

3 a0 w;&,l
PN A

| La revista PIagStatlon‘mas vendlda del ndo



http://www.sony.es




PE'YSE,.EQEE_S..Q

30 NOVIEMBRE 1999

Editorial

Como cada afio por estas fechas,
el ambiente empieza a caldear-
se, Hasta estrenar el 2000 no va-
mos a descansar ni un minuto:
que si presentaciones por aqui,
que si campanas de promocién
por alla... y es que a PlayStation
—por si alguien lo dudaba— ain
le queda cuerda para rato. Lapiz
y papel. Apunta:

Noviembre. Asistiremos al lan-
zamiento de varios bombazos:
Dino Crisis, FIFA 2000, Crash
Team Racing, Tomb Raider IV: La
Ultima Revelacidn... {Nos va a
faltar tiempo!

Diciembre. Para Navidad Sony
se reserva la entrega de la se-
gunda parte del juego que ha
sido y continua siendo el rey del
motor. Por fin, Gran Turismo 2.
Se nos hace la boca agua...

Y hablando de lanzamientos,
no podemos ignorar la llegada
de Dreamcast a nuestro pais. En
el momento de escribir estas li-
neas Sega ya ha puesto la nueva
maquina a disposicion de sus
usuarios. Sin comentarios. Sélo
decir que bienvenida sea si ha
de contribuir a enriquecer el
mercado de los videojuegos.
Con el tiempo se vera quién es
mejor. Por supuesto, nosotros
no tenemos ninguna duda al res-
pecto. El reinado de Dreamcast
durara un afio, hasta otofio del
2000 cuando haga su aparicion
PlayStation2.

Hemos empezado mencionan-
do lo que va a acontecer en el
sector PlayStation a lo largo de
las proximas semanas. Pues
bien, no podemos pasar por alto
la celebracién de uno de los sa-
lones de informatica mds impor-
tantes de Espafa: SIMO TClI. Del
2 al 7 de noviembre encontraréis
en el stand de MC Ediciones, em-
presa editora de esta revista,
mas de 100 m2 dedicados a
PlayStation. Nos vemos.

Momnica Bassas

PlayStation

Magazineg»

*CD incluido sélo para su distribucién en Espafia.

Una pizca de Wip3out, dos cuchara-
das de No Fear, una racion de Point
Blank 2, un pellizco de R/C Stunt
Copter... Mézclalo con todo lo demas
y obtendras un CD digno de la Guia
Michelin. Degustalo despacito.
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TAMBIER J@:s LECH RACERRATS
iDE0 ESTOES FITROL 40 F

DISCO 35

WIP30UT Jugable

Uno de los mejores juegos de
carreras espaciales nunca
vistos. jDisfritalo!

MIEEAR Jussble

jPonte un chubasquero y co-
rre a la pagina 108 si quieres
detalles!

UM JAMMER UAMBY —Jugable.

Tay un colega maltratando a
una pobre guitarra. jQué deli-
cial

ugahle
Te concentras, apuntas con
pulso firme y aprietas el gati-
llo una y otra vez. Un juego
simple pero genial.

R/C STUNT COPTER Junahle

Pilotar un helicoptero a con-
trol remoto no es moco de
pavo... Pon a prueba tu ap-
titud para las maniobras en
el complicado R/C Stunt
Copter.

LEGD RACERS Jugable
«Vamos de paseo, jpip, pip,
piip! En un coche nuevo, jpip,
pip, piipl...» La verdad es que
pilotar estos coches es para
troncharse...

i

FINALEANTASY VI Video

Un juego de rol fantéstico,
genial, fascinante, maravillo-
50, ...

F1'98 Viden

Todo lo que hace de F1 un es-
pectaculo: emocion, cho-
ques, vuelcos y un buen co-
mentarista.

MISSION: IMPOSSIBLE ~ Video

Lo imposible es desengan-

charse de este video... pero
ivigila, se auto destruird en
30 segundos!

40 WINKS Video

Vete a la cama con Tumble y
Ruff, jsera la mejor noche de
tu vida!

LA MANAGER Video

El huevo rey
7 de las simula-
ciones de Vena-
bles.

> iQuién necesita
) ahora los domin-
gos por la tarde?
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FIFA 2000 28

La temporada no puede darse por
terminada sin otra entrega de FIFA.

30

Atras quedan Heidi, Pedro y Niebla,
v con ellos los dias en que cuidar el
rebafio era una ardua tarea...

International
El juego més agotador ha vuelto, y
con él las ampollas en los pulgares,
los dedos dislocados y las visitas a
urgencias.

Billares 32
Por fin puedes malbaratar tu juven-
tud sin necesidad de acercarte al
bar. Aunque pasar los afios mozos
en un pub es una alternativa muy
atractiva...

PREPLAY

Ui

Music 2000

Tomh Raider:

Lara ha vuelto, pero este afio vuela
hacia Egipto. Preparate, no sera pre-
cisamente un viaje de placer...

UEFA Striker 36

Futbol al mas puro estilo europeo.
Los de Infogrames han tirado la casa
por la ventana.

Snake tiene 300 misiones por cum-
plir, jasi que... reune fuerzas!

iSaca los pufios y preparate para la
lucha, machote, que esto no

sera demasiado doloroso!

Un juego de plataformas genial espe-

cialmente pensado para los que
sufren insomnio.

40

La Guerra de los Mundos 42

Hace cien afos, unas biches malisi-
mos aterrizaron en el planeta tierra y
sembraron el caos, entonces...

ISS Pro Evolution 43
;Otra vez fitbol? ;Y ademas bueno?
Atencidn; esto se pone cada vez mas
interesante...

KI.I.I-B[—L-n-n-p. I l
iEs posible? jHa nacido el rival de
Wip3cut!

Music 2000 48
Amantes del rock: esto es mucho

mejor que una leccion de solfeo. Un
consejo: insonorizad la habitacién,

< Las 24 horas

Calienta motores.

Se acerca a toda

velocidad y no va
a frenar.




Xera: La Prracesa Guerrerg

Férmuia 199

= [

Star Wars

Sled Starm

PLAYTEST

Station.

Magazinegn

Final Fantasy Vill

SECCIONES

P .
Shaolin 16

;Pero qué pasa? ;Alguien se ha pro- Tu, y hasta siete amigotes mas

puesto acabar con todos los matrimo- luchando como verdaderos karatecas.

nios del pais? iBANZAI!

2 L]
Formula1'99 62 Quakell 18
Graficos muy detallados y toda la Que tus amigos se preparen. Ha llega-
velocidad que te pide el cuerpo. do la hora de saldar vuestras cuentas

Pac-ManWorld 64 SledStorm 82

Te avisamos: ten comida y agua El mejor juego de esqui del afo.

cerca, Pac-Man World es es muy adic- s !M

tivo.
Atencion fans de La Fuerza, no subes-
timéis el poder del lado oscuro.

iSquare ha conseguido la perfeccién! . E H E
La sucesora de Hércules lo tiene todo:
guapa, simpatica, fortachona...

El Manana Nunca Muere 88

= Es cierto, el mafiana nunca muere,

pero ta si que te vas a quedar frito si
juegas a esto mas de diez minutos.

No hay nadie como Crash. El més
veloz, el mas imprudente, el mas gra-
Cioso...

jQué gozada! Es de un realismo...

iPor fin un juego de motos decente!

Maonstruos, héroes y bichos raros...

No Fear 92

Preparate, porque te hundirds en el
barro y las ramas te van a arafiar de
verdad.

Rat Attack 94

Afila tus ufias lindo gatito. Estos mal-
ditos roedores te van a dar mucho
trabajo.

T ———

Busca agui noticias mil, mega con-
€cursos, respuestas a tus preguntas
y profecias mensuales...
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TOKIO GAME SHOW Y PLAYSTATIONZ. (AL ABORDAJE!

i todo el afo fuera de alegre
vacacion, divertirse resultarfa
maés enojoso que trabajar.»
Pues sentimos no estar de
acuerdo con el maestro William
Shakespeare, porque en PlayStation
Magazine adoramos el trabajo y nos
divertimos tanto que nos parece estar
siempre de vacaciones. Que tenemos que
ir a la presentacion de PlayStationz... pues
vamos. Que tenemos gue viajar a Japon
para ver los videojuegos del futuro... pues
hacemos las maletas. Que tenemos que
visitar las compafiias que han hecho
famosos, entre otros, Final Fantasy y Gran
Turismo... pues nos sacrificamos... iAy!
iQué dura es la vida del trabajador!

Pues si, lo has adivinado. Esta vez el
deber nos llev a Jap6n asi que hicimos
las maletas y nos dirigimos al Tokio Game
Show. No hacia ni una semana que
hahfamos asistido a la presentacién de
PlayStation2 y ante nosotros se
presentaba la oportunidad de ver in situ la
consola de dltima generacion de Sony.
iQué nervios! El stand de Sony, cdme no,
estaba a rebosar. Centenares, miles de
curiosos se amontonaban ante las vitrinas
en las que se guardaba celosamente la

n PS2. iQué maravilla! iAlgo mas de dos

¢




Tekken Tag, Street Fighter, Armoured Core 2 y el nuevo Ridyge Racer. jRecréate la vista, chaval!

quilos de pura tecnologia! iY viene muy
bien acompariada! No, no nos referimos a
las azafatas, ni al Dual Shock 2, ni
siquiera a la tarjeta de memoria de 8MB,
sino a la cantidad de titulos que se
preparan para PlayStation2. Gran Turismo
2000 que, a pesar de estar tan solo al
30% de su desarrollo hizo las delicias de
los presentes, fue uno de los mas
solicitados, Por supuesto que jugamos y
si no fuera por la cara que ponian los que
estaban en la cola, adn tendriamos el
mando entre nuestras manos, iBrrrrmmm!
Otros programas que estdn en desarrollo
para la consola de nueva generacién de
Sony y que también pudimos ver en la
feria son Eternal Ring, Popolocrols Hif (una
version piloto), Kessen (cuyos
protagonistas son guerreros samurais),
The Bouncer, Dark Cloud y por (ltimo,
pero no por eso menos importante, el
esperadisimo Tekken Tag Tournament.
ilncreible! iMaravilloso! iQueremos uno!
iYA! No tenemos paciencia...

Pero, no te vayas a pensar ni por un
momento que los chicos de Sony se han
olvidado de la Play actual —recuerda que
PS2 sera compatible con los juegos de la
gris de Sony—, asi que en su stand
también habia expuestos algunos de los
titulos que estaran disponibles en breve,
como por ejemplo, Crash Team Racing, en
el que el travieso Crash y sus amigos se
han motorizado o Gran Turismo 2 (no hay
palabras para describir lo bueno que es).
Ademas, pudimos ver un par de
PocketStation de dimensiones
gigantescas en las que podias jugar con
Specter, un personajillo inglés al que le
encanta bailar.

Y hablando de baile. Tendriais que
haber visto a las chicas de Namco. iC6mo
bailaban! No, no estaban locas. Estaban
celebrando el vigésimo aniversario de
Pac-Man, el come-cacos mas famoso del
mundo. Y qué mejor manera de hacerlo
que lanzar al mercado un titulo para
PlayStation: Pac-Man World. Otro juego
que prepara la compafiia es Dragon Valor.

Del stand de Namco nos dirigimos a
hacer una visita a Square y mira por

donde nos encontramos con una imagen
enorme de Parasite Eve II. No hay
derecho, aqui alin no hemos podido
disfrutar de la primera entrega y en Japén
ya estan a punto de ver su secuela. En fin,
a ver si tenemos mas suerte con los
juegos de rol Chrono Triggery Chrono
Cross (la protagonista de este dltimo es
una nifia pelirroja de grandes coletas). En
Vagrant Story, el personaje principal es un
guerrero que posee una gran espada y
amplios poderes. No, no se trata de mas
aventuras de nuestro querido Squall,
aunque la compafiia desarrolladora es la
misma asi que, a lo mejor son primos... ya
investigaremos. Los chicos de Enix nos
mostraron otro juego de rol, Valkyrie
Profile, y una aventura espacial llamada
Planet Laika; si, como la primera perra
que enviaron al espacio. Pero no la vimos
por ninguna parte. Palabra.

PlayStation.2

LAIN VRGN -

Imagenes exclusivas de Gran Turismo 2000. Parece mentira, jse ha
mejorado el resultado del original!
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La foto gue

> Capcom y su residentevilmania (o
mejor dicho Biohazardmania) fueron otra
parada obligatoria en la feria. Siempre tan
atentos, aunque no sin las benditas colas
pertinentes, nos pasaron una proyeccién
de Bichazard 3 Last Escape y después

p PlayStation2. Un monton de posihilidades a tu alcance.

jugamos —mientras nos lo

permitieron los ansiosos fans— con
Biohazard Gun Survivor, un titulo
que sera compatible con la pistola
de Namco en el que, para variar,
tendras que deshacerte de mogollén
de zombis. iVaya fiestal iQué suenen
los tambores! Hombre.., es un decir,
cdmo son estos chicos de Konami, con lo
serios que parecian. Los mismisimos
Beatles serfan unos auténticos fans de

En Sguare con los creadores de Final Fantasy VHI.

PlayStation si hubieran visto los titulos
que preparan: DrumMania, para
PlayStationz, es un juego en
el que el pad es una
baterfa; Pop n
Music,
Beatmania
Append 4“7
Mix, Dance
Dance
Revolution
21 Remix,
Dancing Stage —
en el que para
jugar debias bailar
sobre una alfombra— y... iQué
no pare la masica! Guitar Freaks. Con este
juego (el pad es una guitarra, como lo
oyes), s que nos atreveriamos a
competir con el mismisimo Paco de
Lucia...

Pero no te preocupes porgque si lo tuyo
no es la misica, los chicos de Konami
también pondran a tu disposicion una
serie de titulos de lo mas variopinto,
desde juegos en los que simularas que
eres un pescador —Exciting Basr 2—
hasta programas en los que la hipica es
el argumento que hace girar la historia
(Breeding "9 Stud). Ya ves que hay para
todos los gustos.

No nos podiamos ir de la feria sin hacer
un alto en los stands de Taito
(Landmaker —tipo Tetris—, Psychic
force 2, Boy y Densha de Go! 2, en el
que eres el maquinista de un convoy);
Sunsoft (Love Games) o Bandai (Silent
Bomber, un titulo de rol), ya sabes coémo
nos gusta nuestro trabajo.

Ken Kuturagi

AVENTURAS Y CARRERAS

Los chicos de Sony nos invitaron a visitar
las instalaciones de Square y Polyphony
en Japén y, por supuesto, aceptamos
gustosos, iQué gozada! El presidente de
Square Co Ltd., Tomoyuki Takechi, nos
explicé que este afio va a ser muy
importante para la compafifa ya que van a
lanzar titulos como Final Fantasy Vill,
Saga Frontier 2, Chocobo Racing o Legend
of Mana, entre otros. Respecto a
PlayStationz, Takechi avanzd que Square
esta desarrollando siete juegos, aunque
linicamente desveld que la serie Final
Fantasy estara entre ellos. iUf! Menos mal.
El presidente de Square considera Europa
como uno de los mercados mas
importantes, por lo que espera que FFVII
tenga tanto éxito como su predecesor. No,
no nos olvidamos de preguntarle sobre
Final Fantasy: The Movie. De momento,
hemos podido averiguar que esta en
proceso de produccién en los estudios
que tiene la compaiifa en Honolulu
(Hawail) y que se podra ver en el afio
2001. El amor y la amistad seran los
temas en torno a los cuales girara el
argumento. Tomoyuki Takechi matizé que
«el juego y el film no tendran el mismo
escenario». «Espero que os guste la
pelicula tanto como el juego», concluyd.
Eso no hay ni que decirlo. No nos
ponemos a la cola porque tenemos que
acabar la revista que si no...

Una vez en las instalaciones de la
compaiiia también tuvimos la
oportunidad de hablar con Takashi Tokita,
director de Chocobo Racing, el primer
juego de accién que lanza Square,




Dame fiases ajustados, regates increibles, asistencias:de gol.
Dame entraras turas, remates imparanles, paraias te ovacion.
Dame voleas imposinles, goles decisives, gritos de emocion.

Dame espectaculo, dame fithol, dame FIFA.
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ademas de uno de los titulos en los
que los Chocobos son los
protagonistas.

¢Ya te pensabas que nos habiamos
olvidado, eh? Pues, no. También
hablamos con el director de Final
Fantasy VIlI, Yoshinori Kitase, asf como
con el supervisor y con el director de
arte del proyecto. «<Hemos intentado
encontrar algo nuevo que ofrecer para
que disfrutaran mas del juego; hay que
sorprenderles porque sino piensan que
s6lo se trata de una extension, aunque
queremos que a la vez se sientan
cdmodos», manifestd Kitase. El
director de arte afiadid al respecto que
«hemos ofrecido un mundo nuevo a
los jugadores para atraer a los mas
noveles sin por ello decepcionar a los
fans de siempre». Para hacer posible
FFVIil han sido necesarias unas 480
personas. ¢Qué te parece? Muchos os
estaréis preguntando si en esta
ocasién también van a existir
diferencias entre la version japonesa y
la europea. Pues bien, la respuesta es
no, a excepcion del Battle System, que
si se ha cambiado. «Con Final Fantasy
VIl no éramos muy conscientes del
mercado europeo, pero con esta

Imagenes de PlayStation2.
Segiin Chris Deering
“literalmente, rezuma
tecnologia: es como una
television digital de alta
definiciéon y un monitor de
PC a Ia vez”. Es el futuro
de los videojuegos.

entrega se han controlado todos los
elementos para no molestar a nadie y a
su vez para no introducir ning(in item que
no se entienda. Lo mismo sucede con el
mercado norteamericano», concretd el
director de FFVIIL

Y por fin la dltima etapa de nuestro
viaje: las instalaciones de Polyphony. El
mismisimo vicepresidente de la compaiia
y creador de los dos Gran Turismo, Mr
Kazunori-san, fue el encargado de

mostrarnos tanto la secuela del simulador

de carreras como el juego que preparan
para PS2: Gran Turismo 2000. «Hemos
mejorado muchas de las caracteristicas
que se ofrecian en Gran Turismo. Intentar
que la simulacion fuera mas divertida y a
la vez realista ha sido todo un reto»,
afirmé Kazunori-san. Los coches de Gran
Turismo 2 seran mas dificiles de conducir
que en la primera versidn y continuarén

UN DUENDE EN LA REDACCION

I mes pasado os explicamos cdmo fue la presentacién en Madrid de la
consola de nueva generacion de Sony, la PS2. Pues bien, en ese texto os
dijimos que se lanzaria el préximo 4 de marzo en Espafia cuando en
realidad queriamos decir que en esa fecha se empezaria a vender en
Japén. QUE QUEDE CLARO, EN ESPANA SALDRA A LA VENTA EN OTORO DEL 2000.
Ya nos gustaria que fuese verdad, pero no lo es. Teniamos tantas ganas que nos
traiciond el subconsciente... En PlayStation Magazine no somos perfectos. Para

eso ya esta PlayStationz.

sin sufrir desperfectos, por mucho que
vayas por el circuito como si te hubieras
tomado alguna copa de mas. «Los
vehiculos no se abollan por respeto a las
compafifas fabricantes de los coches que
aparecen en el juego. Los jugadores
europeos nos pedian que si tenias un
golpe con el coche, éste sufriera los
dafios pero no sera asl. Lo que si sentira
el jugador es que el coche no se mueve
de la misma manera si ha sufrido un
accidente que si acaba de salir de la
fabrica», matizé el creador del juego. Si
en Gran Turismo habia 24 licencias, el
nimero de éstas en la segunda entrega
es de 60.

En cuanto a la capacidad de la Play,
comentd que «cuando se trabajaba en el
primer Gran Turismo, pensamos que
habfamos utilizado la consola al 100%.
Tras las investigaciones efectuadas para

desarrollar la secuela —que veré la luz en
nuestro pais en diciembre— nos dimos
cuenta que s6lo habfamos usado un 75%
de la capacidad de la consola». A pesar
de ello, Mr Kazunori comenté que «hay
muchas cosas que se han quedado en el
tintero en GT2 porque la tecnologia de la
Play actual no las permitia, pero la PS2
haré que el juego sea mas real y mas
natural, dos de las caracteristicas que ya
se guerian conseguir en la segunda
entrega». A modo de ejemplo, el
vicepresidente de Polyphony afiadi6 que
con la PlayStation2 sera posible que
cuando un vehiculo dé muchas vueltas
por un mismo circuito, éste se ensucie.
¢Qué te parece? Bueno, y por pedir que
no quede. éMr Kazunori, podremos hacer
una foto a nuestro coche, insertarlo de
alglin modo en el programa y hacer

que corra en el juego? Sonrisas... ,fg

La presentacién de la PS2 en
Madrid contdé con un gran




6 Dame tapenes que dan miedo, triples impositles, mates de impresion,
asistecias invisibles, faltas peligrosas, saltos hasta el cielo,
contraatagues imparahles, defensas ayresivas, finales de infarto.

Dame espectdculo, dame haloncesto, dame NBA Live.

Edita y distribuye ELECTRONIC ARTS SOFTWARE
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DONDE NINGUN AFICIONADO HA LLEGADO TODAVIA

SMag ha echado un ojeada al
material que esté preparando
Activision. Entre los proyectos de
esta compafifa nos hemos encon-
trado con Star Trek: Red Squad, que estd en
proceso de desarrollo en Warthog, Man-
chester,

De un estilo similar a Colony Wars, este
juego ha recibido una fecha estelar en el uni-
verso en expansion de Star Trek, que es
donde se desarrolla. Para los que no sepais
nada de este tema, os diremos que la fecha
estelar en cuestion es un momento determi-
nado en los acontecimientos de The Next
Generation, Michael Dorn (el teniente Worf)
y Patrick Stewart (el capitan Picard) aparece-
ran en el juego, aungue aiin no esta claro el
papel que desempeiiaran.

No obstante, la novedad méas importante
para los aficionados es que, haciendo un
curioso uso de la licencia de Star Treck, la
mayoria de las naves no se pareceran a las
de la serie ni a las de la pelicula.

Para aumentar la jugabilidad, los disefia-
dores de Warthog han creado pequefias
naves de combate para cada una de las
especies gue apareceran en el juego, aparte
de los Pajaros de guerra Klingon y otros arte-

LA OLIMPIADA DE PLAYSTATION

EIDOS DA POSITIVO EN LA LICENCIA OLIMPICA OFICIAL

Proxi g wisi-
temos los locales de Wart-
hog, presentaremos mas
artimafas intergalicticas.

"El espacio: la ultima frontera..." 0 asi era
hasta gue irrumpieron Rughead y Baldy.

factos mas conocidos. También intervendra
una especie completamente nueva. Ademas
la Paramount esté tan impresionada con los
disefios que Warthog apunta la posibilidad
de que algunos de ellos aparezcan en futu-
ros episodios de Star Trek. Os manten-
dremos informados. L=

| adinerado coloso del soft-
ware Eidos ha anunciado

hard sentir a la gente de todo el
mundo que puede participar de esa

Aparte de la promesa de pruebas
mas frias basadas en los juegos de

hace poco que se ha hecho
con la licencla oficial para
digitalizar las Olimpladas
del afio que viene. Tras firmar un
trato por seis afios —con el que Eidos
se ha agenciado los juegos de Syd-
ney 2000 y ha obtenido de regalo los
de inviemo de Salt Lake 2002 y los de
verano de Atenas 2004— la compa-
fifa desarrollara una serie de tftulos
basados en los 28 deportes que se
incluyen cada cuatro afios en estas
reuniones de mdsculo atlético.
«Estamos encantados de publicar
juegos basados en la que es sin duda
la prueba mas importante del calen-
dario deportivo mundial —dice Mike
McGarvey, jefazo de Eidos—. Lanza-
remos un juego de gran calidad que

gran emocion,»

La forma que adoptara dicha emo-
¢ién esté atin por determinar, pero
puedes esperar una mezcla de dife-
rentes deportes. Habra pruebas en la
piscina (mira la musculosa nadadora
de la foto, con su bafiador de disefio)
y también eventos mas tradicionales
en un estadio, tales como el salto de
altura, la jabalina y los 110 metros
valla. El juego de Sydney zoo0,
actualmente en desarrollo a cargo del
equipo Attention To Detail, esta pre-
visto para finales de afio. De
momento, Eidos nos ha dejado echar
un vistazo al trabajo realizado hasta
ahora por ATD con una prueba de 100
metros para ocho jugadores. No esta
nada mal...

invierno de Salt Lake City del 2002,
Eidos espera que su titulo olimpico
supere a la serie Track And Field de
Konami en la carrera hacia el podio
de los simuladores departivos.
Eidos, claro, espera poder igualar, si
no superar, la frenética experiencia
deportiva aporrea-botones de
Konami.

Lo cual significa que las temidas
ampollas e inflamaciones derivadas
del esfuerzo de corredores, nadado-
res, lanzadores y demés se traslada-
ran a tus dedos destroza-pads. Si
creias que los 8oo metros eran duros
para los competidores de verdad,
veras que cuesta alin mas cuando las

piernas son reemplazadas por

pulgares.

Sahras mas acerca de todo ello cuando some-
tamos a Eidos a un rutinario anilisis de orina
en nimeros venideros.




CODEMASTERS DESAFIA

n Codemasters planean propinar
una sonora bofetada en los morros
aV-Rally 2, uno de los juegos de
conduccién més aclamados de los
Gltimos tiempos, y tienen pensado conse-
guirlo con su propla secuela, Colin McRae
Rally 2. Como sucede en todas las segundas
partes, el juego es méas grande y mejor que el
primero (los coches han pasado de tener 400
poligonos a 700), y la conducclén promete ser
alin més realista. Los escenarlos son clara-
mente superiores a los ya genfales clrcuitos
del primer Juego: més detalles, ms circultos,
mdés derrapes peligrosos, curvas dellrantes
llenas de grava...

Codemasters trabaja de nuevo estrecha-
mente con Colin McRae y su copiloto Nicky

LUCHA SIN TREGUA

RALLY MASTERS ESTA A PUNTO PARA MANDAR A COLIN MCRAE A LA CUNETA

espués de V-Rally
ﬁ (unaverdadera droga

digital) y V-Rally 2
(con sus fabulosos gréficos),
Infogrames y Gremlin preten-
den romper todos los moldes
con Rally Masters, que espera
su tumo para entrar en esta
ardiente lucha de barro.

«Rally Masters esta termi-

El mundo de los rallies estd en guerra. ;Podra
alguien derrotar al poderoso V-Rally 2?7

V-HALLY 2 CON COLIN MCRAE RALLY 2

Si de Codemasters dependiera, sus ruedas arrancarian ense-
guida. Pero de todos modos no hay prisa: el primer Coiin
McRae Rally sigue siendo el mejor simulador de coches por

Grist para retocar al maximo el realismo de la
conduccién y renovar el aspecto del juego ori-
ginal, que vendié un millon y medio de
copias. El cambio més visible es que McRae
ha pasado de quemar el motor de un Subaru
a despellejar un Ford Focus, el coche estrella
del juego. Pero en realidad, todos los vehicu-
los son méas complejos. Cada coche esta com-
puesto por 300 paligonos mas que en el titulo
original, en el que ya parecian casi reales. Se
ha mejorado el realismo en la suspensidny se
han afiadido algunas florituras la mar de gra-
ciosas, como luces de
sefializacién,

nado» dice Martin Brammal, el
portavoz de Gremlin, «pero
debido al despegue de Infogra-
mes, se estd reorganizando el
asunto y ahora estamos espe-
rando la fecha oficial de lanza-
miento. Es s6lo una formali-
dad, pero esta esperanosdala

oportunidad de realizar algu-
nas mejoras adicionales de
(ltima horav,

Por si aiin no hubiese sufi-

ciente movimiento en el resuci-

tado género de los simulado-
res de rallies, Acclaim también
entra en escena con el préximo

estreno de South Park: South
Park Rally, aunque en realidad
tiene poco que ver con V-Rally
y Colin McRae... Mas bien
recuerda ligeramente a Speed
Freaks o, mejor, a Crash Team

Racing. iPrepérate,
Crash!

ahora. Infogrames es guien deberia darse prisa con el lanza-
miento de Rally Masters...

parabrisas semitransparentes y fantasticos
efectos de luz en tiempo real.

Lo que no va a cambiar es la delicada mez-
cla de realismo y jugabilidad que hizo del ori-
ginal el que todavia es el mejor simulador de
coches para PlayStation. Segtin el productor
deljuego, Guy Wilday, «la potencia gréfica de
la secuela es la diferencia mas evidente, pero
el corazén del juego —su estructura y conte-
nido— es en lo que estamos trabajando mas
a fondon. Para aumentar el detalle los disefia-
dores han utilizado un montén de material
fotogréafico de distintos pafses como referen-

cia. Los arboles cubiertos de nieve son méas
, reales que nunca, y al pasar raudos y
veloces por los pueblecitos podras

admirar escenarios con bares y sefiales

de trafico. El nuevo sistema de clima

dind@mico permite que las condiciones

cambien durante una carrera, mientras
que las rutinas de actualizacion de los
dafios en el coche introducen mejores cho-
gues, golpes y hasta vueltas de campana.
Con nuevos circuitos —como en el original,
con grava, nieve, tierra, arena, etc., pero mas
detallados— y todos los coches que has visto
en el Mundial de Rally de este afio en la tele,
Colin McRae Rally 2 mejora drasticamente a
su predecesor. No obstante, se pretende
mantener el mismo sistema de juego, tan
adictivo y al mismo tiempo tan similar a los
rallies de verdad. iLa batalla por el mejor
tiempo ha comenzado! Todavia esta por ver
qué otros modos se incluirdn (esperamos gue
en esta ocasidn haya uno en el que podamos
correr contra mas coches en pantalla, ademas
de contra el reloj como en el primer
Colin).

Pssst!

Cotilleos, rumores, comentarios y demds
sobre el complejo mundo PlayStation

COMCURSO DRIVER

(Ganadores de un juego completo:
M Juan Lopez-Caballo
Avilés (Asturias)
M Alejandro Villa
Vallirana (Barcelona)
W Sergio Gonzlez
Novelda (Alicante}
M Luis Palacin
Dlar (Atmeria)
M Daniel Tojo
$Santiago de Compostela (La Corufia)
W Jordi Murgui
Gomeila (Barcelona)
W Juan Vicente Castelld
Novelda {Rlicante)
W Jose Samuel Rebollo Torluato
Malaga
W Marc Amores
Terrassa (Barcelona)
W Mario Gandarillas
Santander
W Cipriano Miguel Jorreto
Talavera de la Reina (Toledo)
W Simdn Ruedas
Burjasot (Valencia)
M Arnau Mira
Ontinyent (Valencia)
W Miguel Costad
Pontevedra
W J.Vicente Ruiz
Gelafe (Madrid)
W Vicente N.Cardona Godoy
Palma de Mallorca
W Angel Rodriguez
Pamplona
W Jesis Angel Fernandez
Calahorra (La Rioja}
W Sebastian Rodriguez
Mollet del Vallés {Barcelona)
W Miguel Diez
Laviana

CONCURSO OMEGA BOOST

(Ganadores de un juego completa:
M Carla Rubio Villena
Bétera (Valencia)
M Araceli Lopez Gomez
Ametila de Mar (Tarragona)
M Jose Antonio Nieto
Sant Boi (Barcelona)
W Angela Sanchez
Cerdanyola del Valles (Barcetona)
W Alberto Aguilar
Sevilla
W Manuel Mellado
La Secuita (Tarragona)
W Unai Eguileor Lebrero
Bilbao (Vizcaya)
M Yessica Maria Benitz
Firgas (Las Paimas de G.C.)
M Alvaro Andreu
€ordoba
W Robert Lambridge
San Fulgencio
M Victor Aceho
Ponferiada {Ledn)
M David Caro
Pozuelo de Calatraba (Ciudad Real)
W Francisco Bominguez
Palencia
W Dario Freijo
Vigo (Pontevedra)
W Jorge Pérez
Burgos
W Toni Pamar
Lleida
W Francisco Dominguez
Palencia
W Héctor Martinez
ZTaragoza
WFrancisco José Alguacil
Algeciras (Cadiz)
M Victor Rodal Ferro
(La Coruefia)
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Un Caballero Jedi debe

mantener la concen tracion,

su poder fluye de la Fuerza.

ko5 de Sony Gompuler Entersesent. nc. Versidn e PC roguiere farjets et




Preparate para sumergirte en la aventura épica de La Amenaza Fantasma.
Visita como protagonista todos los alucinantes lugares del Episodio I,

donde jugaras un papel clave en todos los acontecimientos.
Hazlo o no lo hagas, pero no lo intentes.
(=)

Eres un Jedi.
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Chrono Cross lizquierda y centrol y Vagrant Story [derecha) por ahora séle estan dis-
ponibles en Japén, pero podrian llegar pronto a nuestros hogares. jPongamosie un

cirio a Santa Rita!

o contentos con deslumbramos
atodos con la perspectiva de
Final Fantasy VIII, los dioses
japoneses de Square han hecho
piblicos defalles sobre un montén de nue-
vos juegos que podrian ver la luz en nues-
tro continente por mediacin de Sony.

En base a un nuevo acuerdo con
Square, Sony publicara seis titulos en
Europa, incluyendo FFVIII, Chocobo
Racing, Saga frontiery el elegante Ehrgeiz
(rezamos para que todos lleguen a
Espafia). Los dos lanzamientos restantes
alin estan por confirmar, pero el compro-
miso de Square Japén de lanzar 12 juegos
en el mismo ndmero de meses demuestra
que en su fabrica de diversién hay mucho
mas que habladurias acerca de Final Fan-
tasy IX —por cierto, que Ryuichi Sakamoto
ya esta componiendo la misica—. Y ahora
que Square muestra cierto interés en desa-
rrollar juegos para censolas rivales, y que
ha abierto sus propias oficinas en Gran

V 4
iﬂM_EBB_EIE_!
KONAMI Y CRAVE INTENTAN PESCAR UN EXITO

SMag calibraba la posibilidad de que se lanzara un tftulo de pesca
(has ofdo bien, de pesca) y ahora resulta que tenemos dos a punto de
morder el anzuelo Fisherman’s Bait; A Bass Challenge, de Konami, y

Reel Fishing, de Crave.

Fisherman’s Bait: A Bass Challenge tiene cuatro lagos, cada uno con 15 esce-
narios, seis tipos de peces (ademds de algunas sorpresas) y presas de varios

Bretafia, Sony tendra muchas mas razones
para tener contentos a los maestros orien-
tales de los juegos de rol.

Asl, équé es lo gue obtendremos noso-
tros? Se han filtrado noticias de que en
EE.UU. apareceran traducciones de
Legend of Mana, Chrono Crossy Dew
Prism (mira Orient Express en la pagina 18
para saber més sobre estos dos (ltimos
titulos) gracias a un acuerdo entre Square
y Electronic Arts, y lo mas probable es que
dos de estos tres titulos cubran los huecos
del actual trato de Square.

Por otra parte, Europa alin no ha visto el
RPG de carreras Racing Lagoon (nilo har,
probablemente} ni tampoco SaGa Frontier
2. La reciente aparicién de Legend Of Mana
en Japén, no obstante, ha proporcionado
algunas pistas sobre potenciales lanza-
mientos europeos, ya que viene con un
disco de demostracién que contiene
demos jugables de Dew Prism, Chrono
Crossy Front Mission 3, asi como un video

MENU

AT—=52A
R.ARMBAVERAGE
L.ARM DYING

HEADN GOOD
NECKH EXCELLENT

BODY.» GOOD
LEGSEBAD

STRENGTH 895
INTELLIGENT 98
AGILITY 38

de Vagrant Story. Dado que ninguno de los
anteriores juegos de Front Mission ha
salido de Japdn, no es probable que FM3
aparezca aqui o en los EE.UU. Vagrant
Story, por otra parte, tiene muchas mas
posibilidades. No es nada cuco, al contra-
rio, ha apostado por un aire siniestro, da
un nuevo giro al concurrido género del
RPG con sus singulares caracterfsticas,
ademds de combinar repiqueteo de boto-
nes y estrategia pura. Para los devotos del
terror, Parasite Eve 2 también figuraen la
lista de lanzamientos japoneses, pero la
mala acogida del original en los EE.UU.
podria evitar su aparicién en Europa.

De modo que équé saldré en Europa?
Bueno, te daremos cumplida informacién
en cuanto lo sepamos, pero preparate para
el reportaje completo de FFVI/I. Eso
sies seguro.

tamafios. Con estos atributos seguro que este juego complacera a los pescado-
res virtuales. Es mejor jugar con el Dual Shock: de este modo el mando izquierdo
sirve para lanzar el anzuelo, mientras que el derecho funciona como el carrete de
la cafia. Sivas cobrando sedal demasiado fuerte la cafia se romperd, pero si lo
haces bien surgira un hermoso animal de las profundidades. Crave, por su parte,
ha creado Reel Fishing. Aqui el plato fuerte son los gréficos, de realismo fotogra-
fico. Es posible entrenarse y competir, y puedes guardar las piezas mas intere-
santes en un acuario virtual. PSMag te informara de cudl de estos dos titu-

los acaba siendo la mejor presa.

Los monstruos de [as
profundidades. Por
suerte tienes una cana.
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CRONOLOGIA
DE UNA SAGA

uando Square publicé el RPG
E Chrono Trigger para la Super Fami-

com, alla por 1995, se vendieron
mas de 2,5 millones de unidades en cues-
tién de meses. Por este motivo no deberia
sorprendernos que, cuatro afios més tarde,
la creatividad de Square se centre de nuevo
en el territorio Chrone para crear Chrono
Cross, la continuacién para PlayStation.
Chrono Cross, la perla que destaca entre los
doce titulos de la compaiiia de futura apari-
cion, es algo més que un simple juego,
puesto que ha conseguido reunir a Tanaka
Hiromichi (que trabajé en Final Fantasy I, Iy
Ill, Seiken Densetsu 2 y 3 y también en Xeno-
gears) con Kato Masato, disefiador de la his-
toria de Chrono Trigger. Otros colaboradores
de Chrono Trigger también estan partici-

» PlayStation Magaz

Chrone Cross: continuacién de
Chrono Trigger y adelanto de los
huenos productos gque Sguare nos ha
de ofrecer.

pando en el desarrollo de Chrono Cross y,
aunque el equipo no tiene tanto prestigio
como la alineacidn original de Chrono Trigger
(Akira Toriyama, Horii Yuuji y Sakaguchi Hiro-
nobu), Square ha invertido mucho en este
proyecto.

Como en Chrono Trigger, en Chrono Cross
el viaje en el tiempo desempefia un papel
importante en la historia. El juego se desa-
rrolla en dos mundos paralelos similares, de
este modo, los jugadores deben viajar a tra-
vés del tiempo por dos dimensiones opues-
tas. La trama discurre en la isla de Ernido, al
sur del Continente Central Zenan. Contro-
lando a Serge, el diminuto héroe del juego, el

Méas Chrono Cross: el camhio a un
motor de tiempo real anticipa una
Jjugabilidad mas instintiva para la PS2.

EXPRESS
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jugador vivira una aventura en dos mundos,
teniendo en cuenta que las decisiones que
tome afectaran a la evolucién de la historia.
Ademds, como los dos mundos se bifurcan
en algunos puntos, tus elecciones en un
munde tienen influencia automaticamente
en el otro. Square lo denomina con orgullo el
«Dual Link Scenario Systems,

La mezcla de graficos en 2-Dy 3-D
inunda Chrono Cross de detalles
muy complejos. En cuanto al sis-
tema de batalla, los técnicos de
Square olvidan los tipicos encuen-
tros por turnos de Chrono Triggery
optan ahora por un motor 3-D en
tiempo real que permite dar Grde-
nes alos miembros de tu equipo
en cualquier momento. Para
hacerlo mas atractivo, se ha con-
tado con los animadores respon- "‘
sables de los exquisitos grafi-
€os computerizados de FFVI/ ,
para crear las secuencias de
video. Es la prueba palpable
de que el equipo de desa-
rrollo de Square puede
lograr lo imposible para
PlayStation.

NUESTRO HOMBRE EN JAPON RECORRE EL MERCADO NIPON EN BUSCA DE LAS
NOTICIAS MAS FRESCAS. ESTE MES, EL NUEVO CATALOGO DE SQUARE...

{RECIEN

e forma opuesta al tactico Chrono

HORNEADO!
Cross, el RPG Dew Prism de Square

ﬁ es pura accion y esta repleto de

batallas en tiempo real. Al mas puro estilo
de Resident Evil, puedes escoger jugar con
Lou (chico) o Mint (chica), y tu eleccién
determina el desarrollo de la historia. Sin
embargo, el objetivo siempre es buscar el
legendario Dew Prism, un artefacto magico
que tiene el poder de hacer que los deseos y
los suefios se hagan realidad.

Dew Prism es el nuevo retofio del produc-
tor de Chrono Cross, Tanaka Hiromishi, que
se ha unido al colaborador de Square Sugi-
moto Kooji, que puede alardear de currfcu-
lum por haber participado en Chrono Crossy
Xenogears. Entre los dos han logrado que la
estructura del juego tome dos direcciones
distintas: si escoges a Lou, un chico adop-
tado cuyos padres murieron en una tor-
menta de nieve, la aventura toma un giro
algo mas emocional, mientras que si juegas
con Mint, una princesa a quien su hermana
ha robado el derecho a trono, el juego es
bastante mas comico.

Larelacién entre el protagonista y el resto
de personajes no jugables también varia en
funcidn del personaje que hayas elegido,
otorgando a cada historia un cariz distinto.
La aparicién de Dew Prism en Japn estd pre-
vista para este otofio.

Dew Prisnm: su dohle jugabili-
dad supone el dohle de diver-
sién y, con un poco de suerte,
Ia aparicién del juego en
nuestro pais.




Vagrant Story: jqué les ha dado en
Japdn con los juegos de rol?

JUEGOS
DE CULTO

agrant Story también es un juego de
rol (hasta aqui no hay sorpresas),
pero parece menos japonés que
otros titulos de Square por el estilo sombrio
de su interfaz y de su sistema de juego.

La trama se centra en un personaje lla-
mado Ashley Riot, un agente que pertenece
a una misteriosa brigada contra crimenes en
serie, y a quien consideran respensable del
asesinato de Duke Bardoba, un lumbrera del
lugar. Estos son los cabos de una compleja
trama en la que se entretejen las actividades
de un culto sobrenatural llamado Mullen-
kamp (guiado por el carisméatico malvado
Sydney Losstarot) y la aparicién de un mons-
truo de 2.000 afios.

A pesar de recurrir a tépicos y clichés,
Vagrant Story es diferente de los juegos de
rol tradicionales. La atraccion principal es la
habilidad de Riot para construir y personali-
zar armas mediante la combinacién de las
diferentes partes. Las batallas se desarrollan
en tiempo real y al derrotar a los enemigos
principales, un sistema de power-ups ase-
gura que las armas se refuercen y puedan
infligir mayor dafio a medida que el juego
avanza.

El armamento se divide en clases diferen-
tes. Por ejemplo, ciertas armas sirven para
destruir las bases enemigas, mientras que

otras son mas eficaces contra los no-muer-
tos. Los disefiadores han ideado una presen-
tacién nueva del estado de salud. Las partes
del cuerpo de tu personaje se presentan en
pantalla y muestran los dafios gue han reci-
bido y su efecto en cada parte del cuerpo. De
este modo, si te han dado en la pierna, tu
personaje ird mas lento. Por otro lado, todos
los enemigos tienen un punto débil, de
manera que uno de los retos que tienes es
encontrarlo con rapidez y aprovecharlo
durante la batalla,

Vagrant Story promete ser uno de los jue-
gos de rol mas emocionantes de la progra-
macién de Square. Mas informacién en los
préximos ndmeros.

P° San Gervasio 16-20 08022 Barcelona
Tel: 93 254 12 58 Fax. 93 25 1259 .

JUEGOS
DE GUERRA

oei es famoso en Japdn por sus
series Sengoku y, como se afirmaba
en el dltimo ndmero, ha difundido
con orgullo las primeras imagenes del Gitimo
titulo. Kessen (traducido como Decisive Bat-
tle) es uno de los primeros titulos de Play-
Station de «otras compafiias» que se lanza
en Japén. Se trata de un juego de guerra de
estrategia con graficos sin precedentes.
Apesar de que sélo se ha completado el
20%, un reciente video de sus primeras
fases de desarrollo mostraba algunas
secuencias excelentes. Los lectores conecta-
dos a la red pueden dirigirse a
www.coremagazine.com. ~=

Kessem: los jinetes del apocalipsis
de PS2 a la carga, o algo parecido.

LAS LISTAS DE DENGEK

TOP 10 - L0SMASVENDIDGS

@ Dino Crisis (Capcom)
@ Persona 2 (Atlus)
© Saru Get You (SCEI)
© Fire Pro Wrestling G (Human)
@ Grandia (Game Arts)
@ Dance Dance Revolution (Konami)
@ Rival Schools 2 (Capcom)
© Metal Geor Solid: Integral
(Konami)
© Simple 1500 Series Vol 10
The Billiard (Culture Publishers)
O Pachislo Aluze Tenkoku (Aluze)

TOP 5 - L0SMASESPERADDS

@ Dragon Quest Vil (Enix)

© SD Gundom Generation-o (Bandai)

© Wild ARMS: 2nd Ignition (SCE|)

@ Ark The Lad 3 (SCEI)

© Dance-Dance Revolution 2nd
Remix (Konami)

TOP. 5 - L0SFAVORITOS DE
LOS LECTORES

© Final Fantasy VIl (Square)
@) To Heart (Aquaplus)

© Final Fantasy V11 (Square)
O Denso Suikaden 1l (Konami)
© Saga Frontier 2 (Square)

* Listas proporcionadas por Dengeki
PlayStation, |a revista especializada siiper
ventas entre los usuarios japoneses de
PlayStation.

Las iltimas noticias en el muntdo

tie 12 consola gris.

¢ Andlisis de los juegos antes
y después de salir al mercato.

C‘ Trucos, reportajes y concursos.
-J)La revista independiente te PlayStation ‘ )
uue esuerahas




84% COMPLETO

COMPETICION ROLLCAGE:

PLAYSTATION MAGAZINE Y SONY REGALAN UN ALFA ROMEO

L final lo conseguimos. Tras varios
meses de impaciente espera llegd
el momento de reunira los cinco
mejores jugadores de Rollcage de
Espafia. PlayStation Magazine convocé una
de las competiciones més ansiadas por los
lectores de esta revista, el concurso Roll-
cage.Y es que el premio se lo merecia. Y si

(1] Los cinco elegidos. Mirad bien esos
sonrientes caretos porgue lo suyo fue toda
una hazafia, £2) La pura imagen del triunfo.
i¥aya cara de satisfaccién, ifigo!

afos fue el ganador de la Competicién Roll-
cage, celebrada el dia 30 de septiembre en
el Sports Café de Madrid (C/ Vallerhermoso,
25). Los cinco aspirantes llegaron pun-
tuales, acompariados por sus familia-
res y un poco nerviosos. Tras
recibir algunos obseguios
{una camiseta y unarevista

de PlayStation Magazine y
una gorra de Sony), los cinco
candidatos se relajaron intercam-
biando algunas palabras con sus contrin-
cantes... que si «qué tiempo has hecho
ti»... que si «yo lo hago en tal o en cual
marca»... que «queé circuito nos vamos a
tener que pasar»... En fin todo lo que se
puede decir en un momento asi.

Pero no todo fue tan relajado. En cuanto
empezaron a entrenarse, los nervios de
apoderaron de algunos... Se trataba de la
fase final y el premio bien merecia un poco
de excitacion. Recordemos que los cinco
concursantes fueron seleccionados después
de conseguir los mejores tiempos en una
demo cronometrada del juego de Psygnosis,
incluida en uno de los CD que ha regalado

no que se lo digan a ffilgo Lépez Agudo, que
se ha llevado todo un cochazo: iun Alfa
Romeo 145!

Menuda cara de satisfaccién se le quedd a
[fiigo Lépez cuando se montd
en su nuevo coche. Por no
hablar de las de sus
padres... Este bilbaino de 16
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» PlayStation Mag:

90% COMPLETO

LOS 5 MEJORES
NOMBRE
» [fiigo Lopez Agudo

e Santiago Roman Leira

» Angel . Carballo de la Colina
* |saac Castells Bobillo

® Sergio Lugue Martin

Los nervios se apoderaron de mas de uno. ;Concéntrate!

PSMag (nos duelen los ojos cada vez que
nos acordamos de aguellos dias en los que
tabulamos los centenares de cartas que
recibimos con vuestros cédigos...). ffigo
demostrd tener un temple como el de Solid
Snake cuando elimina a sus enemigos,
al conseguir la mejor vuelta de un
total de tres en el circuito G-Force
del modo cronometrado. Su
tiempo fue de 15:39,
gracias al cual dej6é
atras a sus
rivales con
bastante dife-
rencia.
De todas formas
los cuatro partici-
pantes que no lograron
el coche no se fueron con
las manos vacias.  Angel
|. Carballo de la Colina
(Madrid), Santiago Roman Leira
(Avilés), Sergio Lugue Martin (Mds-
toles) e Isaac Castells Bobillo (Lleida) se lle-

El afortunadeo y su coche nuevo acompainado de Carmen Ruiz, Jefa de Ventas de NMC
Ediciones, Alicia Sanz, Jefa de Relaciones Piblicas de Sony y Ménica Bassas, Directora
de PlayStation Magazine.

varon como premio un estupenda mochila
de Sony cargada con los juegos Wip3out,
G-Police 2 y Rollcage, ademas de un magni-
fico mando de Guillemot. Por supuesto,
cada uno de los cinco participantes también
podré disfrutar durante un afio de una sus-
cripcion gratuita a nuestra querida revista
PlayStation Magazine.
¢Qué mas se puede
pedir?

Al evento asis-
tieron diversas
personalidades
del sector de
los videojue-
g0s, entre
ellas Maria
Jesis Lopez,
Gerente Comer-
cial de Sony Com-
puter Entertainment
Espaiia y Alicia Sanz, Jefa de Relaciones
Piblicas de la misma compaiiia. Tampoco
faltaron a la cita Clara Ramirez y Mercedes
Rey, en representacion de Codemasters y
Proein, respectivamente, ni Miguel Angel
Fernandez, en nombre de la cadena de tien-
das especializadas Global Game. Susana
Gonzalez, de Konami, y Dolors Fanlo, de
Guillemot, también estuvieron en el Sports
Café animando a los cinco concursantes.

Por la tarde, el radiante campe&n acom-
pafiado de sus felices padres —los auténti-
cos propietarios del coche porgue el chaval
es menor de edad—, pasé a recoger su pre-
mio por el concesionario Alfa Romeo de

Alcala de Henares. Su cara de gozo lo
dice todo, pese a que
tendrd que
esperar a cum-
plir los 18
anos para
poder estre-
narlo. iQué
lastimal Seguro
que su hermano
mayor no piensa lo
mismo, éverdad?
Enhorabuena Tﬁ%g’o. Y felicidades
también a Santiago, Angel,
Sergio e Isaac.
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95% COMPLETO

0O, SEGUIMOS EN ELLO

firmara un tratado de paz entre N64 y PlayStation

z

CONTRA TODO PRONOSTIC

, que consiguid que se

tencién: Juan José Porteiro Rives, de la Corufa, repite. Este valeroso muchachote

en el nimero 30 de PSMag, vuelve a la carga con una historia sobre los personajes de FFVIL. Le corresponde otra estupenda camiseta, igualita a la anterior,
que ya deberia estar destrozada de tanto lavarla. Los demds, a ver si os despabilais y nos mandais vuestros dibujillos. Tenemos que evitar que Juan José

vista de PSMag a todos los habitantes de La Corufia.

¥

juantxi 1999 - juantxi@teleline.es

Uff...1!
vaya

Pues si

que esta pesadita
la muy **** . me

. tendré que poner

serio.

Te mostraré mi
... poder con un atague
super potente de fuego,
meteorito y ajos picados,
a que asusta, eh?

#  Oye...vamos
a dejarlo, vale? Por
si no lo sabes, llego
tarde a un sitio, y ho

B s T— sabes cémo se pone 9
Rinoa cuando llego A 'Haia!!
tarde... N Ahi val Que
e e RN no sea nada...

- je, je, je, j... ,

Voy a
tener que
utilizar mi
arma mas
poderosa...
La més des-
tructiva de
cuantas exis-
ten hoy en
este plane- +
S talll

i ) i
Bien, bien...

nena, tu lo has

querido!

Lo malo es que a Rinoa no le puedo
decir que la venci asi, por que si no me mata...
Ya estd!!! Le diré que utilizé el Guardian Force
"Fary Remix", que es muy potente,..

Aqui la
tienes, la foto
de mi SUEGRA,
la madre de
RINOA!!!

Sufre ahora,
bestia inmunda,
= sufre la peor de
. tus pesadillas!!!

é Ja, ja, ja, ...




i crefas que GT 2000 era el (inico

juego de carreras en el que se estaba

trabajando para la honorable Dos de

Sony, estds muy equivocado. Ya cir-
culan por Internet verdaderas mareas de infor-
macién sobre la PSz: imagenes, noticias, pre-
views, listas de lanzamientos... Aqui tienes uno
de los mejores ejemplos, el futuro Ridge Racer
para la Dos, que todavia no tiene nombre (lo
llamaremos Ridge Racer 2000 por el
momento). Estas imagenes son toda la infor-
macién que tenemos de &l, pero siuna imagen
vale mas que mil palabras, écudnto valen estas
capturas?

En todo caso, el mes que viene te adelanta-
remos cosas sobre otras maravillas de la futura
mejor consola del mundo, como la continua-
cion de Abe’s Exodus —i100% en 3-D, con los
escenarios més grandes que jamas se han - = i

vistol— y el primer Tekken de «la negra» de T 15 1a realidad es mucho menos definida que el Ridge Racer de la Dos. [2) Preparate para derrapar con 128 hits en las rue-
Sony. Bueeeno, de GT 2000 también... das. [3) zTe suena este escenario? Es un Ridge Bacer, no cahe duda. (4] Esto son grafices, y los demas son tonterias.
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- iES GLOB/

UN MERCADO DE 35.000 MILLONES DE PESETAS PUEDE ESTAR A
TU ALCANCE. UNETE A LA CADENA MAS GRANDE DE EUROPA DEL
SECTOR DEL ENTRETENIMIENTO. ESTAMOS SEGUROS DE
PRESENTAROS UN CONTRATO DE FRANQUICIA CLARO Y
TRANSPARENTE SIN FALSAS ILUSIONES Y RESPALDADO POR UNA
GRAN PROFESIONALIDAD DE NUESTRO EQUIPO, CON LOS
MEJORES PRODUCTOS EXCLUSIVOS INTERNACIONALES.
RECUERDA:

| _ LOS VIDEOJUEGOS SON UN NEGOCIO SERIO.
D gpm ygen  radd  Estamos en el IECANI PAB. 6 6041




- 3 ]
b : a - @ #
" Playstation | Dreamcast. .

NUESTRO

.
| ESTABLECIMIENTOS
. . Madrid _ay
. Calle José Abascal, 16 ALONSO CANO
. » Tel. 91.593.13.46

Madrid PU.EBLauevo
Calle Alcala, 395 i
Tel. 91.377.22.58

-
S

Mudritl PUEBLO NUEVO
et

Centro Comercial Alcala Norte

Valladolid

Calle La Merced, 4 (junto Ploza St. Cruz)
Tel. 983.21.89.31

Valencia

Centro Comercial Gran Turia
Xirivella

Tel. 96.313.40.67

Valencia - Quart de Poblet
Calle Pizarro, 5 - Tel. 96.153.75.20

Valencia - Alzira
Calle Mayor Sonta Cataling, 22
Tel. 96.24.55.107

Albacete
Calle Sun Antonio, 20 - Tel. 967.19.12.11

Las Palmas
Alomeda de Colon, 1 - Tel. 928.382.977

Tenerife - La Orotava

Calle Alfonso Trujillo

Edificio Temait/3 - Local 12
(Estacion Guagua) -Tel. 922.32.61.14

Tenerife - Sta. Cruz
Préxima Apertura

Zaragoza
Calle Sta. Teresa, 7 - Tel. 976.56.36.69

Zaragoza 2
Proxima Aperiura

Vitoria/Gasteiz
Calle Bason, 14 - Tel. 945.21.45.96

Vitoria/Gasteiz 2
Proxima Apertora

Vizcaya - Basauri
Plaza Arizgoiti - Tel. 944.40.29.22

San Sehastian/Donostia
Calle Secundino Esnaolg, 11
(barrio de Gros)

Algeciras
Urh. Villa Palma Bloque 7 Local 1
Tel. 956.65.78.90

Cartagena

Plaza Juan XXIlI

Edificio Parque Central - Local n. 8
Tel. 968.32.14.46

Santiago de Compostela
Centro Comerdial Area Central
Local 25

Proxima Apertura

B : i . PSXMAG1199
Si quieres mds informacion rellena este cupon
- | v envialo por correo. Recibiras un dossier sobre
[ 4

nuestro méiode de afiliacion.

5.000 EJEMPLARES. iBUSCALA Y COLECCIONALA! °‘°"A¢“°‘“‘"“S"““A

__Edad

GLOBAL GAME ESPANA - CALLE SALAMANCA 27

46005 VALENCIA - TEL. 96.373.94.71 - FAX. 96.374.89.56
hitp://www.globalgame-europe.com
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[11 EA ha dedicado muchisimo tiempo a perfeccionar las dotes malabares con el
balén del equipo de este aiio. [2-4] ;Mira! Hay representacién de equipos de los
Estados Unidos. Pero ;ja quién le importan los Niami Marlins o los Boston Berks, al

FIFA 2000

fin y al cabo?

Matt Erown

B Carge:

M Ennciones:

W Junge fagorito

loma O €
b

La plantacion futbolistica de la franquicia FIFA estd a punto de florecer de nuevo.

Género: Simulador de fiitbol

Estos chicos de Canadé se han
propuesto crear el juego de fiit-
bol definitivo. Hasta el afio que
viene, claro. Pero, icreen que
conseguirdn competir con el
conjunto de ISS? Por no mencio-
nar la entrada de Sony en el mer-
cado...

iPuedes describir el juego?

FIFA 2000 es el juego de fiithol
de mejores graficos y de res-
puesta mas rapida de la historia.
Los jugadores y los equipos son
los més completos que hemos
reunido jamds; nos hemos
pasado el (ltimo afio buscando
los elementos que hacen del fiit-
bol el deporte mas popular del
planeta. Hemos hecho el juego
mas profundo a nivel tactico,
hemos acentuado la interaccin
entre jugadores (empujones y

[1] Saita, escabillete y encara puerta. [2] Mo insultes al arbitro,
una expuisién no es nada de lo yue sentirse orgulloso.

codazos) y ademés hemos afia-
dido todo tipo de cdmaras y
repeticiones para que todo sea
mas parecido que nunca a la rea-
lidad. Pensando en especifico en
PlayStation, aumentamos el pro-
medio de frames a nada menos
que 25 fps (frames por
segundo), afiadimos poligonos a
los jugadores y también una ilu-
minaci6n dinamica en tiempo
real. Incluso hicimos que el
campo pareciera mas de hierba.

£Qué es lo que tiene de nuevo
FIFA 2000?
Aparte de lo que acabo de men-

cionar hemos incorporado un
sistema de colisién innovador
basado en el impulse. Ahora es
posible quitarle la pelota al rival
para forzar un cérer, o bloguear
un disparo con el cuerpo. Es
genial... El nuevo sistema per-
mite unas formaciones y una
cobertura de jugadores de
mayor realismo, y ademas
aporta un ritmo mas auténtico.
La intensidad de los anteriores
FIFA sigue estando presente,
pero ahora tendras tiempo para
planear tu ataque un poco antes
de que la defensa se eche sobre
ti. También hemos simplificado

los controles, hemos hecho mas
contextuales un montén de
movimientos y hemos afiadido
proteccion, tanto implicita como
controlada por el usuario.

&Se pueden hacer filigranas?
Por supuesto. Los nuevos con-
troles hacen mucho mas facil
realizar toques dignos de
Rivaldo. Aunque esta claro que
necesitaras practicar si quieres
machacar a tus amigos.

tPuedes decimos cuéntos equi-
pos habra?

En el dltimo recuento eran unos

450. Como siempre, han llegado
peticiones de todo el globo para
lainclusién de nuevos equipos y
ligas, asi que meteremos tantos
conjuntos como podamos.

£Qué competiciones contendra?
La novedad en FifA 2000 es el
modo Temporada, donde podrés
jugar encuentros de ligay copa
seglin un calendario entrela-




[1-31 Se ha invertido un montén
de tiempo en conseguir las tex-
turas de campos y efectos de
iluminacién deseados. [4-51
Como siempre, los arbitros son
entusistas en extremo. [81La IA
del portero se ha retocado para
que pueda hacer frente a chu-
tes gue friegan el travesafio.

1

zado. También habra la posibili-
dad de seguir temporadas con-
secutivas, asf que icuidado con
no quedar relegado! En cuanto a
las copas, tenemos las copas de
las ligas, dos copas europeas y,
por supuesto, nuestros editores
de ligay copa, que te permiten
crear un niimero ilimitade de
torneos originales. FIFA 2000
también presenta una copa cla-
sica de fin de milenio, protagoni-
zada por 40 de las mejores
escuadras del siglo. Puedes ele-
girjugar como uno de estos
grandes equipos de todos los
tiempos o retarlos con tu
equipo favorito de las ligas
actuales.

£Quién se hard cargo de los
comentarios?

Pues como te habras imaginado
hemos llamado maestros en el
arte. Tenemos a dos comentaris-
tas de la SER: Manolo Lama, que
lleva la batuta y Paco Gonzélez,
que hace las funciones de res-
paldo y analisis.

éHabré repeticiones con mditti-
ples dngulos de cdmara como
las que vemos en televisién?
Hemos afiadido unas repeticio-
nes alucinantes en FIFA 2o00.
Algunas de ellas son lo que
podrias denominar de estilo
televisivo, y hay un montén que
son mucho mas cafieras.
Cuando marques un golen FiFA,

2C6mo calibréis el margen de
error de los arbitros?

Buenc, el programa siempre
reconoce una falta cuando la ve,
Sin embargo, si que permitimos
unos arbitros menos estrictos
que pasan por alto cosas como
la pérdida de tiempo o entradas
cuestionables. Puedes decidir lo
estrictos que quieres que sean.

£C6mo os asegurdis de que
todos los equipos estén al dia?
Hemos tenido un equipo de
gente recogiendo datos de equi-
posy jugadores durante 12
meses. Se ha investigado todo,
desde peso, altura, punteria y
agresividad, al color de pelo, el
vello facial y la complexién.

{Existe alguna opcidn de
gesti6n?

Hay un montén de nuevos con-
troles de estrategia que permi-
ten a los jugadores definir el
estilo de juego de su equipo.
Todo tiene que ver con el nuevo
cerebro tactico que hay tras tus
compafieros de equipo compu-
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terizados, dando al jugador mas
control que nunca sobre su
grupo.

EEstén los estadios modelados
sobre campos de verdad?

Con mas de 450 equipos en el
juego, lo mas probable es que
nos hubiéramos pasado una
eternidad afiadiendo todos esos
recintos. Lo que hemos hecho es
seleccionar los estadios que
mejor representan las varieda-
des de campos que se pueden
encontrar en todo el fltbol
europeo.

ZHabéis tenido alguna dificultad
técnica?

Meter todos los efectos molo-
nes, jugadores de mas poligo-
nos, iluminacién dinamica y
mejorar el promedio de cuadros
hasta 25, todo ello a la vez, fue
el mayor desafio.

iHay alg(in dream team secreto?
Tenemos unos 40 en el modo
Clasico. Algunos los verds en
cuanto desenvuelvas FIFA 2000

o

Chwcaga fird D.C Umitedd

y lo cargues. Otros deberas
encontrarlos por tu cuenta.

£Quién fue este afio el modelo
para la captura de movimientos?
Este afio estamos muy emocio-
nados porque tuvimos el placer
de trabajar con Sol Campbell, el
excelente defensa del Totten-
ham y también de la seleccién
inglesa. Gracias a los movimien-
tos que Sol nos proporciond,
hemos podido mejorar las entra-
das duras y el juego fisico que
llevabamos tiempo intentado
capturar.

Dinos algdn secreto acerca del
juego

Es posible toparse con un par de
los jugadores mas bien raros, de

pelo rosa chillén y piel
verde.

sabras lo bueno que has sido. [11 MLS significa Liga Principal de Soccer, por cierto.

[2-31 Los yanquis en una accién ofensiva frenética.
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[11 No todo es guiar ovejas: a lo largo del juego dehes superar numerosos puzzies. [2-31 El
mundo de ahi fuera es peligroso, y ti eres la (nica esperanza del rebaiio. [8-51 La Estupi-
dez Artificial del juego es sorprendentemente fiel a la realidad.

Bala, bala, ovejita... El creador del juego nos cuenta qué hay en su zurrén.

1

[1-31 Bo entra a matar. Va a tener que lucirse si quiere salir de ésta triunfante.

Género: Pastorcillo ‘em up

Distribuidor: Empire
Fabricante: Mind’s Eye

Milton Keynes es famoso por sus
vacas de hormigén, pero thabias
ofdo hablar de sus ovejas pixela-
das? Ben Everett te invita a dar
un vistazo a su Gltima creacién
cdmica: Sheep.

Para los no iniciados, ¢de qué va
Sheep?

A las ovejas las pusieron en la
tierra para estudiar a los huma-
nos, pero comieren la hierba y
olieron las flores y olvidaron por
qué estaban aqui. T eres uno de
los cuatro pastores: Bo Peep
(pastor/cantante de rock), Adam

Halfpint (detective privado),
Shep (perro pastor contratado) y
Motley (un simple chucho de
compafifa). Has sido abducido
por unas ovejas alienigenas y te
han implantado el afin de guar-
dar rebanios. Debes llevar 16 ra-
zas de ovejas a través de 16 nive-
les de pericia variada. Cada nivel
es un mundo en si mismo, y cada
raza tiene sus propias caracteris-
ticas Unicas a la hora de llevarlas
en manada.

&Cémo se juega?

Cada rebafio empieza con 30
ovejas idiotas, y controlarlas
requiere la paciencia, amor y dis-
ciplina de un maestro de
escuela. Tienes varios medios
para gobernarlas, entre los que
se incluye la voz, la cautela, la

fuerza bruta y power-ups tales
como el afecto y regalitos para
las ovejas.

Has descrito el juego como un
«pastorcillo’em up». Y {eso qué
es?

Nunca antes se habia hecho lo
de guardar ovejas. Necesitaba-
mOS un nuevo género.

£Qué trabajo de investigacién
hicisteis?

Pasamos mucho tiempo estu-
diando el comportamiento de las
ovejas y las competiciones de
guia de rebafios; habfa material
en abundancia.

{Cuél fue la inspiraci6n para la
Estupidez Artificial?
Las ovejas son estlipidas por

naturaleza. Queriamos que fue-
ran bastante faciles de controlar,
pero que conservaran su tenden-
cia natural a la idiotez, para ofre-
cer asi desafio y humor al mismo
tiempo.

£Qué os hace pensar que los chi-
cos querran ser Bo Peep, cuando
podrfan ser Yoshimitsu?

No es un juego para machotes.
S6lo se trata de echar unas risas.

£Qué es lo mejor del juego?

Lo que mas me gusta es llevar las
ovejas a las maguinas de emba-
laje de la fabrica de helados.

&Y de qué os sentis més orgullo-

so0s a nivel técnico?

El mecanismo de congregacion. )
Es rapido y facil de o
manipular, lo cual
nos permite variar
de forma drastica
la disposicién de

las ove-
jas. Ny




Disponible: Diciembre

Pulgares machacados, mufiecas
lesionadas, ufias partidas... Ese
es el legado de Track And Fleld.
&Qué hay, pues, de nuevo, en el
mundo de los juegos
masoquistas? Mucho.

Para los no Iniciados, hiblenos
acerca de International

Track And Field 2.

Es un juego en el que el
jugador participa en una

serie de pruebas deportivas
muy realistas con el objetivo
de convertirse en el atleta mas
completo. Cada prueba tiene
cierto conjunto de marcas a las
que hay que llegar para poder
pasar a la siguiente ronda. Los
jugadores compiten entre si por

LONG JuMP

INT TRACK N’ FIELD

Olvidate de los esguinces y los pies doloridos.

la mejor puntuacién total. La
meta principal es conseguir las
piezas de oro. Es un test de
pericia y resistencia.

Rotura de botones y tortura de
dedos aparte, Track And Field
era un gran juego. :C6mo
esperan que la secuela vaya a
mejorario?
El repigueteo de botones sigue
constituyendo gran parte del
juego, pero ahora hay algunas
pruebas importantes que
precisan de una cadencia y
unos reflejos excelentes.

Algunas también requieren

que utilices tacticas para
vencer a tus oponentes.

{Alguna prueba nueva?
Piragliismo,
gimnasia,
ciclismo, salto
de trampolin y
levantamiento de pesos.

filvk?

L[1]1 Mira esa sel ién de pr

salto... La lista es amplia. [2] ;A sus hicis!

Pértiga, martillo, pesas,

éHay algo de Track And Field 2
de lo que se sientan orgullosos
en particular?

Tanto los gréaficos de los atletas
como los estadios se han
remozado mucho. El juego es
ahora de un realismo fantastico;
en especial, la animacion de los
jugadores.

£Habré algiin atleta que apa-
rezca en el juego o que preste
su imagen como reclamo?

No se usaran nombres de
atletas reales. De momento es
todo lo que podemos decir.

&Qué hay de los personajes de
otros juegos de Konami? ZHarén
alguna aparicién como estrellas
invitadas?

Me temo que no hemeos tenido
tiempo. Nos hemos concentrado
mucho en la jugabilidad.

{Serd para cuatro
o para ocho
Jugadores?
Para cuatro
jugadores.

{Hay alguna
posibilidad de ver un
periférico para Track
, And Field con
botones suaves y

[11 El grandote entra
en calor antes de
lanzar algo pesado.
[21 «Soy Thor el
poderoso. De verdad.»
[3] La clasica carrera de
100 m destrozadedos y
partemuiiecas. [41Unas
suculentas repeticiones
reviven tus triunfos. 0 tus
fracasos absolutos...

esponjosos para
prevenir los callos?
Buena idea. Me
complace saber
que hay gente tan fanatica del
juego.

£Cuél es su parte favorita de
Intemational Track And Field 2?
Personalmente me gusta la
prueba de ciclismo, que es una
de las nuevas. He jugado tanto
a ella para ponerla a prueba,
que suffi serios problemas
musculares. Creo que lo im-
portante es recordar que
International Track And Field 2
es un titulo para que juegue
mucha gente, mas que uno
solo.

"Tidd3d

{En qué juegos habia trabajado
antes el equipo de Intemational
Track And Field 2?

Algunos estuvieron metidos en

el Track And Field original, pero

\ir Hose

W Cargo: Urector/programedos

la mayoria participaron en ® Fuaciones:
Nagano Winter Olympics ‘98. BleceeC

B Trayectoria:
Cuéntenos algtin secreto CITC |y M
acerca de Intemational
Track And Field 2.

Intentad hallar los personajes
secretos del original, que han
sido reforzados de manera

especial.
?
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[11 Un tridngulo perfecto espera el impacto del palo.
[2] Aqui hace falta echar un vistaze de lado. [3] La sala de
hillar. [2-81 Desde luego por dngulos de camara no sera.

BILLARES

El éxito de PC llegara pronto a PlayStation dispuesto a armar el taco.

Género: Simulador de billar (billar ruso), claro, asi como carambolas. Puedes ensayar éAlghn subjuego?
Dlslnbmdor\/nrgm """"""""" media docena de juegos secun- varias soluciones o usar la |A del Si, a montones. Ademds de gol-
s darios totalmente jugables. ordenador para resolver un pro- pear las bolitas con el clasico
Fabricante: Awesome Quise crear una sala enorme blema. Incluso es posible editar ~ palo de madera, puedes jugar
Disponible: Diciembre donde se pudiera utilizar de las carambolas y guardarlas con mantones de cosas. Hay un
Cormmmmmmmmmmmmmmm - glglin modo todo lo que se viera, para ver si los amigos las pue- juego de dardos completo, un
Todos los simuladores de billar den superar. juego de damas y una maquina
desarrollados hasta el momento £Qué es lo mejor? Tenemos una carambola que recreativa con mi primer
parecen insulsos comparados Eluso de unas manos enfunda- esincrefble: las 22 bolas del shoot 'em up (Dropzone), asi
con Billares. das en guantes de color blanco snookerse cuelan de un solo como una tragaperras y varias
n_"n_hE[M‘aEh_aE a creadas con captura de movi- golpe. gramolas.
éPodrfas hablarmos un poco mientos. Actlian como tu opo-
sobre Billares? nente y como arbitro y en gene- £C6mo os habéis asegurado de ¢En qué contribuyé el billarista
En esencia, podriamos decir que ral se las puede ver por el fondo la precisi6n de la fisica? Jimmy White al juego?
este juego te permite deambular yendo a su bola. Implementamos matematicas Me dio consejos sobre logistica,
por entornos de increfble deta- de verdad para crear situaciones me advirti6 de las situaciones
lle, llenos de cosas con las que {Se pueden realizar reales. También investigamos dificiles que pueden surgiren el
interactuar, Estan los juegos carambolas? muchisimo la cinética y la fisica snooker, me explic el uso del
principales de billary snooker Si. Hay todo un modo editor de implicadas. efecto... Lo divertido es que no
es demasiado bueno con el
£Qué tipo de dificultades ratdn. Pero si yo realizo las
surgieron al convertir el juego acciones y &l mira laimagen en
desde la versién de PC? pantalla, en cuanto dice «esa
El problema de PlayStation es entran», entra de maravilla.
que le es dificil manejar mate-
maticas muy densas. Creo que éHara de nosotros unos jugado-
es una de las razones por las res de campeonato?
que han aparecido tan pocos Por supuesto. Pero en una mesa
juegos decentes de billar para de verdad no puedes usar iy
la gris. “Deshacer”.

[1-41 La mansidn ofrece mul-
titud de entretenimientos
para individuos de reputa-
cidn dudosa. Es el tipico
lugar donde encontrar al chi-
wvato de la peli.
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Killa's Death Blow y serds recompensado
con morlales secuencias cinematicas.
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» PlayStation Magazine

Lara ha vuelto y esta mas irresistible que nunca. Pérp, por lo que mas
quieras, no lo llames Tomb Raider 4. A ver... ;qué es. La Ultima Revelacion?

[1-51 Los a los de Tomhb Raider I,
pero los aspectos visuales han llegado mas lejos.
I&]1 Columpiarse en cuerdas al estilo Indiana es un nuewo
elemento del juego. [7-81 Prodigioso.

ella el tradicional turrén

y otra tumba asaltada

por la sefiorita Lara Croft. De
nuevo, las estanterias de las tien-
das de videojuegos van a ceder
bajo el peso de Tomb Raider.
Tomb Raider: La Ultima Revela-
cidn representa un retorno a los
conceptos y a los valores origina-
les; se trata de un juego mucho

ESTE JUEGO SE
PARECE MUCHO MAS A
LA PRIMERA ENTREGA.

QUE A LA TERCERA

ta de la esquina, y con

a Navidad esta a la vuel-

mas afin con la primera que con la
tercera entrega. Todo el juego
transcurre en Egipto y los niveles
estan cuidadosamente encadena-
dos por secuencias de video.

El argumento estd repleto de
influencias cinematogréficas. Al
igual que en Indiana jones y la
ultima cruzada, La Ultima Revela-
cién empieza con una joven prota-
gonista. Una clase particular con
Lara a la tierna edad de 16 afos,
peinada con dos coletas y vistien-
do un uniforme de chica scout que
realza su silueta. La entrena Von

Croy, un personaje que Lara deja
tirado cuando le da por muerto al
finalizar el nivel.

De todas formas, cuando el
juego empieza de verdad resulta
que Croy ha sobrevivido a la expe-
riencia —al mismisimo estilo de
Golden eye— y esta un poco mos-
queado por el abandono de Lara.
La verdad es que estd que hecha
humo. También encontramos lo
que Core describié como «una ten-
sidn sexual al estilo Mulder y
Scully» entre la sefiorita Croft y un
personaje llamado Jean-Yves, cuyos




H DISTRIBUIDOR Eidos B ORIGEN Gran Bretafa
B FABRICANTE Core Design W GENERO Aventura en 3-D
W DISPONIBLE  Finales de noviembre M JUGADORES Uno

caminos se cruzan durante el
juego.
La Ultima Revelacién también
aporta nuevos movimientos,
el més interesante de los
cuales es la utilizacién de
las cuerdas. Ademas de
serpentear por ellas arri-
ba y abajo, las cuerdas
pueden balancearse
para alcanzar las plata-
formas distantes. La
Asociacion Protectora de animales
puede estar tranquila porque salen
muchos menos animales en el
juego. Esta vez éstos estan substi-
tuidos por muertos vivientes. Los
esqueletos son particularmente
molestos porgue no se pueden
W\ matar, debes intentar tum-
barlos. Nadie lo hace mejor
que la dulce Lara. ;Y que

[1]1 Mas gracias, mone-
rias y movimientos de
trepado y halanceo cor-
tesia de Lara. [2-3]1 Los
escenarios ya no pare-
cen obra de un genio
del Lego.

.

\. A
=

[11 Cuando Ia naturaleza llama, hasta Lara debe responder. [2-3] Te aguardan un monton de
trampas y puzzles.

LOS ESQUELETOS SON
PARTICULARMENTE
MOLESTOS PORGQUE NO
SE PUEDEN MATAR.

hay del look de esta preciosidad?
Una ondeante cola de caballo y
orejas son las primeras mejoras de
Lara. Ademas, ahora Lara mueve la
boca y guifia un ojo. jlrresistible!
La Ultima Revelacién no aporta
muchas novedades, pero el nivel
de calidad de disefic que ha conse-
guido Core es inmejorable y el
juego promete algunos trozos
espeluznantes. Y en Gltimo lugar...
¢Qué hay después del V7 Puedes
estar seguro de que te informare-
mos de ello tan pronto como
lo sepamos.

© LO MEJOR

= H mejor hilo argumental de Ia saga.
« Los puzzles son més variados.
= Los 16 tUernos ailitos de Lara.
» Grdficos completamente renovatos.

© LD PEOR

© jYa le estis cansando?
« Todo ocurre en un Solo escenario.
« Estamos acabando los eufemismos

QUIZA...

PSiag v Jugado un extenso nivel y hia
encontrado que Tomb Raider: L2 Dtima
Revelacidn es tan convincente como la
trilogia orlginal, E sistema te control es
idéntico pera el sistema de inventarlo se
ha desarrollada mejor: Ahora es posible
comhinar items —como una pistola o
ona mira de kiser— y asi poder llegar
2 objetos distantes. Esto es esenclal
para solventar algunos de los pumies
més sutiles, Hay niveles con templos
repletos de jeroplificos que tienen un
aspecto sorprendente, Muchos de los
mapas Siguen despobtados, per la
arquitectura es impresionante,
Aceptémoslo. Core todavia no nos ha
decepcionada con Jomb Asider,

[1-4] Lara luce una piel espléndi-
da cuando entra en juego la ilumi-
mnacidn.

i
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B DISTRIBUIDOR Infogrames B ORIGEN Gran Bretaiia
B FABRICANTE Rage Software B GENERD Simulador de fiitbol
B DISPONIBLE Noviembre W JUGADORES 1-4

La ultima entrega de una larga seleccion de simuladores de
futbol. ;Qué puede ofrecernos UEFA Striker que no hayamos visto ya?

2

L1 - 31 Algunos de los
angulos de camara son
mais estéticos gue prac-

calmente nuevos ni un
método de control origi-
nal, pero lo que tiene
UEFA Striker y falta en muchos de
sus competidores —aparte de la
aprobacién del jugador Ruud Gullit
y el entrenador Glenn Roeder— es
una combinacion ideal de jugabili-
dad y profundidad.

Se incluyen unas cuantas pers-

tral y otra desde un
extremo, que se usa

cia en UEFA Striker gracias
a los extras que
ofrece— equivale a
tres juegos en

e PlayStatio

o hay unos graficos radi-

pectivas a elegir: por ejem-
plo, una lateral, otra cen-

menos de lo que merece,
La modalidad de juego indivi-
dual —que tiene gran importan-

uno. La perspectiva aérea funciona
a bastante altura del campo, pero
con las otras la cdmara puede estar
situada en cualquier punto, desde
3 metros de distancia hasta 15
metros, esta tltima mas interesante
desde el punto de vista tactico.

En UEFA Striker aparecen mas de
130 equipos, entre ellos los clubes
europeos mas importantes y todas
las selecciones nacionales (si bien
para acceder a algunos de ellos hay
que haber ganado ciertos campeo-
natos). También pueden conse-
guirse otros extras finalizando el
innovador modo de entrenamiento
o llegando al final de las pantallas
de clasificacion.

Cuando hayas recorrido las pan-
tallas lidiando con el mal tiempo, la
cuenta atrds y otros contratiempos,
tendras la oportunidad de enfras-

carte en el trabajo de gestion pre-
vio al partido, ya que en UEFA Stri-
ker podras escoger el estilo tactico
de tu equipo, ademds de su confi-
guracién bésica. Controlaras el
Jjugador mas cercano al balén, v tu
eleccion influird de forma sorpren-
dente en el comportamiento del
resto del equipo.

Los goles, por supuesto, son una
cuestion completamente distinta
que puede suponer el éxito o el fra-
caso de un titulo futbolistico. Si hay
demasiados resultados con diez
goles el juego acaba resultando
poco realista, pero los empates a
cero no gozan de mucha populari-
dad. En UEFA suelen marcarse bas-
tantes puntos, ya que los porteros
parecen incapaces de parar el
balén. Nos han dicho, sin embargo,
que cuando se edite el juego se
habrd mejorado la IA.

Se han incluido ya los extras
habituales. Las voces de los comen-
taristas corren a cargo de actores
espafioles y especialistas ingleses
han asesorado en el desarrollo de
alglin elemento tactico de la |IA. En
resumen, UEFA Striker podria aca-
bar convirtiéndose en uno de los
mejores titulos futbolisticos que

han llegado a PlayStation
hasta la fecha. o

[1 - 2] Interesante retorno de la seleccién holandesa. -
[31 El campo de entrenamiento es importantisimo.

.o OPINA

O LO MEJOR

« E5 coma tener tres juegos por el pre-
cie de uno,

« Jugatllidad inmediata, con suficiente

profundidad para manienerte interesado.
* Los 250 poligonos por jgador, que se
suceden a 25 imdgenes por sequndo, le

tlan un aspecto fabuloso.

© LO PEOR

« Al carecer de la licencia correspon-
diente, a veces los equipes se identifican
sdlo por el nomiwe del lugar: No hay pro-
tema con Liverpool, pera ;quiénes son
los de Manchester?

« Por desgracia, en la version final no
estaran odos los equipos de primera.

« A estas alturas del proceso de desa-
rrollo, estd clare que hay que mejorar
lalh.

QUIZA...

81 el camtiio de milenio na lo impide,
parece que JEFA Strikertiene todos los
nimeros para convertirse en el mejor
Juego de este tipo para PlayStation, Es
una pena que Falten algunos equipos,
pero de todos modos enfrentar al
Numancia contra el AC Milan no es muy
Tuena idea.




El mejor futbol

no funciona en tu consola

REAL MADRID

9.600 MILLONF ~

Furia espafiola ]

El futbol,
en el campd

Palmarés: 27 Ligw 19 : - p ¥ Marcaje férreo

Pase vertical

ATAQUE

NHRN ATAQUE
L]

No importa el sistema de consola que
utilices ... El mejor futbol se juega con
cartas. Solo necesitas un amigo y
pasion por el deporte rey. Ademas,
cabe en tu bolsillo y no necesita pilas.

Futbol a la Carta® es el juego de cartas
coleccionables con el que ficharads tus
futbolistas favoritos y construiras

tu propio equipo.

Hay 363 cartas en juego
jColeccionalas!

Producto bajo

= | a la Carta 1999/2000



W DISTRIBUIDOR Konami B ORIGEN Japén
P R E P I AY B FABRICANTE Konami M GENERD Sigilo
B DISPONIBLE Noviembre B JUGADORES Uno

iTe acabaste Metal Gear en dos horas? ;Elevaste tus dotes de cau-
tela a cotas inimaginables? Pues ahora podras demostrarlo.

[1-2]1 No se trata sdlo de
tener una habilidad
sobrenatural con el pad:
también hacen falta tacti-
cas de ingenio. [3-41
Todas las armas de WGS

uando se trata de definir
los mejores momentos

cado. El unico problema es que,
pese a ocupar dos discos, es un

traba tanto en la narrativa como en
la jugabilidad, Special Missions, en

OPINA

estan disponibles en los de la historia de los jue- pelin demasiado corto. cambio, no tiene trama. Es la mar BSMag
ejercicios y las misi gos para PlayStation, el Pero para todo aquel que suspire de sencillo, cuantas mas misiones © LO MEJOR
pionero Metal Gear Solid por mas instantes de prudencia y completes, a mas juegos de bonifi-
(10/10, PSMag 28) de Konami discrecion, llega su mana en forma cacién accederas en las areas Avan- © £ Melal Gaar Sl
figura sin duda en un lugar desta- de Metal Gear Solid: Special Mis- zada y Especial. = Cientos te misiones, iteralmente.
sions. Tal como sugiere el Los ejercicios «avanzados» estan © Puede ue completarla leve mis tiempe
titulo, dista mucho de ser en |la misma onda que los de Sigilo e el proio Melaf Gear.

£ MGS 2. En vez de eso, con- y Armas, pero son mucho mds enre-

= tiene unas 300 misiones vesados. Sin embargo, es en la sec- © LO PEOR

[ de entrenamiento que se cién Especial donde Missions pa-

A basan libremente en el rece cobrar vida. Las pruebas inclu- * Algunos fugarorgs pueden encoatrario

o modo de prdctica de reali- yen un «modio de batalla contra demasiada Incaberente.

o dad virtual del original. 12», en el que tienes una seleccion ::"mm' Meta Gear
Hay cuatro dreas principa- de armas —pero municién limi- 063 1 shasrhents core :
les en el juego, aunque al tada— para noquear a una docena Quizi
principio sélo puedes de guardas. Otras misiones te per- -
acceder a S_igilo y Armas. miFer\ jugar como Ninja, aunque Missionsya lleva un fiempo en Jadn
Estas consisten en doce- quizd lo mas raro de todo sean las como parte de Ja caja de tres €O Mefal
nas de ejercicios que tar- partidas Misterio, donde debes Bear Solit: Integral, E| precio de 1a ver-
das en completar entre resolver asesinatos. sidn europea de un sola diseo se perfila
15 segundos y un minuto. A juzgar por lo que PSMag ha entorno a la cantidad irrisoria de 3.980

2 Una vez has deminado visto, el juego es muy divertido y neselas. Melal Gear Special Missions
estas fases, debes volver a un desafio muy tentador. Es mas, cargce oe la originalidad y ta trama
superarlas bajo unas con- para una nacion hambrienta de Intrincada de su predecesor; pepo es pra-

501 diciones de tiempo cada accién al estilo Metal Gear liable que [a enorme caniidad y variedad
Y vez mas duras. Mientras Solid, es una propuesta irre- e tapgas lo granjge 25 simpatias de
=55 Metal Gear Solid se cen- sistible. Huignes distrutaron con MES.
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internacionales,
division de pantalla

Vv un sistema de
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horizontal. Trick'n
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B DISTRIBUIDOR Proein B ORIGEN Estados Unidos
B FABRICANTE Paradox B GENERO Beat 'em up
W DISPONIBLE Noviembre W JUGADORES Uno a cuatro

Magazine

“dicifdn oficial espafiola de PlayStation

NOV

Wu Tang

La técnica Shao Lin esta de moda, no cabe duda. De hecho,
Wu-Tang comparte con Shao Lin muchas mas cosas...

1) Hay un montén de

[2] Tienes tres
oportunidades para
derrotar a tus enemigos,
aungue ellos a veces
también... [3) El modo
Muitijugador funciona a
Ias mil maravillas.

ace ya mucho, mucho

tiempo, en esta misma

seccién te hablamos so-

bre un juego llamado
Thirll Kill, ;te acuerdas? Seguro que
si, porque aun sin llegar a salirala
venta cosechd un «éxito oral» enor-
me. Todo el mundo hablaba de él,
habia paginas en Internet dedicadas
a él, tenia clubes de fans... Y es que
sin duda se trataba del beat ‘em up
mas violento de todos los tiempos,
y eso es algo que a mucha gente le
encanta...

No obstante, los litros y litros de
sangre y mala leche no eran su Uni-
co atractivo: iba a ser el primer jue-
go de lucha con modo para mas de
dos jugadores. Era compatible con
MultiTap y soportaba a cuatro per-
sonajes a la vez en pantalla.

Por desgracia, aquel fantastico
juego nunca llegé a ver la luz del
dia. La explicacion que nos dieron
fue que su alto contenido gore ha-
bia obligado a su compania distri-
buidora a retirarlo del mercado,
aunque en realidad fue un asuntillo
de absorcion de compafiias.

Pues bien, Wu-Tang es un hibrido
entre la estética siniestra de Mortal
Kombat, lo «prohibido» de Thrill Kill
y el estilo de lucha de Shao Lin. E|
argumento —en el Mode Aventu-
ra— gira en torno a una escuela de
artes marciales y la desaparicién de
uno de sus maestros. Un grupo de
alumnos decide ir en su busca y tu,
en el papel de uno de ellos, tendrés
gue recorrer varios mundos perfec-
cionando tu técnica y reuniendo
Chambers (unas moneditas de colo-
res que aumentardn tus capacida-
des). El acceso a los niveles es muy
curioso: comienzas en un escenario
—una habitacién, una callejuela o lo
que sea— y desde ahi accedes a di-
ferentes puertas, Cada puerta, a su

vez, conduce a otro escenario. TG
eliges la puerta que quieras y en-
tras. Naturalmente, lo que te espera
al otro lado de la puerta siempre
son enemigos (a veces una, a veces
dos y a veces tres). Cuando los ha-
yas derrotado, volverds a la habita-
cién principal y entrards en otro es-
cenario. Y asi hasta que hayas com-
pletado todas. Entonces subiras a
otro piso, como Crash 2, donde vol-
veras a encontrar varias puertas.
Sin embargo, es el modo Versus
el que ha captado casi toda nuestra
atencién, porque resulta prictica-
mente idéntico al de Thrill Kill. Hay
nueve personajes iniciales {(mds 13
secretos) y 8 escenarios (mds 7 se-
cretos). Los combates en Versus
son siempre con cuatro personajes
en pantalla, ya sean controlados
por la CPU o por jugadores huma-
nos con un MultiTap. Por supuesto,
si no tienes MultiTap pero si dos
mandos, podras jugar con un ami-
go y contra dos personajes contro-
lados por la CPU a la vez, como en
Shao Lin. Los escenarios se parecen

un poco a los de Thrill Kill, los mo-
vimientos a los de Shao Lin, el con-
trol al de Thrill Kill (no hay botén de
salto), pero... ;donde esta la san-
gre? {No hay sangre! Hay movimien-
tos muy, muy bestias, pero ni una
gota de hemoglobina. Las peleas
son muy violentas, algunos sujetos
llevan cadenas y cuchillos, tu per-
sonaje puede hacer todo tipo de lla-
ves, lanzar a tu enemigo contra las
paredes, romperles el cuello, abrir-
les el térax a cuchilladas... pero sin
manchar nada. ;Censura? Pues no,
en absoluto. El secreto de Wu-Tang
es una contrasefa que te permitiria
ver todas las escenas violentas sin
censura. Este cadigo lo encontraréds
en el manual del juego, donde se
especifica claramente que el titulo
no es apto para menores de 18
afos.

De todos modos, estd por ver si
la medida del cé4digo secreto es su-
ficiente. Esperamos que si, y que
Wu-Tang no acabe junto con Thrill

Kill enterrado en algin lugar
as.

del desierto de Texas.

[1] En el modo Aventura
tienes gue reunir todos
los Chamhbers que
puedas. [2] Colécate en
medio de la habitacién y
sube al siguiente nivel.

O L0 MEJOR

« Guatro Jugadorss en pantalla,

* Un montsn de personajes.

= Violencia por un tubo (opclonal), cuan-
tio Introduces el dichoso cadige.

© LO PEOR

 Aparte de fa violencia, en lo demés
Shao Linsa la ha adelantado,..

* H sistema e autentificacidn del cidign
110 1108 cONVence demasiao.

= No fiay sailo.

QUIZA...

Wu-Tangno sea competidor suficlemte
para $fiao Ln, précticamente perfecto.
Ademés, S0 Linsoporta hasta octo Ju-
gatores y tiene muchas m4s opciones
(sin contar ol moto Aventura, te pal).
Pera buena, todavia 83 promo para ju-
gar. Ya veremos lo qua nos depara la
vensldn definitiva.




B DISTRIBUIDOR

Virgin B ORIGEN

Estados Unidos

W FABRICANTE

Eurocom B GENERO

Aventura en 3-D

B DISPONIBLE

Noviembre B JUGADORES

Uno

PREPLAY|

[1] Sostener la vela
para ir al lavaho ya fue
hastante estremece-
dor... [2 - 31...pero los
zombis nos pusieron los
pelos de punta.

No se trata de Pesadilla en EIm Street, pero ten cuidado
con 40 Winks: pueden aparecer monstruos en tus suefios...

ientras PlayStation conti-
nia desmintiendo las
habladurias de que esta
llegando al final de su
larga y distinguida carrera, Euro-
com sigue intentando apurar las
supuestas limitaciones de la con-
sola con el lanzamiento de 40
Winks. Los winks del titulo son
unos pequefos seres que nos ayu-
dan a tener dulces suefios. Pero
también esta el malvado NiteKap,
que se dedica a llenar las noches de
pesadillas secuestrando a los winks
y transformandoles en unas criatu-
ras malévolas, Tu misidn ser4,
como no, rescatar a los 40 indefen-
s05 Winks.

Puedes optar por jugar como
Ruff o como su hermana gemela
Tumble, y aunque en un principio
las diferencias parecen puramente
estéticas, hay determinadas zonas
del juego a las que sélo se puede
acceder siendo el chico y otras des-
tinadas a su hermana, Los movi-
mientos disponibles son bastante
normales hasta que empiezas a
sofar contigo mismo bajo una
forma distinta. Representados en el
juego como cajas sorpresa sobre
las que puedes saltar, los disfraces
incluyen un ninja, un robot y una
hada. Los distintos vestuarios per-
miten a quienes los llevan realizar
movimientos especiales, algunos

de los cuales son indispensables
para avanzar en el juego, pero ten-
dras que encontrar una determi-
nada clase de power ‘ups que te
permiten conservar el traje durante
mas de dos minutos. Ambos perso-
najes tienen cuatro formas poten-
ciales ademas de su apariencia nor-
mal, y aunque son algo similares,
existen sutiles diferencias entre sus
armas y sus multiples movimientos
especiales.

Las distintas zonas del juego
representan los tipicos escenarios
donde tienen lugar los suefios, con
piratas, castillos, naves espaciales y
lugares prehistoricos ademads de un
mundo de pesadilla. Y ademas de
todos estos escenarios podras en-
contrarte con una increible varie-
dad de enemigos. En un instante
puedes estar batiéndote en duelo

contra un pirata y al cabo de un ins-
tante ponerte a disparar misiles
contra un platillo volador pilotado
por un oso de peluche. Seguro gue
acabas hecho un lio.

El control de los personajes es
muy sencillo. El problema de los
angulos de camara indtiles se ha
evitado al darle al jugador |a posibi-
lidad de reposicionar la camara con
un segundo stick analégico en cual-
quier momento. De esta manera te
sentiras comodo con tu entorno en
todo momento.

Los usuarios de PlayStation, gue
durante tiempo han podido jactarse
de los beat ‘em up y de los juegos
de carreras de su consola, ahora ya
pueden hablar sobre aventuras en
3-D sin avergonzarse. Y todo ello

gracias a Ruff, Tumble y
Eurocom.

[1]1 Ruff intenta batirse con un pirata armado con una vela.
[2 - 31 No obstante, el jefe parece algo mas dificil.

OPINA

© LO MEJOR

 Podria ser lo mds cercano & Marlo 64
para PlayStation que se fia hecho nunca.
 Tendrds e completar e juego con
amhos personajes para ver todo lo que
oirece el titulo.

« Unas graficos impresionantes.

© LO PEOR

» Muchos creerdn que s n juego ara
nifios. 188 squivocan!

« Algunos de los niveles pargcen dema-
slada lineales.

A pasar e que no es excepcionaiments
original, 40 Winks promete ser un gran
plataformas en 3- con muche que ofre-
cer a los jugaderes de TODAS las edades.
La caracterizacion y accidn tan sugeren-
1es deherian bastar para que 49 Winks
te progorclone muchas noches sin dor-
mir hasta que lo finalices o te comas el
pad an un arrebato provocada por el
Insomnio,

Wi
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|PREPLAY

W DISTRIBUIDOR GT Interactive M ORIGEN Gran Bretaiia
B FABRICANTE Pixelogic B GENERDO Shoot 'em up de ciencia ficcién
B DISPONIBLE Moviembre B JUGADORES Uno

[1-21 Entre el limitado
abanico de vehiculos se
encuentran el coche y
el camidn blindados.

Hace un siglo los marcianos protagonistas de La guerra de
los mundos ya trazaron sus planes. Ahora, hay que aniquilarlos.

uena el pitido de los
estudios radiofénicos de
la BBC. Empieza el estri-
billo pomposo de las
cuerdas. Se oye la ceremoniosa voz
en off. Las posibilidades de que
alguien haga un juego de éxito para
PlayStation inspirade en el dlbum
conceptual de 1978 (del composi-
tor de The Big Matchy del Rock On
de David Essex) son de un millén a
una. Pero aun asi, GT Interactive
insiste.
So6lo hace un afio que Rage, junto
a GTI, abuso de esta misma licencia
al utilizar la melodia de la invasién
de los marcianos en un juego de
estrategia para PC soso y chapu-
cero. Por lo menos, este
esfuerzo aislado de
PlayStation evita ser
un triste clon de
Command & Conguer.
Por muy kitsch que
resulte hoy en dia
la obra maestra
de Wayne,
todo el
mundo
conoce suUs
melodias y
ademds,

[11 Las misiones de caza de aliens son impresionantes. [2] Las tareas de conduccién son mucho

son el acompafiamiento perfecto
para aniquilar a los mecanoides
extraterrestres. El escenario de La
guerra de los mundos es muy dife-
rente al de los tipicos mata-marcia-

nos, ya que ni siquiera tienes cafio-

nes laser a mano. Entras directa-
mente en combate con tan sélo un
misero cafién Gatling montado en
el camidn. De manera que debes
afinar la punteria.

Tienes que realizar 14 misiones,
a cual mas compleja, pero los fun-

damentos son siempre los mismos:

dar vueltas y recoger personal, dar

[1-21 Aungue

el juego incorpora
chismes eléctricos,
camiones y equipos
completos de
comandes de élite.

._-:2

ambientado en 1898,

vueltas y recoger objetos, dar vuel-
tas y cargarte marcianos. Los obje-
tivos especificos se te comunican
progresivamente, aunque algin
que otro mensaje puede confun-
dirte. Por lo demas, es sencillo a
mas no poder.

La conduccién no supone un pro-
blema, ya que por muy a lo loco
que vayas los vehiculos no sufren
dafios. La cuestidn es ir cumpliendo
las tareas exigidas al tiempo que
destruyes cualquier presencia alie-
nigena que esté a tu alrededor.

Es dificil que La guerra de los
mundos atraiga a consoleros oca-
sionales del modo en que lo han
hecho Die Hard u otras grandes
licencias de cine. En la novela de
H.G. Wells, los marcianos aniquilan
a millones de personas antes de
sucumbir a la forma mas baja de
vida animal, las bacterias.

A menos que Pixelogic haga un
enorme esfuerzo para cambiar las
cosas en los proximos meses, casi
te entran ganas de sugerir que el
juego seria mas entretenido si deja-
ran que nuestros amigos uni-
celulares hicieran el trabajo
desde el principio.

O LO MEJOR

» Mucho dispara y explosiones impre-
slonantes,

o Acelhillards a disparos al personal.
« jMisica de Jeft Waynel

© LD PEOR

« Los grdficos son poco nitidos y el
ratar confuso.

 Las misiones son repetitivas.

o Papece un paco simplista.

« 1a miisica es de JeH Wayne, pero en
lan tecno cutra,

QUIZA...

Tras haber jugado en casl todos os nive-
Ies, creemos que aiin hay mucho por
Tiacer Los grdficos necestan mejorar, y
¢l Juego en sf delienia ser inds varlado y
complejo, Considerando la competencla
e este génera de juegos, son demasia-
tios los aspectos qoe Pixelogic tiene que
arreplan




B EDITCR Konami M ORIGEN Japén
B FABRICANTE Konami W GENERD Simulador de fatbol
B DISPONIBLE Noviembre M JUGADORES Uno o cuatro

PREPLAY|

[11 Es bien sahido
que los brasilefios
necesitan practicar
el tire libre. Sédcalos
al campo de entrena-
miento. [21 Pompa y
ceremonia: las ban-
deras estin desple-
gadas. [3] Los esta-
dios se ven extraor-
dinarios.

Konami siempre se las arregla para producir los simuladores
de futbol de mayor calidad de la historia. Aqui tienes uno mas...

os juegos de fatbol con-

L tindan siendo un buen
medio para que los edi-
tores barran para casa.
Las secuelas normal-
mente requieren poco mas que
algln que otro retoque en la
accibn, una actualizacién aquiy alla
¥, quizd, un nueve comentarista
que le aporte un poco de entu-
siasmo verbal al asunto. Cuando
estos juegos llegan a nuestras tien-
das, los cargamos en nuestros bra-
zos, nos vamos derechitos hasta la
caja y nos dejamos un pastén tan a
gusto. Si nos vemos arrastrados
por esta ridicula farsa es porque los
editores saben que la sed de un afi-
cionado al futbol es insaciable.

Seria maravilloso poder decir
que ISS Pro Evolution es un juego
totalmente nuevo, y que Konami se
ha despojado del anterior motor de
juego y lo ha reescrito por com-
pleto, iPero qué sentido tendria
eso? International Superstar
Soccer, como serie, ya cuenta con
la animacién mas fluida y con los

jugadores de apariencia mas rea-
lista que se pueden encontrar en un
juego de fatbol. En vez de eso, IS5
Pro Evolution desarrolla, tal como
reza el titulo, un progreso gradual.
De nuevo, lo primero que llama la
atencion es la excelente calidad de
los graficos y el movimiento increi-
blemente realista de los jugadores.
Esto es lo mas cerca que se puede
llegar a estar del fitbol real a través
de PlayStation, en términos visua-
les, claro. Los cabezazos, los lanza-
mientos y las maniobras de control
detallado son impresionantes vy,

ademads, puedes realizar los goles
de cabeza mas maravillosos que se
hayan visto jamas, sobre todo
cuando birlas la pelota al equipo
contrario en los pases dentro del
area.

Entonces jqué hay de nuevo?
Bueno, los graficos y la animacion
que acabamos de mencionar toda-
via se han mejorado mas vy, esta
vez, pueden jugar hasta cuatro
jugadores con el Multi-Tap, lo cual
representa una interesante nove-
dad. De nuevo, el juego sblo con-
templa equipos internacionales;
ninguno de los jugadores lleva su
verdadero nombre, pero puedes
identificar a las grandes estrellas,
como Bergkamp, porque los disefia-
dores los han caracterizado estu-
pendamente.

El juego incluye todos los tor-
neos normales, ademads de las
opciones de tiempao, clima y veloci-
dad (siendo ésta dltima la mas inte-
resante). Algunas personas siempre
han considerado a /5SS demasiado
lento, pero ahora ya puedes incre-
mentar la velocidad del juego con-
siderablemente, a la vez que con-
servas el detalle grifico. No pode-
mos decir que aporta grandes cam-
bios con respecto a su predecesor,
pero el disefio de IS5 Pro Evo-
lution es mucho mejor.

[11 Puedes reconocer las caras de los jugadores famosos. [2] La fluida
animacién hace de ISS el juego de fithol mas logrado de la historia.

 Grificos briliantes.

» Es coma el fithol de verdad.

= Puedes aumentar ka velocidad de fa
accldn.

o Las formas de marcar ol son
limitadas.

« 8dlo hay equines internacionales.
© Més te lo mismo.

.muzﬂ...

Konami condnua stendo el Pey de este
tipa de fithel estilo arcade. /S8 Pro Fvo-
Jutiomeleva a la serfa hiasta otro nivel,
Sts préficos y animacidn estin fuera de
cualquler intento de comparaciin, Sin
embiargo, marcar no resulla ticll, por lo
fue lo lamentards de veras caa vez qua
dejes escapar una oportunidad, Pero, asi
05 ol fifthal, y eso es lo que es Evolition:
fiithol.
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B DISTRIBUIDOR
W FABRICANTE
B DISPONIBLE

N/D B ORIGEN
VCC Games B GENERO
N/D B JUGADORES

Gran Bretafa

Carreras futuristas

IPREPLAY

Uno o dos

Con la aparicion del tremendisimo Wip3out, lo Ultimo que podia
sugerir la l6gica era el lanzamiento de otro juego de carreras futurista.

ombinando los princi-
pios fundamentales del
Rolicage de Psygnosis y
la serie WipEout, Killer
Leop no es precisamente
un juego que pudiera ganar una
medalla a la originalidad. ;Qué
podra, pues, ofrecernos Killer Loop
gue no tengan sus competidores?
Por el momento, no gran cosa,
pero, como minimo, lo que sin
duda si ofrecerd es una alternativa;
y muy respetable,

Pilotar tu tripod (que habris
seleccionado de entre una lista de
12 posibilidades) por primera vez
dista bastante de ser una tarea
facil. Tendrds bolas en vez de rue-
das, la habilidad de bombardear y
imanes de control manual, desti-
nados a ayudarte en tu lucha
contra la fuerza de la grave-
dad. Estas son sdlo unas
pocas de las caracte-
risticas que
deberas

e
248 mPH E

[1] Los tridngulos rojos significan
gque vas bien armado. jAtaca
waliente! [2-3]1 Los paisajes de las
pistas son variados y, de vez en
cuando, pintorescos, pero no
debes perder el tiempo disfrutan-
do del panorama.

dominar para tener éxito. Al pasar
silbando por la pista, irds recogien-
do power-ups para incrementar tu
velocidad maxima, recargar tus
imanes o equipar tu vehiculo con
misiles.

Los imanes sirven para mante-
ner tu tripod pegado a la pista
cuando la fuerza de la gravedad
obra en tu contra. Tanto si te

L1711 Perspectiva
impracticable e
increiblemente rapi-
da desde la cahina.
[2]1 Un montén de
angulos de camara
confusos.

m

encuentras saltande baches o sur-
cando el cielo raso para recoger
los power-ups, llegar a dominar el
sistema de imanes es, probable-
mente, la parte mas complicada de
Killer Loop. Sin embargo, tu perse-
verancia se vera recompensada
con una excelente experiencia de
carreras estilo Rollcage.
Bombardear con los botones latera-
les también resulta un poco extra-
fio al principio, sobre todo si inten-
tas usarlos cuando estas girando
una curva; es mejor reservarlos
para adelantar en las rectas o para
subirte a muros y techos.

El Modo Multijugador todavia no
aparecia en esta version provisio-
nal, pero nos han informado de
que Killer Loop incluird un modo
para dos jugadores en pantalla
partida. Es dificil emocionarse con
Killer Loop cuando sabemos per-
fectamente que Wip3out lo eclipsa
por completo, pero si los dos jue-
gos echaran una carrera por los
mejores puestos de las listas, pro-

bablemente llegarian muy

igualados.

=

m

[1-21 La elabhoracién de
las pistas es exquisita y
su aspecto es cien
veces mejor gue el de
los tripods.

© LO MEJOR

» H sistema e imanes es una intere-
santp novadad,
« Grficos arrebatadaes,

© LO PEDR

« H estilo de los logos de los equipes y
las cublertas es descaradamente
WipEotn-gseo.

« H cronometraje podria ser mejor

QUIZA...

Killgr Loog1as pasard moradas para
fanarse un peconocimiento frente a
WipSout. Cualquiara que liegue a jugar
deberfa quedar Impresionado, pero serd
in poco dificil que los fans de Wipdout
tecidan probarlo, Resumiendo, un juego
tigno de atencidn.
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Concurso

La respuesta

PAL

La pregunta |

;Qué hay que hacer en Kurushi Final
para destruir los bloques?
A. Saltar sobre ellos.
B. Destruirlos con dinamita.
C. Esperar a que lleque un cometa
y los desintegre.

® PlayStation.

1 juego completo Kurushi Final para
cada uno de los 10 ganadores.

Las bases del

De pequefio, cuando no lograbas
hacer encajar las piezas de los
juegos de construccién, las rofas
hasta que te sangraban las encias.
Al cabo de unos afios, Lego y Tente
pasaron a ser tu obsesidn. No comi-
as, no correteabas por las calles
con los demds chiquillos: te ence-
rrabas en tu habitacidn y, como un
poseso, encajabas, desencajabas y
volvias a encajar. El cubo Rubik —
giro a la derecha, giro a la
izquierda, atras, atrdas,...— te
acabd de estropear, y amigos Yy
familiares perdieron la poca espe-
ranza que les quedaba. Y es que la
vida antes de Kurushi era una tor-
tura.

Pero se acabd el sufrimiento, unas
horas con este juego mitigaran tus
necesidades puzzleriles y podras,
por fin, 1levar una vida normal. A
qué esperas? Deja el Mecano y
escribenos i1YA!

SONY

COMPUTER
ERDTIAMENT

E1_premio |

Kurushi Final TM (c) 1998, 1992 Sony Computer
Entertainment, Inc. All rights reserved.

SONY

L =
PlayStation

CONCUESO;

Envia este cupdn a 1.

CONCURSOQO Kurushi Final
PlayStation Magazine
Paseo San Gervasio 16-20
08022 Barcelona

{pe]
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.Las respuestas deben recibirse en las

Puede participar cualquier lector que
no tenga vinculacion alguna, directa
o indirecta, con cualquier trabajador
o colaborador de esta editorial.

. No existen premios en metalico

alternativos.

P>
* "0
rFERFLCY 3

oficinas de MC Ediciones S.A. en el g
plazo indicado. No se aceptaran T
reclamaciones por pérdidas de -
Correos. Solo se aceptara un cupon

por lector.

. El nombre de los ganadores sera

publicado en proximas ediciones
de la revista.

La decision de los jueces sera
inapelable.

.La participacion en estos concursos

implica la aceptacion de las normas
anteriores.
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PlayStation

lad

[1] Limpia el plato para
una nueva sesion.

[21 Inventa nuevos blo-
gues de sonido gue
puedas usar.

S\, Ll
!f" el

;Te gustaria componer como una estrella de rock? ;Prefieres el
tono menor o el tono mayor? Empieza el milenio al son de Music 2000!

usic crispd los nervios de
centenares de almas ino-
centes que aporreaban la
puerta de la sala conti-
gua sin ningun éxito: «jManolo cari-
Ao, baja el volumen del juego ese,
asi es imposible seguir Médico de
Familial». El Music original fue un
éxito rotundo —aunque abriera bre-
chas en la convivencia de parejas
que, de otro modo, ahora serian fe-
lices—. Este sistema de creacion de
musica impresiond tanto a PSMag
(que le otorgé el codiciado 9/10 en
PSMag 25) como a los lectores, que
le concedieron el premio al Juego
Mas Original en la convocatoria
anual de entrega de galardones.
Ademas de afiadir nuevos temas,
era dificil adivinar qué otros aspec-
tos podria incluir Jester Interactive
en la secuela de Music, para hacer

algo mas que una puesta al dia. No
era muy probable que fueran a in-
troducir un modo Multijugador o
que consiguieran que fuera posible
crear samples u otras virguerias,
¢no? Pues... agédrrate a tus bongos,
incondicional del pop, porque esto
es lo que han hecho exactamente.
En primer lugar, la presentacion
de Music 2000 esta mejor acabada,
Pone el mismo énfasis en reconocer
facilmente los blogues de iconos,
pero ahora éstos son mas peque-
fos, claros y en conjunto, mas téc-
nicos gue los antiguos bloques de
Lego. Esto significa que dispones
de 24 canales de sonido a los que
puedes acceder facilmente, ya que
estdn comprimidos en una sola
pantalla. La mayoria de los samples
aln se inclinan a favor del tipico
martilleo ritmico, pero por primera

AAfaa
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vez se ha incluido también una va-
riedad de sonidos propios de la mu-
sica indie y rock. En vez de fiarse
de un solo especialista que disefia-
se los diferentes sonidos, Jester
empled expertos en cada area y por
lo que cabe destacar la calidad en
los samples pregrabados. Las voces
y la parte de instrumentos de cuer-
da superan claramente los crujien-
tes sonidos que caracterizaron
Music.

Seguramente estas mejoras eran
imaginables, pero la inclusion de
las nuevas opciones Sampling y
Jam (improvisacion) nos han deja-
do pasmados. Si seleccionas el ico-
no CD —que se encuentra en la par-
te superior de la pantalla— se te
brinda la posibilidad de cambiar el

LOS SAMPLES DE MUSIC

2000 SUPERAN CON

MUCHO LOS CHASQUIDOS

DEL ORIGINAL.
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m [11 En Music Jam limprovisacién) haras del ruido un arte. [2] Asi es un sample. [3] Guirdalo. [4] La opcion Crear riffs es aiin mejor.
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W DISTRIBUIDOR Codemasters W ORIGEN Reino Unido
B FABRICANTE Jester Interactive W GENERD Creacion de misica
W DISPONIBLE Diciembre B JUGADORES Uno o cuatro

BRILLANTE
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Paste seng bloch
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lucién, algunas con hastantes anil

ejando de lado el placer auditive, visualmente
Music 2000 tiene mejores graficos. Aunque fa
version gue PSMag ha tenido entre manos esta-
—— ’ : ha todavia incompleta, no es dificil detectar un cambio
¥ a mejor. Hay mayor variedad de imdgenes de alta reso-

i difer

En Music, en cambio, tenias gque ir creandolas secuen-

Select video from library

L% Shape

[11 Las secuencias de vitdeo vienen con animaciones mejoradas.
[2-31 Los samplies del instrumento son mucho mas realistas.
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disco de Music 2000 e insertar cual-
quier CD de audio de tu eleccién,
Entonces, utilizando simplemente
los controles de play, skip (saltar) y
record (grabar) puedes introducir
cualquier trozo que te apetezca y
grabarlo hasta 30 sequndos en una
calidad la mar de decente (20KHz).
¢Has terminado? Entonces devuelve
este sample a Music, editalo, aRade-
lo a tu cancién y guardalo en una
tarjeta de memoria. Si te parece
muy complicado, o no tienes tanto
tiempo, a lo mejor prefieres el
modo Music Jam. Puedes asignar di-
ferentes ruidos a cada botén del
pad, (si te sientes inspirado puedes
hasta seleccionar una escala com-
pleta). Entonces, el jugador decide
entre los sonidos loop, swap o trig-
ger simultineamente, creando una
armoniosa pieza de jazz al mas
puro estilo PlayStation.

El Music original ya era un instru-
mento increiblemente creativo, y
ahara Music 2000 traslada esta fle-
xibilidad a un nivel sin precedentes.
Los complicados controles se han
reemplazado por imagenes en for-
ma de onda, que representan cada

TR

animatian

una de las notas. Esto te permite
manipular directamente la forma
del sonido y determinar como evo-
luciona. Empieza a ingeniar tus pro-
pios riffs y encontraras que los ins-
trumentos virtuales (diferentes ti-
pos de guitarras, instrumentos de
viento metdlicos y los samples elec-
trénicos) suenan como la musica
que oyes por la radio. Por ejemplo,
mientras que en el primer Music los
samples metélicos zumbaban y
eran incompletos, ahora son lo sufi-
cientemente buenos para funcionar
en temas clasicos. jPor fin puedes
escribir la sinfonia de tus suefos!
Puede que hubiera cinicos que
consideraran Music como una nove-
dad efimera, quiza como un chiste,
pero Music 2000 les convencerd, ya
que parece dispuesto a llegar a ser

una herramienta creativa con

todas las de la ley.

Las ani

Slime Monster

* bl

al son de tu propio video musical. Igual gue en Ia MTV.

que bailan

-

o voes bace
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Smooth ends

Smooth in

Smooth release
4 Super gats

[11 Los samples son sencillamente perfectos.
[21 Prueha algunos tonos de demostracién.

[31 Altera la forma de un sonido modificando es-
tas curvas directamente. [

41 ;Misica maestro!
[5-81 Edita tus propi i i

« Crea melodias de Pock y balle sorpren-
demtemente buenas.

 Pueres samplear cualquier CD de audio.
* Locas improvisaciones en Modo Muftiju-
gador.

= Mejor interfaz.

© LO PEOR

© Escribir los riffs todavia lleva dedica-
cldn

QUIZA...

No es ue PSMagesperase que Music
2000 fuese menos que excelente, pero la
pura ambicidn el titulo tiene que ser oida
para ser creida, De alguna manera Jester
58 las hia arreglado para superar a cali-
dad de los samples, mejorar Ia facilidad
on que pueden ser manipulados y afiadir
muchas frescas y nuevas particularida-
tles. Tanto sl fos jugadores o utilizan para
tivertirse o para confeccionar temas que
suenen profesionales, Music 2000 vaa
engendrar una nueva generacidn de com-
positores.
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IPREPLAY

W DISTRIBUIDDR Infogrames W ORIGEN Japon
B FABRICANTE Eutechnyx B GENERO Carreras de turismos
W DISPONIBLE Diciembre B JUGADORES De uno a dos

;Como es que una de las carreras mas famosas del mundo todavia
no tenia juego para PlayStation? Si no fuera por Infogrames...

[1) Los coches no son
reales, pero lo parecen,
cverdad? [2) No te
suena éste tinel de otro
juego? [3) Antes de
empezar la carrera,
puedes ver todos los
coches contra los que
vas a competir.

e Mans era, junto con
GT2, uno de los juegos
de carreras mas espera-
dos de los dltimos tiem-
pos. Sin embargo, no
todo el mundo es capaz de hacer
las mismas cosas con el Perfor-
mance Analyser (PA) de Sony:
Polyphony Digital logré moldear
Gran Turismo, mover millones de
particulas y poligonos en Omega
Boost y, sin duda, subir mucho el
liston con el ya casi acabado GT2,
Infogrames, en cambio, hasta ahora
sélo ha usado el PA para crear V-
Rally 2 y... no fue lo que se espe-
raba.

A Le Mans le ha pasado algo
similar, También ha sido progra-
mado con ayuda del PA para optimi-
zar el rendimiento de la consclay
ofrecer las maximas prestaciones
posibles, pero... no es un GT. Info-
grames deberia haber entendido ya
que el PA es una herramienta, y no
un hacedor de milagros. Le Mans,
como V-Rally 2, pretende llegar
demasiado lejos y, por supuesto,
no llega. Los coches constan de
demasiados poligonaos, lo que evi-
dentemente les confiere un aspecto
estupendo y un alto grado de rea-
lismo, pero ;qué ocurre cuando se
juntan tres o cuatro en pantalla? jLa
consola no puede moverlos a todos!
Y entonces es cuando uno empieza
a echar en falta los cuadros por
segundo.

Si juegas sélo en la pista, en el
Modo Time Trial o en cualquier
carrera dejando que los demas te
saquen ventaja, el juego funciona a
las mil maravillas: graficos suaves,
buena visibilidad, una conduccién
bastante realista (aunque no tanto
como la de GT ni la de Colin McRae,
que quede bien claro), escenarios
muy detallados, una estupenda

L

sensacién de velocidad... Pero,
justo cuando parece gque todo va
como la seda, llegas a una curva en
la que hay dos coches, intentas
adelantar, la saturacion de poligo-
nos hace que los frames se ralenti-
cen considerablemente, pierdes las
nociones de velocidad y distancia
y... te la pegas. ;No se supone gue
el uso del PA es, precisamente, para
que ho pasen cosas como ésta?

El juego consta de cuatro circui-
tos: el de la famosa carrera que da
nombre al juego y tres recorridos
inventados mis. Los coches «relati-
vamente reales»: los reconoceras,
pero no aparecen con sus respecti-
vos nombres porque el juego
carece de las licencias de las mar-
cas. En cualquier caso, eso no te
importara demasiado cuando los
veas: modelados a la perfeccion,
con cantidades industriales de
pegatinas scbre la chapa, cristales
transparentes y unos efectos de
reflejos en la chapa —environment
mapping— mejores que los de
V-Rally 2y C3 Racing.

Cuando empieces una carrera
verds que, como en otros muchos
juegos, puedes seleccionar la dura-
cién de la partida. Sin embargo, las
opciones de duracién te sorprende-
ran: 12 minutos, 24 minutos y j24
horas! Un dia entero, con su corres-
pondiente noche, es lo que dura la
carrera real de Le Mans, y puedes
hacer que dure lo mismo en tu
casa. El sistema es muy original: no
es necesario que te pases 24 horas
sin dormir, sin comer y sin descan-
sar, conduciendo ininterrumpida-
mente como los pilotos de la verda-
dera carrera: al entrar en boxes
para repostar combustible y arre-
glar los posibles desperfectos,
cuentas con una opcion que te per-
mite salvar la partida. Si salvas,

1) jNo cabe ni un pixel mas en la
pantalia! [2] Cuando sélo hay uno

o dos hes en |
funciona muy hien.

talla, el j

puedes seguir con la carrera de 24
horas otro dia, o cuando quieras.

La principal novedad de Le Mans
24 Hours es la capacidad del clima
para modificarse a medida que el
juego transcurre: hay mafiana, dia,
anochecer y noche. Si la partida es
de 12 minutos, el dia enterc —con
las cuatro fases— durara 12 minu-
tos; si juegas a 24 minutos, el dia
durara 24 minutos v, si juegas a
24 horas, el dia transcurrird en
tiempo real. Como en las carreteras
de verdad, la visibilidad durante el
anochecer y el amanecer es mini-
ma; y por la noche puedes encen-
der las luces (incluso usar las largas
para hacer destellos a quienes quie-
res adelantar, aunque naturalmente
no te haran ni pufietero caso). De la
misma forma, a veces llovera, hara
sol, habra niebla, etc.

Por desgracia, posiblemente
ésta es la Unica novedad que
Le Mans ofrece. et

o |a conduccion es bastanie reafista y los
coches muy rapidos.,

« Lo gréfices funcionan bastante bien si
estds solo en fa pista.

« La capacidad del clima para modificarse a
medida que transcurre el juego es muy inte-
resante.

© LO PEOR

» 8ilo tiene cuatro circuitos.

= A pesar de tener coches modelados 2 la
perfecciin carece de las licencias de las
marcas.

« Le fallan frames.

QUIZA...

.81 tuviera mds frames podrfa hacerle
sambraa £7Z, pera na llegard muy lejos.
Los coches tienen demastades poligonos
—&s0 les ia un aspecto estupendo, no lo
negamos— fero Ia consala no puede
maver los coches cuando se juntan tres o
cualro en la misma pantalla. Este provoca
fue se ralentice el juego y que plerdas la
nocidn de velocidad y distancia. A pesar de
ello nos hia gustado mucho que mientras jue-
gas el dia transcorra en tiempo real.
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24 horas al dia de dibujos animados




Edicion oficial espafiola de PlayStation Magazine

Aqui estan las primeras captu-
ras de GTA2. Ya te puedes ir pre-
parando...

Rumores procedentes de los bajos fondos apuntan

que, una vez mas, GTAZ2 va a ser un juego de

carreras genial. PSMag se ha adentrado en este

siniestro mundillo para descubrir toda la verdad

—y pada mas que la verdad— sobre el juego.

ualquier gato viejo es capaz

de tacos y violencia «
| & gratuita.

Piensa en las
ventajas. Sirve como
motivo de controversia
ala prensa, proporciona
carnaza a determinados
periodistas, genera mon-
tones de publicidad vy,
claro, la mala fama vende.
Sin embargo, de vez en
cuando siempre aparece un
juego que no utiliza estos ;
métodos para darse bombo, “ﬂ' /8
sino para superar las fronte- g
ras en que actualmente se

-

encuentran estancados los videojuegos,

sacandolos del patio de recreo y trans-
portandolos al mundo adulto.

A pesar de las protestas de algunos
medios de comunicacién, Grand Theft

de hacer un videojuego lleno

~§ "

Auto siempre ha sido uno de esos jue-
gos. Es cierto, implicaba
cameter serios delitos y atro-
pellar gente, y se oian insul-
tos atroces, pero eran los
aspectos que pasaban desa-
percibidos a mucha gente
los que convertian CTA en
un juego claramente
adulto (evidentes cualida-
des cinematograficas,
una banda sonora cuida-
dosamente seleccio-
nada, referencias a la
cultura pop gue pocos
preadolescentes fue-
ron capaces de captar, etc.).
Entonces, llegd Driver y el liston
subio todavia mas. El juego de GTl se
anunciéo como un GTA en 3-D (pero sin
robos de coches, palabrotas o atropelios
de gente), pero resultd no tener nada
que ver con GTA en 3-D. No obstante,
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REPDRTAJE | GRAND THEFT AUTO 2

Driver es un buen juego de coches.
Uno de los problemas de Driver era
la cantidad de apariciones

subitas (elementos del deco-

rado que aparecian

de repente como de P*
la nada) que habia. i

Sélo podemos supo-

ner gue este hecho se \ar

debia a las limitaciones \‘1

técnicas de la consola.

Asi que, a pesar de la

reaccion de sorpresa 3 nr

inicial, probable- =

mente haya sido una . )

decision sabia por <

parte de Rockstar volver

al punto de vista aéreo en

GTAZ. Pero, ;qué novedades han

conseguido aportar al juego original?
GTAZ ha llevado dos arios de elabora-

cion y, en todo ese tiempo, se han hecho

una importante cantidad de cambios de

’

K3

El aspecto de GTA2,

| SR

aspecto comercial, que
han afectado de alguna forma a las com-
pafias implicadas en el proceso. Por
suerte, el equipo que creé el juego
original, DMA, vuelve a estar a
bordo, aunque, ahora,
bajo el sello de Rockstar
Cames. Durante el pro-
ceso de creacion del
primer juego, tuvieron
problemas a la hora
poner en practica

MAS TE " algunas de las ideas que

) se habian planteado.
win Pero, con la secuela
esto no ha vuelto a
suceder.
! Sam Houser, presidente
con PSMag sobre sus expecta-
tivas para el juego. «Todo es mucho
mas grande, mas malicioso, mas rapido
y mejor que en el original. Se han ana-
dido areas de jugabilidad nuevas, lo que
lo convierten en algo completamente

‘:‘ ~ " de Rockstar Games, hablé
-
-

. Kitom o .

‘._,‘,‘.,#

el del titulo original. Las expl

no es exact

e lor, si es mas pulido que

en particular, no tienen desperdicio.

distinto de cualquier otra cosa que
hayamos podido ver hasta ahora. Todo
se centra en la guerra entre bandas.»

La premisa basica continua siendo la

misma. Empiezas el juego en la piel de
un maton de tres al’cuarto que se
esfuerza por abrirse camino en el
negocio del crimen organizado. Cuan-
tas mas misiones consigues cumplir
con éxito, mas te respetan dentro del
mundillo. Sam Houser nos explica
que «el juego se desarrolla en una
ciudad ficticia de Estados Unidos,
pero no hemos querido condicionar-
nos a un sitio real en particular».

El drea de accidn de la mafia se ha
dividido en tres zonas distintas. Su
aspecto es bastante mas sucio que el
que ofrecia el colorido de dibujos anima-
dos del original, lo cual ayuda mucho
mads a crear la sensacién de que lo que
te estas jugando es, por decirlo de
alguna manera, como tu certificado de
mayoria de edad. Houser nos comentaba
que «realizaron importantes reajustes
para poder afadir graficos de fondo
mucho mas extensos y un motor de gra-
ficos completamente nuevo; esta vez el
juego es un verdadero juego 3-D de
perspectiva aérea».
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Grias suspendidas en el aire, polis que
derrapan a toda pastilla y diminutos

humanoides [ lados entre 1
y asfalto. Qué asco... y qué diversion
mas fascinante!

En esta ciudad podras interactuar con
todo, pero ya no seras el centro de aten-
cién. En cualqguier parte puede estar ocu-
rriendo algo malo. Alguien pasando
droga en cualquier esquina, alguien que
estd atracando a un pobre y honrado
contribuyente, o quizas seas td el que es
atracado a media mision. Nunca se sabe
lo que te puede ocurrir en este juego,
pero probablemente sea recomendable
actuar con precaucion, si no quieres que
te caiga todo el peso de la ley encima.
Esto es lo que diferencia a este juego de
su predecesor: hay cosas gue te ocurren
a Tl, fuera del margen de accidn de la
misién de juego propiamente dicha.

En vez de limitarte a realizar una serie
de misiones individuales, aqui la cosa
consiste en trabajar para una de las siete
bandas distintas. Si les gusta como
desempenas un trabajo, te granjearas su
respeto vy, por consiguiente, lograras que
te confien algdn otro asuntillo. Segin
Houser, éste es un aspecto de gran
importancia: «El respeto lo es todo, por-
que si no gozas del respeto de una
banda, no consigues ningtn trabajo y, si
pierdes el respeto, lo mas seguro es que

%
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La ciudad es un lugar brio e i

si has decidido unirte al bando equivocado.

acabes perdiendo también la vida.»

Es duro. Si te alias con una banda, te
aseguras el odio del resto. Si optas por
tantear un poco el terreno, te expones a
perder puntas por na correr ningin
riesgo.

:Como funciona todo esto, exacta-
mente? Houser nos desvel6 que «reci-
bes las misiones de las diferentes
mafias callejeras que se enfrentan
por un mayor pedazo de la
tarta criminal. Solo te ofrece-
ran trabajo si creen
que estas de su 1
parte en esta guerra.

Si le gustas a una de r :
las bandas, ésta te
encarga algun trabajo. ‘
Pero por descontado \
que, si le caes en gra-
cia a una banda, lo
mas probable es que
todas las demas ya

estén pensando en el .L.
método mas retorcido

de acabar contigo».

Ahora las bandas adquieren
nuevas dimensiones. El movimiento
Krishna del primer juego se ha conver-
tido en una fuerza de ataque a tener en
cuenta que trapichea con narcoticos. Los
Yakusa son una peligrosa banda de
mafiosos japoneses. Y, por encima de
todos ellos, se encuentra el Zaibatsu, un
colectivo de industriales, de la guisa del
OCP de Robocop. Estos tipos fabrican
drogas subversivas, y los Krishna son
uno de los grupos de gente que las con-
sumen. Lo mejor de todo es que cuanto
mas te integras dentro de la cultura de
las bandas, mas vas descubriendo

PELS, JUEGOS Y ViDEOS

dor muy Granﬂ l’heﬂ Auto.»

o Roc

Wi

sohbre todo

acerca de la l‘
dindmica que

existe entre todas ellas. Por ejemplo, al
principio algunos que parecen ser ene-
migos, en realidad resultan ser aliados.

Par descontado, GTA no seria lo
mismo sin la bofia. El bando de la ley y
el orden también ha sido completamente
reformado, con lo que, ahora, tendre-

mos cuatro niveles distintos de reac-
cion policial. Houser esta la mar de
satisfecho con ellos,

«me encantan los nue-

vos tipos de policia. Palis
normales, equipos
- especiales SWAT, el FBl y
el Ejército, para cuando
te pongas realmente
antisocial».
;Tendremos nuevo
armamento con el que
sembrar grandes
estragos? «Si. Un mon-
_~ ton. Cocteles Molotov,
granadas de mano, ame-
tralladoras... vaya, de todo un
poco.»

El primer nivel de orden contintan
siendo los polis de patrulla, con la dife-
rencia de que ahora son super cops. Te
siguen a todas partes. A través de edifi-
cios, callejones... son incluso capaces de
salir de una chistera con tal de echarte el
guante,

Por supuesto, si persistes en tu mania
de incordiar a todo el vecindario, los
equipos del SWAT entran en accion, esta-
bleciendo controles de carretera y utili-
zando todo su armamento pesado

contra tu testaruda mollera. Luego
es cuando se involucra el FBI. Estos fun-
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cio-
narios del gobierno son,
significativamente, mas efectivos y les
importa un rabano si algun inocente ciu-
dadano muere o no. Si la cosa ya esta
peluda, librate del FBl y sabras lo que

es bueno, porque lo siguiente ya es el
Ejército.

Lo que hacen estos tipos es, basica-
mente, poner la ciudad patas arriba para
dar contigo, y puedes contar con que te
acabaran encontrando. Puedes ganar
muchos puntos esquivando a estos
defensores de la patria.

De un modo parecido, los transelintes
también han sido imbuidos de una avan-
zada Inteligencia Artificial. Cada perso-
naje va a alguna parte o necesita hacer
algo. Puedes encontrarte con que un
honrado ciudadano te arrea una bofe-
tada porgue no esta de acuerdo con que
le robes el coche. También puedes topar
con atracadores, asesinos o camellos.
Puedes incluso encontrarte con que te
han levantado el coche, o con que te
atracan y pierdes la mitad de tus puntos.
Estas cosas son las que mas le gustan a
Houser: «Hemos revisado a fondo toda
la Inteligencia Artificial de modo que la
ciudad da la sensacién de estar viva».
Las posibilidades son infinitas, la ciudad
realmente es un entorno activo y cual-
quier accion es susceptible de tener un
efecto decisivo.

Por lo que hemos podido ver hasta
ahora, GTAZ dista mucho de ser un mero
refrito de GTA. Realmente parece que
DMA ha conseguido crear un juego
incluso mas absorbente que su predece-

Sor.

‘DCV YND Director: Abel Ferrara
BE' m u“E"A YDBK Comentario Rockstar: «La
oscuridad del film comhina con la nocion de ser un juga-

io PSI : El que gobierna una ciudad no siem-
pre es el gue ha salido elegido. Buena frase.

TAMIDRIER) 2xecer v scres

: «En GTAZ2 eres un

l G TA2 esta repleto de referencias cinematograficas y no hay duda de gue las damas y caballeros de Rockstar son
- todos unos cinéfilos. Les pedimos gue nos nomhbraran alyunas de las fuentes e su inspiracion.
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Director: Walter Hill

wentario Rockstar: «<En GTAZ 1a

afecta directamente a la

hate de helshnl

: Un mamporrazo en la caheza con un

dir Ia itdad de

'UNO DE [ﬁs NI_IESTIIII

nlrecmr. Martin Scorcese

mercenario solitario que trabaja casi siempre por su
cuenta lguallto que Travis Bickle.:

lam gEstas hablando conmigo? ;Estas
hablando cl:mmign?

« GTA2 va de hacerse a uno mismo, de la esencia de ser
unao de los suyos--.
Cc i ag: ¢Te parezco gracioso? ;Te divierte
mi cara? Nn. no, Sr. Pesci, en abhsoluto, no guisiera...

UNICO TEsan

rivervs GTAZ2?

dente de Rockstar

:Qué pretendéis conseguir con GTA2?

Games, nos cuenta la his-
toria.

GTAZ2 supone una revision completa del juego
original, con un monton de nuevas caracteristi-
cas, mejoras e innovaciones. Grand Theft Auto
fue increible y polémico, y terriblemente popu-
lar; los fans y los miembros mas destacados de
la prensa adoraban su jugabilidad de estilo
libre, no lineal, y su tematica contemperanea.
GTAZ ha seguide un preceso de elaboracion de
dos afos y creemos que va a impresionar a la
gente tanto como lo hizo el original.

Hasta la feria del E3 de este afio en Los
Angeles, existieron rumores de que GTA2
no iba a mantener la perspectiva aérea del
original. ;Realmente os llegasteis a plan-
tear este tema alguna vez?

No. El juego es un juego de persecuciones gue
se desarrolla en una bulliciosa ciudad. Hay des
razones que nos obligan a mantener la perspec-
tiva aérea. La necesidad de poner en juego una
gran cantidad de otros vehiculos y demas es
una de ellas, pero la mas importante es la nece-
sidad de ver los que esta pasando delante y
detras de tu vehiculo al mismo tiempo. De este
modo sabes a donde vas y quien te persigue. El
juego se inspird en los videos de Pofice Stop que
contenian imagenes de persecuciones policia-
cas filmadas desde helicépteros. Realmente
captaban la verdadera sensacion de riesgo de
ciertas situaciones criminales y nos parecio que

podian servir para crear un juego trepidante.

Después de haber optado por la perspec-
tiva aérea, ;jqué te parece Driver (que, por
cierto, se parece bastante a lo que mucha
gente esperaba que fuera GTA2)?

Driver es un juego bastante bueno, pero no es
GTA. ;(Por qué? Porque no puedes salir del coche
y no puedes ver quien te persigue. Técnica-
mente, creo que hicieron un buen trabajo, pero
nosotros estamos elaborando un juego total-
mente distinto (cualquiera gue conozca un poco
GTA podra apreciar la diferencia) y la potencia
necesaria para traducir GTA a un 3-D decente,
sencillamente, no estd a la alcance de la actual
PlayStation.

Cuéntanos como habéis introducidoe a los
transedntes y habitantes en la jugabilidad.
Bueno, ademas de los inccentes transedntes
(cada uno de los cuales tiene su propio objetivo
y, por lo tanto, puede querer tomar un taxi, un
bus 0 un tren), también hay atracadores, ladro-
nes de coches, camellos, asesinos y miembros
de las mafias. Su efecto sobre la jugabilidad
esta destinado a hacer del juego una experien-
cia mucho mas libre, en la que la ciudad te res-
ponde y te afecta. Es realmente una sensacion
de haz-lo-gue-quieras, ve-donde-te-plazca.

¢Algun ultimo comentario? ¥

Es el primer juego que me ha planteado un pro-
blema de disposicién al jugarlo. Si le tienes con-
tento, te trata bien. Si te portas mal, prepérate.

' '~ Sam Houser, presi-
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Sdle hay una forma de vivir Ia Farmula 1. Sentirla.
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Reservade para los juegos perfectos.

Espléndido y totalmente recomendable.

NOIJYNLNNd

Muy bueno. Obligatorio en cualquier buena
coleccién de juegos.

Buen juego con algln pequefio PRgEISH
pena comprarlo.

Tiene algdn fallo, pero es un bue

Normal. Un juego entretenido, pero po
defectuoso.

Por debajo de la media: o tiene alg(
serio o deviene aburrido en poco

Bastante malo. Como mucho, resulta erntre
durante un par de horas.

ANALISIS

Crash Team Racing
MTV Snowhoarding 12
Shaolin
Quake i

Sled Storm
Star Wars 84
Xena 86
Tomorrow Never Dies 88
Championship Motocross| 90
Legend of Kartia 91
No Fear Downhill
Mountain Biking _ 92
Rat Attack 94
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[1] Los estadios son enormes y des-
tilan realismo por los cuatro cérners.
E21 Nuestra seleccién se entrega en
cuerpo y alma para recuperar balo-
nes. [3]Fijate en la perfeccidén de
las as. ;M . da! [4]1 La
seleccidn inglesa se marca un bailo-
teo tras marcar un gol.

La temporada empieza fuerte. Sony ha decidido ofrecer la cara mas
espectacular del deporte rey. jAupa Esto es Fitbon

e nota en el ambiente, la liga ha comenzado.
Y con ella nos llegan la emacion, los nervios y
la pugna por ser el lider. Sony ha decidido no
quedarse atrds y apuntarse al carro de los
vencedores con el lanzamiento de su fichaje
estrella, Esto es Futbol. La rivalidad en este tipo de
género es dura, pero Sony se ha traido bajo el brazo un
titulo con los suficientes alicientes como para estar entre
los mejores. La temporada empieza fuerte y Sony ha
dado el saque de honor.

No existe, en PlayStation (ni en ninguna otra plata-
forma de entretenimiento via pad o via teclado), un
género tan visitado y explotado como el de los simula-
dores de fltbol. El catdlogo de la gris de Sony contiene
innumerables titulos que utilizan el deporte rey como
gran reclamo. Pero pocos consiguen hacerse un sitio
entre los mejores.

La lista de juegos de este tipo es muy extensa y
variada, pero para empezar repasaremos Unicamente
algunos titulos que han marcado un antes y un después,
y aquellos que parecen tener una fuerte influencia en la
nueva creacion de Sony. Podriamos decir que uno de los
pioneros en este terreno fue Adidas Power Soccer. Un
juego que llegd a tener tres partes, pero que se quedd en

simple licencia para zapatillas deportivas. También han
pasado ante nuestras narices juegos —llamémosles
curiosos— como puede ser el caso de Libero Grande,

LOS CONTROLES DE
ESTE PROGRAMA
SON SENCILLOS

¥ Y DIRECTOS.

PlayStation
Magssinees

un juego con el que Namco intentd cambiar el concepto
actual del fatbol consolero ofreciendo una
accion centrada sélo en el control sobre un
jugador. El trabajo técnico era inmejorable
pero la idea no cuajé entre el respetable, i
Otro titulo, tan curioso como pobre, es Ij

0

Puma Street Soccer, una ridicula idea de
traspasar el deporte del estadio a la calle. |
Otra licencia, otro fracaso. También
encontramos juegos interesantes como t"
UEFA Champions League, un titulo cen-
trado en la gestion. Este género no goza en
Espafia de una distribucion excesiva ni de una tra-
duccién decente, pero mas alld de nuestras fronte-
ras disfruta de una excelente salud.

Este resumen no podia acabar de otra manera
que con la obligada referencia a los reyes del
género (de los cuales Esto es Fltbol .
se queda a un paso). Nos referimos, e »r
como no, a las sagas IS5 Proy
FIFA. El primero es el mejor titulo e

0
¥y

>

A,
o

de fatbol para PlayStation. Este
juego de Konami es rapido, adic-
tivo y muy jugable. En una pala-
bra: directo. FIFA, el juego creado por Electronic Arts, es
todo especticulo. Competiciones par un tubo, jugadores
reales, estadios reales, posibilidad de modificar todos
los aspectos del juego —incluido el de los propios juga-
dores—, y capaz de mostrar la cara mas grandiosa del
deporte rey. Este juego es el gran punto de referencia
que parecen haber tenido en sus mentes los creadores
de Esto es Futbol.

Son muchos los puntos que unen el juego creado por
Sony con el clasico de EA. El principal de ellos es la licen-

®



Tarjeta de memaria

“"J‘" (n -‘.l-n)
Jugadores

Compatible

H DISTRIBUIDOR Sony B FABRICANTE Sony
H DISPONIBLE si ®mIDIOVA Castellano
| PRECIO 8.990 pesetas B GENERO Simulador de fatbol
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[11 :No se parece a Luis Enrique? [2] Esta claro que Sony esta detrds e esta

maravilla. [2] Los afortunados p d

es de un televi panoramico disfruta-

ran de imagenes como esta. [4] Pocas weces se puede disfrutar de una coreo-

grafia tan espectacular.

cia oficial de la Federacidon de Futbol. Gracias a ella
podemos disfrutar de los jugadores reales, de las com-
peticiones oficiales, de las camisetas criginales y de
toda la parafernalia que envuelve este deporte. Otra
conexion se encuentra en el desarrollo realista del
juego, mucho mas que la vision adictiva que ofrece la
saga IS5 Pro.

Al empezar nuestra andadura por Esto es Fiitbol
podremos abservar una secuencia de video que muestra
los prolegémenos de un encuentro. En estas imagenes,
que parecen grabadas a propdsito para el juego, se ve a
los jugadores preparandose en el vestuario y a la aficidn
animando desde sus butacas. Es, en este momento,
cuando las imagenes reales se mezclan con las creadas
por ordenador. Estas imdgenes creadas artificiaimente
son realmente espectaculares. Y es que Esto es Fitbol

es, ante todo, puro espectaculo.

Espectacular es su increible menu de opciones. A
parte del juego sencillo y del partido amistoso
aparecera ante nosotros la friolera cantidad de

ocho torneos a disfrutar. Desde el Mundial,

. pasando por la Eurocopa y acabando en una

" curiosa modalidad en la que td creas tu propio

torneo y donde podrén enfrentarse equipos

nacionales contra diferentes clubes. Otra de las
opciones recomendables es la del Campeonato de Super

Equipos, donde los mejores se veran las caras.

Las ligas, otra modalidad de juego, estan divididas en
dos grupos. Las llamadas ligas nacionales (9 en total)
todas ellas europeas y entre las que se encuentran la

[11La sel s lebra la

liga espafiola, la italiana y la inglesa. El segundo grupo
lo forman las ligas especiales. Son un total de cuatro de
entre las cuales destaca la liga de campeones, que nos
obliga a ganar alguna liga nacional. Con tantas modali-
dades de juego y tanta competicién la variedad y las
horas de juego estan aseguradas.

Pero para variedad la que nos permite elegir un total
de 62 selecciones nacionales divididas en cinco grupos.
El europeo (con 30 representantes), el sudamericano, el
norteamericano, el africano y el asidtico (todos con ocho
participantes cada uno). A esto tenemos gue sumarle los
158 clubes europeos y los que podemos crear nosotros
mismos, menudas combinaciones podremos hacer. Ade-
mas cada equipo viene con los jugadores reales comple-
tamente actualizados. Si, tranquilos, Anelka aparece
como jugador del Real Madrid...

Si espectacular es el apartado de opciones, el de la
accion no se queda corto. Los creadores de este pro-
grama han conseguido una jugabilidad de lo més atrac-
tiva con unos controles sencillos y directos. En este
aspecto es digno de mencién el sistema de cambio de
velocidad de los jugadores, el futbolista que tiene el
balén sélo debera pulsar una vez el botdn de cambio de
ritmo, pero el que esté defendiendo se verd obligado a
martillear de manera insistente dicho botén si
quiere alcanzar a su oponente. Este innovador
sistema ayuda a diferenciar de manera clara
el ataque y la defensa, ya que en atague el
cambio de ritmo implica un control del
balén algo irregular.

ia. [2]1 Un minuto de silencio en memoria de los juegos gue no

llegaran a la altura de Esto es Fiathol. [3]1 Holanda contra [talia, un verdadero duelo de titanes.
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Alternativas...

[11 Los jugadores se dirigen al centro del
po. [2]1 La pelota se aloja t
en la red. [3] Aqui podemaos observar
como se construye el Nou Camp virtual.
[41 Las animaciones se ohtienen de la rea-
lidad gracias a la famosa captura de
movimientos. [5] Este es el
segundo paso para
i crear movimien-
tos reales.

ey -

Chutar, pasar, rematar, centrar y demds acciones del
juego se realizan de una manera casi intuitiva; ademas
se ha incluido la memoria de accién (o sea que antes de
recibir el balén ya hemos decidido qué hacer con él).

Los partidos nos sit(an en un torbellino de emociones
gracias a la impresionante inteligencia artificial de la
computadora. Combinar y marcar serd una tarea dificil
de conseguir en un principio, pero la emocion se apode-

rard de nosotros al realizar nuestras primeras jugadas y
nuestras primeras subidas al marcador. iGoooool!

Si jugando con la maquina te lo pasaras en grande, las
emociones se multiplicardn cada vez que incluyas a un
colega en tus correrias futholisticas. El juego admite un
total de ocho jugadores por lo que esta opcidn se con-
vierte en la mas divertida y apasionante de Esto es Fit-

bol. Si tienes el juego consigue por todos los medios
dos MultiTap, ocho mandos y ocho colegas aman-
tes del deporte rey. Acabaréis formando una espe-
cie de secta donde el maximo goleador sera el lider.

Nada mejor para seguir la accién que las seis camaras,
tres laterales y tres aéreas que te ofrece este titulo. El

espectaculo llega a su culminacion cuando observamos
los impresionantes graficos del juego. El tamafio de los
jugadores es inmenso, los detalles tipo musculatura,
botas de colores, facciones de la cara y demds, estin tan
bien realizados que perderemos mas de un partido
intentando reconocer los lunares de nuestros idolos.

Por si esto fuera poco se han incluido las caracteristi-
cas personales de cada jugador. Los andares de shérif de
Rivaldo, la técnica de Denilson, la potencia de Hassel-
baink y muchos otros aspectos de todos los jugadores

Adidas Power apareceran ante nuestros 0jos con enorme realismo.
Soccer int.'37 810 PSMagli  Ademais el juego se ha complementado con montones
Liters Erands 710 PSMagZs de c.elebraciones de gol, gestos de recriminacion hacia él

arbitro, muestras de animo entre los jugadores al recibir
UEFA Champions un gol, etc. Todo esto dentro de unos terrenos de juego
League 910 PSMag®l  impresionantes y excelentemente ambientados con ban-
1S3 Pro 98 10 PSMag2? deras, vallas publicitarias y banquillos repletos de juga-

dores. Al sacar una falta o un lanzamiento de puerta
FFA Y10 PSMageh

podremos disfrutar de estos inmensos espacios y su pre-

VEREDICTO

Plays

sencia se hard patente en cada jugada, el aliento de
nuestra aficion se convertird en las alas que nos llevarian
hacia el triunfo final. A nivel visual es posible que este-
mos hablando del juego de fatbol mas perfecto que se
ha creado para PlayStation. Una muestra de ello son sus
increibles repeticiones. Por si fuera poco todo lo aconte-
cido en el terreno de juego, asi como los resultados de
otros partidos, esta radiado de forma magistral por
Angel Gonzélez Ucelay.

Ahora ha llegado el momento de las pegas. No es que
Esto es Futbol tenga demasiadas, pero las que tiene lo
relegan a un tercer puesto, lo que no estd nada mal
teniendo en cuentasu reciente nacimiento y la lista de
juegos de este tipo que existen .

Basicamente, los fallos que encontramos en el juego
son dos. El primero hace referencia a la inicial dificultad
para meter goles. Este problema se puede solucionar
con el entrenamiento, pero puede desesperar a los mas
impacientes. El segundo, y mas negativo, remite a la
velocidad del juego y del desplazamiento del balén. Esto
es Fiitbol no se puede considerar un juego lento, pero lo
que si es cierto es que su patencialidad queda un poco
desdibujada ante la velocidad que se imprime en FIFA 99
y, sobretodo, en ISS Pro’98.

De todas formas se trata de un juego excelente que
hara las maravillas de los mas exigentes y de los aman-
tes del futbol.

I7 1 Menudo guiebro. El defensa ha perdido Ia cintura. [2 ] Las repeticiones per-
miten ver las perfectas redondeces de la pelota [31 Caras prerenderizadas para

disfrutar de nuestros idolos

B GRAFICOS

Los mejores del género 9

tationh B ACCION

Buena, fluida y llena de posibilidades 8

Magazine ® ADICTIVIDAD

Montones y montones de torneos y equipos 9

sitiian en tercer puesto.

Es la mejor tarjeta de presentacion de
Sony en el mundo del fiatbol. La licencia
oficial y unos grificos impresionantes lo
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tible. [2]1 Hay un video de cada circuito en el meni de seleccidon, como en &GT.
L31 Si no guieres arriesgarte, puedes probar los
Cios Ferrari siempre seran los mejores). [41 Si no tienes prisa, también pue-
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iConseguira Formula 1 ’°99 devolver el buen nombre a la serie de Psygnosis,

1 de configuracion.

J

pisoteado vilmente por la anterior entrega? Parece que Si, menos mal...

1 9/10 que concedimos a Formula 1 '98 es

uno de los estigmas que mas tiempo nos han

estado... «fastidiando», por decirlo de alguna

forma. Asi, el 9 que concediéramos al For-

mula ! original —al que siempre nos hemos
referido como «el mejor de la serie»— y el 9 de su conti-
nuacion, con graficos mas detallados y leves mejoras en
la |A, perdieron en cierto modo el sentido. ;Como podia
tener F1'98 la misma puntuacion gque sus predecesores,
claramente superiores?

Este es uno de los grandes misterios que se irdn a la
tumba con PlayStation Magazine. Otro misterio del
mundo mundial serian las puntuaciones que FJ'98
obtuvo en otras revistas del sector, que puntian sohre
100: jmas de 90% en todas, y a nadie le parecid mal! Pero
claro, éstas nunca bajan del 90%, les sobran 89 nlime-
ros... En fin, el caso es que nosotros cometimos un error
—no vamos a ponernos a contar los errores de los
demas porque no tenemos tantos dedos, y seguimos sin
saber contar mentalmente—, y dimos un 9/10 a un
juego que merecia no mas de un 7. ;Todo claro? ;Nos
entendemos hasta aqui? Bien, pues ahora vamos con
Formula 1 ’°99: también un 9.

HARKINEN
. O

O
p IRVIHE )

EWHM!‘I

9 £37. 478

«;Pero qué cachondeo es éste?» sera, mds o menos, lo
que estaras pensando. Sin embargo, si entendemos que
F1'98 DEBERIA HABER TENIDO UN 7/10, el 9 de F1'99 te
parecera bastante coherente. «;Es que es igual, enton-
ces, que las dos primeras partes de la serie?». Otra
buena pregunta (hoy estas inspirado). Respuesta: pues
la verdad es que no, no se parece en demasiadas cosas.
Pregunta: «Entonces, si es tan diferente a aquéllos, jes
que es muy malo?». Respuesta: pues tampoco, no es
malo. Lo que sucede es que es bueno de una forma muy
distinta. ;Te ha quedado claro? Vamos a resumirtelo en
una sola frase, con la que lo entenderas enseguida:
F1'99 parece, mas que un FJ] de Psygnosis, algo asi
como una continuacién del Monaco Grand Prix de Ubi
Soft. ¢Mas claro ahora?

Bueno, para quienes no hayan tenido el placer de
conocer todos los juegos a los que nos estamos refi-
riendo, seguimos: F1’99 cuenta con un control mucho
mas realista y severo que el del FI original y F1'97 —
ligeramente mas facil que el de Monaco Grand Prix, aun-
que la diferencia es minima—,
de manera que resulta mucho
mas dificil y, en cierto

2




(o DISTRIBUIDOR Sony H FABRICANTE Psygnosis
SR B DISPONIBLE Si = IDIOMA Castellano
GUURNERY  m pRECID 8.490 pesetas W GENERQ Carreras de F1

[11 Si juegas en modo digital, te costara aprender a salir sin perder el control.

21 Mo podian faltar las marcas de los neumitices en los derrapes, claro. [3] Cui-
dado en las salidas: si haces el loco, te penalizaridn con una tarjeta amarilla. 141 El
replay no tiene opciones de camara, es una lastima. [5]1 El realismo de los grificos
es fantastico. [6]1 Mirar hacia atrds asi te sera mas atil que intentar ver en los
espejitos retrovisores...

modo, menos divertido. Conducir es mas una «asigna-
tura» que un entretenimiento. Por supuesto, cuando
aprendes las particularidades del control y te acostum-
bras a frenar como debes {(mucho mas gue en los ante-
riores F1), te lo pasas de miedo. Pero sélo entonces.

Los graficos si que parecen de Psygnosis: superdeta-
llados, en alta resolucién, con fluidez de cuadros, deta-
lles espectaculares, coches formados por chorrotocien-

tos poligonos, un environment mapping que quita el ’

hipo, etc. Visualmente no tiene desperdicio. jIncluso hay
algunas pantallas de video junto a las gradas como las
de Wip3out, en las que se ve lo mismo gue ti estas
viendo en la pantalla en ese momento! Una pasada. Ade-
mas, el campo de vision durante el juego es muy
amplio. No siempre el suficiente, porque los coches van
tan rapido que, aunque falte un kilometro para la curva
que estas viendo a lo lejos, te parecera que no tienes
tiempo suficiente para reducir; pero en todo caso siem-
pre «ves» |lo que se te avecina, y desde luego tendras
tiempo de actuar en consecuencia (otra cosa es lo rapido
que seas capaz de hacerlo).

La velocidad es otro de los elementos que nada tie-
nen que ver con las anteriores entregas de la serie y que
se parece mucho mas al simulador de Ubi Soft: vas
mucho mas rapido. Bueno, los coches van a las velocida-
des de siempre, pero la sensacion de velocidad es muy
superior, quizas debido al alto nivel de detalle de los
escenarios. Sentiras verdadero vértigo al volante de tu
monoplaza, en serio. Ademas, Psygnosis ha incluido un
detalle grafico que aumenta considerablemente la sen-
saciéon de velocidad: cuando vas a tope, los bajos del
coche tocan el suelo en los desniveles y empalmes del
asfalto, produciendo pequefas lluvias de chispas (para

apreciarlo bien tendras que jugar con la cdmara situada
en la cabina del piloto). Genial.

La IA también es fantastica: cada piloto parece condu-
cir de una manera diferente, si bien esto te causara sufi-
cientes problemas como para que no te parezca algo
bueno. Todos van por donde deben, asi que tu aprove-
chas para meterte por donde no va nadie y, de repente, a
Schumacher se le ocurre lo mismo: jboom! Vas a todo
trapo en segunda posicion, delante de ti corre Coult-
hard, te dispones a adelantarle en la recta final y, justo
cuando das el gran acelerdn, te ve por los retrovisores y
te tapona: jpoom! Acabards por cabrearte soberana-
mente con la Inteligencia Artificial —;o «lA» querra decir
en este caso «Intencionadas Argucias»—, por muy
buena que sea.

La version que hemos analizado de Formula 1 '99 es
el juego final inglés, ya que por falta de tiempo Sony no
ha podido hacernos llegar una version traducida (nos
llegara cuando esta revista ya esté casi en la calle). El
juego espanol serd igual, pero no podemos decirte nada
acerca de los comentarios traducidos al castellano por-
que no los hemos ofdo. No obstante, en la versién
inglesa del juego se nos antojan pocos, y nc demasiado
vehementes. Es todo lo que te podemos decir.

iY aqui se acabaron las principales diferencias de
F1'99 respecto a los dos primeros juegos de la serie
(olviddndonos de FI1'98)! Graficos mucho mas detalla-
dos, mas velocidad, coches mas detallados y realistas,
conduccién mas severa y visibilidad mayor. Lo demas,
como no, es lo de siempre: escuderias, coches, pilotos y
circuitos reales (los del Campeonato del Mundo de este
afio, naturalmente); presentacion de menus e informa-
cion en pantalla como la de los anteriores juegos y como
la de las carreras retransmitidas por la tele; opciones de
Carrera Rapida, Campeonato y Time Attack; sonido
Dolby Surround; una intro de lujo, musica excelente,
sonido alucinante, opciones de configuracién mas deco-
rativas que otra cosa, etc,

Aparte, pues, de esta pequefa falta de originalidad —
ser ariginal con un juego de Férmula 1 es una tarea cada
vez mas complicada— y del tedio que a veces supone la
avanzada IA, no se puede hablar de «defectos» propia-
mente dichos en F1°99. Te parecera muy, muy, muy difi-
cil. Demasiado dificil, quizds; pero acabaras apren-
diendo a controlarlo con un poco de insistencia. Por lo

1] La CPU conduce tu
coche hasta tu garaje,
pero después de la
reparacion seras ti
quien lo devuelva a la
pista. [2] Los efectos de
clima no estin nada mal
[aqui esta lloviendo, 2lo
ves?

ledss [el

demas, es tan perfecto como las dos primeras partes y A“el'llativas. .n =
con algunos retoques graficos impresionantes. Podria- jé
mos definirlo con algo asi como «un F1'97 pero todo lo  Farmuia 1 910 PSMag? Pl
1l Los hes deben estar formados por, al menos, tropecientos poligonos. contrario». Pruébalo antes de comprarlo y entenderds a Farmula 157 310 PSMagil B
(2] Sentimos una dehilidad especial por Pedro, pero su Arrows es tan malo... qué nos estamos refiriendo, especialmente si no has a
(3] En Ia parte izquierda de la pantalla tienes el mapa del circuito, muy util. jugado a Monaco Grand Prix. ~=|  Monaco Grand Prix 8/10 PSMagZ7 =
e, ] ® GRAFICOS Mas detallados y definidos que nunca 9 F71'99 toma lo mejor de la serie y lo mezcla x
- con o mejor de Monaco Grand Prix. ;La mejor =

l Ia S atlonw B ACCION Si no fuera tan dificil 8 » ] & :

entrega de la serie? Depende de cudnto te

Mggmgm B ADICTVIDAD  Mucha, cuando consigas dominar tu vehiculo 9 gusten los juegos dificiles.

’



[1] Corre sobre esia plataforma para gue su wentilador se muewva y te llewe
hasta el otro lado... ;Qué complicade! (2) ;Una partidita con la tragaperras?
[31 ;Alguna vez habias wisto un juego de puzzies y plataformas a la wez?
Pues no te lo puedes perder. [4] Estas plataformas suspendidas en el aire
se inclinan con tu peso, asi que cuidado con dénde te colocas.

iUn juego de Pac-Man para PlayStation, esto si que es una sorpresat

Los chicos de Namco han vuelto a portarse bien

sto es alucinante. Acostumbrados como esta-
mos a oir hablar de todos los grandes juegos
con muchos meses de antelacién (afos, a

«relativamente rapido», nunca te das por vencido y no
puedes parar de jugar. No habiamos visto nada asi de
adictivo en afios. Ni siquiera Crash es comparable a Pac-

veces), Pac-Man World nos ha pillado por sor- Man World en cuanto a adictividad se refiere.

ﬁ' presa. jDesconocido y genial! Y en cuanto a variedad tampoco, desde luego. Los
2 Si, ya sabemos lo que estis pensando: que a tu edad modos de juego que Pac-Man World pone a tu disposi-
i) —éveintimuchos?— no estds para estos trotes. Que cion son completamente diferentes entre si, y a cual mas
- alguien a quien le crece la barba (si eres chico) o que ya divertido, El principal, como hemos dicho, es el Modo
g se depila las piernas (si eres chica) ya es demasiado Quest, que funciona como cualquier Modo Aventura
] mayor para jugar a Pac-Man... iPues nada de eso! pero con una lista interminable de pequefios puzzles
& Mas que un plataformas, nosotros diriamos que se sucesivos. Después estd el Modo Classic, que es el
V;l trata de un juego de puzzles/aventuras. Y es que, en el arcade original en 2-D de toda la vida (el del anuncio de
o modo Quest (el principal, lo que suele llamarse «Modo las drogas, pero en niveles cuadrados en lugar de un
e Aventura»), la accion se sucede mediante puzzles cons-

J' tantes. Si, hay enemigos; y si, hay peligros. Pero todo

ello sirve sélo para hacerte pensar: «si aqui hay un ene-
migo y al otro lado hay un peligro, sélo puedo pasar por
aqui, que hay una puerta». Interruptores, rampas, plata-
formas fijas y moviles, engranajes que mover, sistemas
hidraulicos, ldsers que esquivar... Es como un Crash Ban-
dicoot y un Kula World al mismo tiempo. Algo raro, al
principio; pero tremendamente adictivo, divertido y
dinamico después. Todos los puzzles requieren pensar,
pero ninguno demasiado. Asi, nunca te quedas atascado
en un puzzle y, al mismo tiempo, nunca puedes decir:
«iPfff, qué dificill Mafiana sigo». Nada. No tardards mas

de un minuto en resolver cada problema. jPero estos pro- L1 ;Un interruptor! ;Yupiii! ;Para qué serviri...? [2) Como en Crash, hay
blemas son casi infinitos! De manera que, al resolverlos ios por desde los que puedes elegir entre warios niveles.




Tarjeta de memoria u.s[.gga(m?mg‘\w W DISTRIBUIDOR Suny W FABRICANTE Namco
RN mDisPONBLE Noviembre M [DIOMA Inglés
CONPATIBLE R gee=ata) 7.490 pesetas W GENERD Plataformas/puzzles

€1} El «Comecocos» de
toda la vida con
grafices en 3-D. jGenial!
[2] Un paso en falso y...
[3) Necesitas un
platane para entrar.
Justo la fruta que te
falta... (4] Recoge
tantas holitas como
puedas: serian tus
«proyectiles» después.

cheniffrs

cerebro). Y el Modo Mazes es igual que el Classic, pero
en entornos 3-D, con graficos de la calidad de los del
Modo Quest (hay seis pantallas, cada una con tres nive-
les). Una pasada, vaya.

La cantidad de cosas que puedes hacer dentro del
juego te sorprendera. Ademas de saltar, puedes disparar
a tus enemigos las «bolitas» que recojas por el escena-
rio, rodar a gran velocidad al estilo Sonic para avanzar
rapido en ciertos sitios o subir rampas muy inclinadas,
bucear, nadar, caer en plancha...

Los escenarios del juego son integramente en 3-D, y
de vez en cuando tendras la oportunidad de elegir entre
rutas diferentes. Lo malo es que, a diferencia de Spyroy
Crash, en Pac-Man World no siempre es facil calcular los
saltos o las distancias. Tu personaje proyecta una som-
bra circular sobre el suelo, y debes prestar atencion a
esta sombra en los saltos para saber en qué lugar exacto
vas a caer. Un pequefio error de calculo, sin prestar aten-
cion a la sombra del personaje, podria hacerte perder
una vida, Naturalmente, en cuanto te caigas al vacio tres
0 cuatro veces, aprenderas a saltar con cuidado y no
tendrés ningtn problema; pero al principio los saltos te
causaran algln que otro problema.

El sistema de puertas e items secretos es muy origi-
nal. En cada nivel encontraras varias puertas gue tienen
una fruta pintada. Para atravesar estas puertas necesitas
la fruta que corresponda en cada caso, y Si quieres
entrar no te quedara mas remedio que dar con la
dichosa frutita. jAlgunas estdn muy bien escondidas!

HIGH SCoRi

T R R R

Pero siempre hay una forma «légica» de llegar hasta
ellas, no te preocupes. Cuando lo consigas, podras
entrar en la habitacién que corresponda vy, por lo nor-
mal, alli dards con una llave, un interruptor o, por qué
no, otra fruta necesaria para abrir una puerta mas tarde.

Al final del nivel, todas estas frutas sirven como «cré-
ditos» para jugar en una maquina tragaperras. Si, has
acertado: una de esas con tres cintas con frutitas de
colores en las que tienes que hacer un «tres en raya»
casi imposible para ganar un montén de pasta. Cuantas
mas frutas hayas encontrado en el nivel, mas créditos
tendras aqui para jugar y mas posibilidades de ganar
puntos. Y a su vez, estos puntos te proporcionan vidas
extras.

Ademas de las frutas, en todos los niveles hay seis
letras escondidas: «P-A-C-M-A-N». Si encuentras las seis
letras, al final del nivel no sélo tendras la oportunidad
de jugar con la maquina tragaperras, sino también de
cosechar muchisimas frutas en un nivel de bonuys. La
distribucion de items, niveles y opciones es sencilla-
mente perfecta.

También dentro de cada nivel encontrards pequenas
secciones de «Comecocos», en las que deberas llenar tu
nivel de «bolitas» (te recordamos que estas bolitas son
tu Gnica arma contra los malos). Hay unas «bolitas gran-
des», como en el arcade original de los afos ochenta,
que sirven para «hacer comestibles» a los enemigos. Si
te comes una bola gorda, los fantasmas que pululan por
la zona se volveran azules y podras comértelos para
obtener una enorme cantidad de puntos antes de que,
pasados unos segundos, vuelvan a su estado natural.

Como ves, Namco no se ha olvidado de nada. Jugabi-
lidad, adictividad, variedad, libertad y, por supuesto, un
enorme sentido del humor. Pero de verdad: si crees que
Pac-Man World es un juego para nifios, estas muy equi-
vocado. Ningun puzzle es lo suficientemente compli-
cado como para que nadie se quede atascado —por muy
jovenzuelo que sea—, pero eso no quiere decir que el
juego sea facil. {Tienes que probarlo! Si no te lo compras,
al menos tienes que catarlo. Es fantastico, fantastico,
fantastico, fantastico... No es Crash, pero es
fantastico. i

Alternativas...

Crast Bandconl3 8710 PSHgZd
Grash Bandcost2 810 PSHag13
6o Eier Tie Gecko 710 PSMagl

= i L Kionoa /10 PSMagig
[1] Este si es el «C que sverdad? Qué tiempos aguelios... [2] ;Cuidado con los laseres! (3] Recoge la hola
mis gorda para hacer «comestibles» a los Yy ia ] Spot Goes to Rollywood7/10  PSMag7
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Fantasticos. Es de Namco, hombre 9

Constante, rapida y siempre apetecible 9

Es lo mas adictivo que hemos visto en afios 10

El control y la percepcién de las
distancias a la hora de saltar no son tan
intuitivos como en Crash o Spyro, pero
por todo lo demas es perfecto.

10 UODI
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Los tres personajes principales de
FFUIIE Squall [11, Rinoa [2], y Seifer
[31 en todo su esplendor pre-rende-
rizado. Humm, nada mal.

/ /

A 4

/

A

Dos ainos después del asombroso FFVII, square da a luz otro retoiio

de la saga que transformo los juegos de PlayStation.

o sabemos cémo se las ha arreglado Square,
pero Final Fantasy VIl hace que FFVIl parezca
un mero ensayo 50lo apto para principiantes:
Esta octava entrega te agarra por las orejas y
te arrastra a un nuevo mundo extrafio y imara-
villoso a la vez. Eres Squall Lionheart (Squall Corazén de
Ledn), un joven cadete de una famosa academia militar
La historia da comienzo cuando Squall y su archirival
de la academia, Seifer, intentan entrar a formar parte de
la unidad SeeD, un ejército de mercenarios que consti-
tuye la principal fuente de ingresos de la academia. Pero
esto no es mds que el principio de una impresionante
aventura que te mantendrd pegado a tu PlayStation
durante semanas, por no decir meses.
Lo primero que llama la atencién son los grifi-
cos. La presentacion hara que se te salgan
los ojos de sus érbitas, y lo que
viene después colmara sin
duda tus mas grandes expec-
tativas. El juego se mantiene fiel
a la combinacion de fondos pre-
renderizados con personajes
poligonales superpuestos que
va utilizaba FFVII, pero Square
ha tirado la casa por la ven-
tana en la realizacién de
FFVIll y ha quedado impre-

CADA UNO DE LOS
ESCENARIOS DEL JUEGO
ES UNA PEQUENA
OBRA MAESTRA. y

sionante. Cada uno de los centenares de escenarios del
juego es una pequefia obra de arte impregnada de estilo
y repleta de pequeiios detalles. Ademds, muchos de los
paisajes cuentan con animaciones, cambios de perspec-
tiva y muchos otros efectos ingeniosos. Pero la cosa no
se queda ahi: aquellos personajes, un tanto deformes,
que parecian de dibujos animados (los de FFVIJ), han
sido reemplazados por otros de proporciones increible-
mente realistas que se mueven como personas de
verdad. Por ejemplo, el personaje principal dis-
pone de un considerable armario ropero y se cam-

bia de atuendo en diferentes partes del juego.
Ademas de tener un aspecto estupendo, el estilo utili-
zado aporta la consistencia de que carecian los gréaficos
anteriores. En FFVI!, los personajes tienen el mismo
aspecto tanto en la partida como en las esce-
nas de lucha. Y esto no solo hace que el
\ juego quede mejor, sino que también
ayuda a definir mejor y aportar una
gran dosis de realidad a cada per-

sonaje.

Mencién especial merecen
también las numerosas
escenas de video, En
lugar de cortar la jugabilidad, la
mayoria de estas escenas estd
tan perfectamente soldadas a la
accion del juego que en ocasio-
nes se hace dificil decir dénde
acaba una cosa y empieza la
otra. Es verdaderamente asom-
broso. Aln asi, los graficos de
FFVIil no son mas que la guinda que
corona una jugabilidad inmensa e intrincada.




(TR (B = DISTRIBUIDDR Sony W FABRICANTE SquareSoft

BN B55aY mosconee si mDOVA Castellano

CompatibLe S COVIPATIBLE S geisTgll) 9.990 pesetas W GENERQ Rol

Zek 364
Saquall 574
Quictic 541

!
Zell 402
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iren 550"

Quezacotl 7103 = . 2eihzs

[1-31 A diferencia de FFVII, en FFVIII casi todas las luchas tienen sus propios escenarios, gue reflejan los I‘omlus estiticos y sirven de telén de fondo a las escenas

de video. [4] Hasta los escenarios mas nor donde se d rolian los enfrentamientos mds corr te detallados. [5]1 Algunas secciones
nos ofrecen incl la 1a de ios animados y de per jes polig les; consiguiendo asi un ef impresionante. [E-111 Si creiste gue las escenas de
lucha de FFVII estaban bien, FFVIIl va a hacer gue saltes de alegria. Todo es mds honito, se jor, y es simpl te genial.
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L[11 Hay bastantes seccio-
nes cronometradas, que
afiaden al juego aiin mas
tension. [2]1 Te estaras
preguntando durante
algin tiempo gué pintan
Laguna y sus colegas en
el argumento.

TU REPARTES

ces para convertir monstruos en cartas, y a las
migo. Otra de las hahilidades de las Guardian Forces es la de convertir las cartas en objetos

Si deshacemos el lustroso envoltorio de este juego, nos
encontraremos con una combinacién sabiamente pro-
porcionada de accion convincente y argumento cautiva-
dor.

El sistema de juego de FFVIIl es mas complejo, pero
infinitamente mds flexible. Tendra contentos a los verda-
deros amantes del RPG durante semanas, ya que les

permitira afinar y ajustar casi cualquier caracteristica
de las habilidades de sus personajes. Aln asi, si esta
perspectiva no es plato de tu gusto, la gran diversidad
de opciones te permite pasar directamente a la accién
sin tener que pasarte horas mirando pantallas de esta-
dos y de menu. El alma del sistema de juego esta vez se
basa en las Guardian Forces en lugar de la Materia del
Vil. Las Guardian Forces son una especie de dioses que
acompafian a los personajes, y tienen niveles de energia
y demas como los propios protagonistas. Puedes confi-
gurar casi cualquier aspecto del comportamiento de
tus personajes (para mas informacion, echa un vis-
tazo a los despieces). Puedes alterar y potenciar casi
todo, desde los personajes que utilizaras en cada bata-
lla hasta aspectos concretos de sus estadisticas.

Por otro lado, han prescindido de la gran cantidad de

armas y equipo que solia constituir la columna vertebral

HECHIZOS

pesar de gque la mayoria de
hechizos de FFVII no resul-
tardn del todo desconocidos
al weterano jugador de Final
Fantasy, si que encontramos algu-
nas diferencias significativas. La
mas importante es que en FFVIll ya
ne hay Materia. La magia se obtiene
de los enemigos y del escenario, 0
bien la crean las Guardian Forces.

buscar un monstruo con magia de
Fuego y extraerios de él luchando, o
usar una Guardian Force para con-
vertir algunos de tus obhjetos en
hechizos de Fuego [siempre gque
tengas un Guardian con la hahilidad
o ylos
para hacerlo).
También puedes «Enl: » deter-
minadas habilidades de las Guar-

1 ios

Si se te acaban los hechizos de

dian Forces a las de tu personaje y
Fuego, por ejemplo, tendris gque pots iar su

y su

ADEMAS

DE TENER UN ASPECTO
ESTUPENDO, EL NUEVO ESTILO UTILIZADO

APORTA LA CONSISTENCIA DE QUE

CARECIAN LOS GRAFICOS

de los RPG. Cada personaje de FFVII cuenta con una
anica arma, pero la puede ir mejorando a base de encon-
trar la correcta combinacion de objetos y llevarla a una
de las muchas tiendas de chatarra que salpican el
enorme mundo del juego. De forma parecida, también
han prescindido de las armaduras. Los personajes se van
haciendo mas fuertes a medida que vas ganando fases y
gracias a un sistema de «Enlace» puedes aumentar su
resistencia ante ataques tanto fisicos como magicos.
Como consecuencia, el dinero, normalmente un bien
indispensable en otros juegos de rol, no tiene aqui
demasiada importancia. Tu grupo recibe un sueldo fijo
en funcion del rango y con ese dinero puedes comprar
algunos objetos y pdcimas curativas, pero no podras
servirte de botines sustraidos a monstruos u otros ene-
migos para acabar de redondear tus ganancias.

1

L1 - 31 De la misma forma gue las |

ANTERIORES.

constituian algunos

de los momentos culminantes de FFVII, los atagues de las Guardian Forces son

algunos de los mayores festines visuales de FFVIIL

diferencia de FFVII, que contaba con un nimere considerable de sub-juegos, FFVII se
concentra sélo em uno, de cartas. Cada carta tiene cuatro nimeros. Los jugadores

escogen cinco de sus cartas y las van col d
encima del tapete. Si colocas una carta al lado de otra de menor valor, la carta que pierde se
vuelve de tu color. Una vez se han Il
color predomina gana una carta de su oponente. Tamhién podris utilizar a las Guardian For-

y Una carta por turno,

disponibles, el jugador cuyo

guiras derr

son o indisp Bl parap

a algiin ene-

der mejorar tu arma.




PADRINOS MONSTRUOSOS

sonaje principal y asi tener a sus pod
de fuerzal, o le conceden toda una serie de privilegios iales [ red

| nuevo sistema de juego de Final Fantasy VIil gira en torno a la figura de las Guardian Forces, unos poderosos seres magicos gue ayud
jes y les proporcionan la mayor parte de sus habilidades. Cada Guardian Force tiene una combinacidn tinica de habilidades que puedes asociar a tu per-
‘es. Algunas de las hahilidades de los Guardians son honus para tu per je [

a tus per

L
I,
en

Este cambio de énfasis en el sistema de juego viene
acompanado de un cambio de vision también en el argu-
mento. En FFVII hay menos personajes, y se presta
especial atencidn a sus motivaciones, aspiraciones, mie-
dos y esperanzas. Esta es una actitud ambiciosa, y rara-
mente madura en la concepcion de un videojuego. Real-
mente te sientes implicado en las relaciones existentes
entre os personajes y, como pasaria con un buen libro o
con una buena pelicula, acaba importandote lo
que les suceda.

Pero todo esto no quiere decir que a Final
Fantasy VI le falte perspectiva, nada
més lejos de la verdad. El argumento
principal es, ante todo, mas épico incluso
que el de FFVII. La diferencia es que la his-
toria, gue se desarrolla a un ritmo
estupendo, la construyen los pro- E
pios persanajes y no los acontecimien-
tos que les rodean. Es este un grandi-

simo logro que fija nuevos modelos

para futuros argumentos de videojue-
gos.

Asi pues, la combinacién de unos grafi-
cos asombrosos, un sistema de juego
flexible y envolvente y un argumento
absorvente hace de Final Fantasy Vi
toda una obra maestra. Sin embargo,
también tiene sus problemillas. La com-
plejidad del sistema de juego hace que
sea mas aconsejable para jugadores
experimentados que para novatos en el
género; aunque aquellos de vosotros que
jugasteis con FFVil no deberiais tener ningdn problema
para dominarlo en cuestién de pocas horas.

El sistema de Enlaces para la obtencion de magia tam-
bién tiene sus puntos débiles. Sélo se trata de tener
paciencia e ir recogiendo grandes cantidades de hechi-
zos comunes. Pero para que la cosa no resulte irrisible-

=11

[ VEREDICTO |

el o de

j hizos magicos. Cada Guardian Force puede ser llamado a combatir por el personaje al que esté Enlazado. En funcién del Guardian
Force en cuestion, podras ir a por tu enemigo con un pederoso atague magico o podras llevar a cabo cualquier otra tarea, como mejorar tu salud.

uos con los gque te vas a encontrar), o te permiten incluso

sus

mente facil, la magia mas potente hay que extraerla de
enemigos y demds monstruos peligrosos.

De hecho, Square parece haber tomado nota de las
criticas a Final Fantasy VII por su falta de dificultad.
Final Fantasy VIl es bastante mas dificil, e incluso los ya
veteranos en este tipo de juegos se encontraran
mirando a la pantalla de Game Over unas cuantas veces,

como minimo hasta que consigan dominar las sutile-
zas del sistema de juego. No es que sea increible-
mente complicado, pero por lo menos la
jugabilidad te plantea algtn que otro reto.
Otro «defectillo» corresponde a los graficos,
que en FFVJirecurrian a los efec-
tos de luz mediante Gouraud y aqui
no. Esto hace que los personajes en
pantalla se pixelen y no se integren con
~._ el escenario tan bien como los del
juego anterior, aunque gracias a
la ausencia de Gouraud, la consola tiene
maés potencia para mover a todos los
personajes que forman un grupo (los
que, en el VI, eran invisibles cuando
avanzabas). Al principio, el aspecto
«pixeloso» de Squall y compaiia te lla-
mara la atencién, pero después veras
que merece la pena.
Dejando a un lado estas pequefias
nimiedades, el juego es maravilloso. A
pesar de que ocupa nada menos que
cuatro CD, al final del juego acabaras

- preguntandote como se las han arre-

glado para meterlo todo ahi dentro.
Exprimir al maximo Final Fantasy VIl{ exige una consa-
gracién sincera tanto de tiempo como de energia, pero
vale la pena desde el primer minuto hasta el dltimo, vy
cometerias un error si te lo perdieras. Square no sélo lo
ha vuelo a conseguir, sino que lo ha hecho mas
grande y mejor.

[11 Este hechizo te permite conocer el nivel, las habilidades y las debilidades de tu rival; tremend. te ftil.

-
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Alternativas...
il Fntzsy Wl 1010 PSMag1?

[21 Los malos son mucho mas dificiles de derrotar de lo que parece. [3] La vista del mapa es maravillosa.

Wiid Arms 10 P§MagZd
Alundra 910 PSMagis
Stikoden 710 PsMagd

M GRAFICOS Asombrosos de principio a fin, pero sin Gouraud... 9

PIStation B ACCION

Un sistema flexible y un argumento intrincado 2

es lo

Mggaz“—l—efﬁ H ADICTIVIDAD  El juego mas grande al que hayas jugado nunca 10

de PlayStation.

El mas impresionante y absorbente de los
titulos Final Fantasy existentes. O lo que
uno de los mejores juegos
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La casi-mascota de la gris ha vuelto, pero
esta vez sobre ruedas. iPrepérate para correr a ritmo de Crash!

111 Este arma sirve como escudo de proteccién, y podris lanzarlo contra un

enemigo si se pone a tiro. (2] Los turhos son mds que importantes. (3] Cuando
te lanzan un misil rastreador, aparece sobre tu trasero un punto de mira y dos
flechas indican cudnto falta para que te alcance...

1 e 2

3

ay juegos de karts, y hay juegos de karts. En
realidad, el mejor juego de carreras de karts
de todos los tiempos fue —y ha sido siem-
pre— Super Mario Kart, pero jno el de N64!
Sinc el de Super Nintendo, aquella cosita de
16 bits con la que tantas horas pasamos cuando aun
éramos retofios. Después, cdmo no, Super Mario Kart se
versiond para la N64 (al que, originalisimamente se afia-
did un 64 detras) y se lanzd a la calle como si fuera un
Jjuego de verdad.

Después llegd Diddy Kong Racing, también para N64.
Los encargados de montar en un kart a Donkey Kong y
compafiia fueron los chicos de Rare, quienes mas tarde
dieron a luz Banjo-Kazooie y quienes ahora estin ges-
tando tropecientos juegos mas, casi todos también de
peluche. DKR era mucho mas bonito, mucho mas largo
y mucho méds de todo que SMK64, pero no tan jugable.
Afiadia algunas cosas al género, como la posibilidad de
correr también en avioncitos y hovercrafts, si bien la
novedad mas importante fue la inclusién de un modo
«Aventura».

Y aqui es donde entra Crash Team Racing, honorable
cenit del género, rey indiscutible de los karts. Adios, por
fin, a Super Mario Kart y a su «clon sesentaicuatreado»,
adiés a Diddy Kong Racing (bonito intento, Rare, pero no
cuajé...)

#Qué tiene de original Crash Team Racing? Mas bien
poco. De hecho, casi nada. Cuenta con un montdn de
modos de juego y opciones, aunque basicamente se
parece mucho al modo Aventura de Diddy Kong Racing.
El control es bastante mejor que el de ningan Super
Mario Kart, las armas son algo asi como una version de
dibujos animados de las de Wip3out, los grificos sélo se
pueden comparar con los de los anteriores Crash vy...
Vaya, que CTR toma prestado lo mejor de los mejores.

Estd protagonizado por Crash, su hermana Coco, el
malisimo Dr. Neo Cortex y todos los personajes de la
serie del marsupial naranja (tanto enemigos de final de
nivel como «animales-vehiculo» del segundo y tercer
juego). Las armas, los escenarios y los peligros que
encontraras en las carreras también tienen mucho que
ver con las tres partes «a pie» de Crash, aunque por
supuesto se han incluido muchisimos elemen-
tos inéditos. Asi, resulta tan frecuente ver cajas
de TNT o de Nitro —quién podria olvidarios—
como lanzar misiles rastreadores, bombas redondas
con mecha y una calavera pintada o tubos de
ensayo con pociones magicas terribles. En
cualquier caso, los elementos nuevos se
funden con los «cldsicos» a la perfeccion, y
nada parece llamar la atencién por el hecho de
ser nuevo. Es mas: después de un par de horas,
ni siquiera te daras cuentas de que CTR es
de carreras y los anteriores Crash no,

porque se parecen en muchisimas
cosas.

Las plataformas, por ejemplo:
jestdn por todas partes! Rutas

[1] Crash poniendo apunto su
hélide. (2] Neo equipando su
wehiculo con las mas ilegales
prestaciones...
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| DISPONIBLE Si H IDIOMA Castellano
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1) ;Te acuerdas de
este osito? Pues ha
aprendido a conducir
Len Ia intro le veras
leer un manual de con-
duceién...). [2) Daras
un montdén de vueitas
de campana. [3) El
modo Multijugador es
posiblemente el mejor
de PlayStation.

secretas, desvios, saltos, cajas de madera que romper
tomando impulso, obstaculos archiconocidos —como
las dichosas focas transeuntes en los niveles helados o
los barriles de materiales toxicos en las alcantarillas del
Castillo de Cortex—, cristales, relojes, cruces, manza-
nas, rampas, plataformas moviles, retorcidos taneles,
escenarios con lava...

Cabe destacar como dato importante que, al igual
que el acelerador y el freno, hay otro botédn infinita-
mente importante para ganar: el salto. Es poco frecuen-
te «saltar» en los juegos de coches que has visto hasta
ahora, pero en CTR tendras que hacerlo a todas
horas para tomar impulso, alcanzar determinadas
cajas de items, esquivar ataques, etc. De
hecho, cuando aprendas a utilizar los sal-
tos, tendrds medio juego pasado, porque
hasta que no los domines a la perfeccién no
conseguirds ver mas que el primer
mundo. jCTR es condenadamente dificil!

El sistema de niveles, juegos y sub-
juegos es ain mas complicado que el
de DKR. Empiezas en un mundo, en
el que encontrards puertas para
entrar en diversos niveles. En cada
uno de estos niveles deberds ganar
a tus siete adversarios para obtener
una copa de oro y, cuando tengas
las copas de oro de todos los niveles
de ese mundo, te enfrentaras al jefe
del mundo en cuestién. Después,
si ganas a este jefe, obtendras
una Llave para abrir el mundo
siguiente, pero jno te vayas todavial Porque en los nive-
les ya superados (en los gue has conseguido las copas)
todavia puedes obtener una Cruz y una Moneda.

Las Cruces y las Monedas tienen diferentes colores,
aunque en realidad todas —menos las Monedas Rosas—
se consiguen igual: para ganar Cruces, deberds pasarte
los niveles con un tiempo limitado, para lo que tendras
que romper todas las cajas que puedas. Estas cajas tie-
nen escrito un namero: 1, 2 & 3, y estos nameros son
los segundos que restaras al crondmetro si rompes la
caja. Consigue acabar tres vueltas sin que se acabe el
tiempo y la Cruz sera tuya.

Conseguir la Moneda es casi como conseguir la copa
de oro que ganaste al principio, pero antes de llevar a la
meta deberas encontrar las letras «C-T-R» y recogerlas

|VerepicTo

CPASH TEAM RACTN ¢

1] La hola de espejo
ataca a guien vaya en pri-
mera posicién [pero tam-
hién afecta a todo el que
pille por el caminel.

€21 Si, si, el primer circui-
to es una moneria, pero
iva veras luego, yal

€3] Tendras gue saltar y
girar muy rapido y
muchas veces para qui-
tarte eso de la caheza
antes de 3, 2, 1... [4) No
podia faltar la mascara de
proteccién (que en CTR es
proteccién y turbo a la
wez). [5) Los misiles ras-
treadores no tienen nada
gue envidiar a los de
Wip3out. [§) El reloj es
practicamente idéntico al
de Rollcage, ;recuerdas
sus efectos?

(siempre estan escondidas en los lugares mas inaccesi-
bles). Recoge las tres letras, alcanza la meta en primera
posicion y jya tendras Monedal!
Con estas Monedas y Cruces podras acceder a nive-
les v mundos secretos o alternativos, que a su vez te
proporcionardn nuevas copas, nuevas llaves,

nuevos jefes, nuevas Monedas, nuevas
ruces...
or tltimo estarian las carreras de Cristales
_Rosas, que son las que tienes que superar
para obtener las Monedas Rosas. En este
caso, en lugar de competir en circuitos lo
hards en escenarios cerrados muy gran-
des. Deberas recoger un determinade
numero de cristales de color rosa (si,
los de la segunda y la tercera parte de
la serie) antes de un determinado
tiempo para ganar la dichosa Moneda

Rosa. Y, como antes, estas Monedas
te seran requeridas para entrar en
ciertos niveles secretos y mundos
alternativos. Casi nd. {Y hasta
ahora solo te hemos hablado del
modo para un jugador! No quieras
saber cuantas opciones quedan
para uno y varios jugadores...

CTR, como Speed Freaks, es compatible con MultiTap
y jfunciona en alta resolucién incluso con la pantalla
partida por cuatro! Nunca antes habiamos visto una
pantalla partida que funcionara tan bien. Es como la par-
tida por dos de Ridge Racer Type 4 pero para cuatro
jugadores y con graficos de dibujos animados. Algo
increible, y con muchisimas opciones (carreras Arcade,
Deathmatch, Campeonatos...).

Crash Team Racing es ideal para todos: fans de
Crash, fans de los juegos dificiles, fans de Wip3out, fans
de Super Mario Kart, fans de DKR... jy es mejor que
todos ellos! Bueno, digamos que es «un Wip3out a lo
Naughty Dog ultracompatible con MultiTap», para ser
del todo precisos. Una obra maestra.

Alternativas...
Widt 1010 PSMag3d
Spedfreaks 310 PSMag33

PlayStation

Mﬂgaz_l“em H ADICTIVIDAD Tardaras en pillarle el tranquillo, pero valdra la pena 9

B GRAFICOS Todo el color de un Crash en alta resolucién (siempre) 70 CTR es una obra maestra, y ademas es

B ACCION

Se te saltarédn los ojos incluso sin MultiTap 70

largo, dificil, variado, divertido,... Tiene
todo lo que cualquier Crash pero sin los

defectos de todos los Crash.
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Inglés

Snowboard

TUWHUC

iYa Ilega el invierno! Las vacaciones de Navidad, el viajecito a Andorra, los esquis de alquiler, .}
Y por supuesto, los juegos de snowboard.

!

4

a nieve siempre esta de moda en invierno, y
todo amante de los videojuegos que se precie
tiene un juego de snowboarding, ;verdad?
Pero, si no es asi, no te preocupes, porque
alin estas a tiempo de hacerte con uno. Si,
también este afio emergen de la nada un montdn de jue-
gos de snowboarding. Debe de ser uno de los géneros
con mas juegos y menos éxito de PlayStation!

En la redaccion de PSMag ya llevabamos meses
haciendo apuestas sobre quién seria el primero en lan-
zar un juego de snowboard, jy ya tenemos un ganador!
Ademads, su nambre es realmente original: MTV snowbo-
arding. Se trata de un juego de —joh, cielos'— snowbo-
ard. Solo por su originalidad hemos estado apunto de
concederle un 10/10. Pero bueno, a pesar de todo
hemos decidido analizarlo mis a fondo...

MTV Snowboarding, al menos, tiene una cosa que le
hace distinto: un editor de pistas. Pero no te alegres
todavia. Es un editor de pistas, si, y te permite poner
arboles, obstdculos y todo lo que se te ocurra, pero... jes
condenadamente dificil de utilizar! De manera que, lo
que en principio parece una opcién divertida, enseguida
pasa a ser una opcion de sobra.

Asi pues, olvidémonos de la «<novedad» y quedémo-
nos con «lo de siempre»: grificos, control, msica, per-
introduccién se funde sonajes, pistas... Y, llegados aqui, el titulo de Radical
con el juego, [2] Apro- Entertaiment esta a la altura de sus mejores competido-

i jas las F res, los Cool Boarders. Escenarios inmensos, con grafi-
que puedas para ganar cos en alta resolucién, que te permiten ir por donde te
mas puntos. [3] Nunca dé la gana. Si, hay una ruta predeterminada, pero tam-

1) Sélo seis personajes desde el principlo, no
son muchos. [2) Las acrobacias son muy difici-
les de ejecutar.

L

1] La secuencia de
logrados—, y otra de las carreras empieza en el interior
de una montafa y te conduce hasta la salida por una cas-
cada helada. Todo esta plagado de detalles originales.
La animacion de los personajes tampoco estd nada
mal: se agachan, se caen, se inclinan... Lo de siempre,

circuito nocturno tan
bonito en un juego de

azine

1

Mar

antes habiamos visto un  hién puedes pasar de ella y bajar las laderas por otros
sitios. Hay tramos menos nevados en los que tu tabla no
se puede deslizar, troncos caidos esparcidos por todas
partes a los que te puedes subir, pequefios bosques
donde tendras que esquivar los pinos a toda velocidad,
zonas peligrosas a las que puedes acceder saltandote la
sefalizacion de peligro... Ademas, la localizacién de
cada circuito es diferente: EE.UU., Japén, Noruega,
Nueva Zelanda..., de forma que cada uno es completa-
mente distinto a los demas (algo que no todos los juegos
de snowboard pueden decir). En un circuita, por ejem-

pero muy suave. Al principio de cada carrera, tu perso-
naje hace una entrada espectacular saltando del tejado
de una casa, desde detrds de una montafa, e inmediata-
mente (casi sin darte cuenta), comienza la carrera. Las
acrobacias son las de siempre, aunque las combinacio-
nes de botones requieren mas atencion y practica gue en
otros juegos.

Quizas una de las cosas que menos nos gustan es que
los campeonatos funcionan mediante puntos, por lo que
siempre juegas solo (sin adversarios controlados por la
CPU), excepto en el modo para dos jugadores.

fon

ficial espafiola de PlayStat
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plo, corres por la noche —los efectos de luz estin muy Hay seis personajes entre los que elegir y cuatro cir-
cuitos inmensos llenos de obstaculos, mas dos secretos
(aunque siempre queda el editor, claro). MTV Snowboar-
ding no puede competir con Cool Boarders 2, porque el
sistema de control no es tan intuitivo y por la ausencia
de adversarios en tiempo real, pero en muchas otras
cosas (graficos, suavidad, efectos de luz, polvo) MTV
Snowboarding es claramente superior. Si necesitas impe-
riosamente comprar un juego de snowboard y ya estis
harto de Cool Boarders 2, MTV Snowboarding es la mejor
opcién. Sin embargo, nuestro consejo es que esperes un
poco: todavia quedan tres meses de invierno, pue-
den salir muchas cosas...

2 3

Alternativas...
ColBrdors2 410 PSagid
ColBoardors3 410 Piog2d

(1] Deslizate con Cuadrado sobre los troncos. [2] Las carreras funcionan
mediante puntos, sin adversarios visibles. [3) El circuito japonés esti lieno de
detallitos nipones.

| VEREDICTO |
PI St t- B GRAFICOS Los mejores del género @ Un poco dificil de dominar, y los
a a Ion " o < resultados, no son los que te esperabas.
. W ACCION
y Tu y tu sombra solos en la piesta 6 Noes.un:Cool Bosrders, vays; pavoen

Magazine B ADICTIVIDAD

Editor, dos jugadores, absoluta libertad... 9 muchas cosas les supera.
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Concurso

esFUTBOL

Global Game y PlayStation Magazine
han decidido hacer tu vida un poco
mas agradable. Demuéstranos que
eres el maestro de la Play que dices
ser, responde de manera correcta a las
preguntas que te formulamos y... jque
la suerte te acompaiie!

LAS PREGUNTAS

1. ;Estara el juego traduci-
do al espaiol en nuestro
pais?
ZEntre cuantos equipos
puedes elegir?
£Qué compaiiia ha desa-
rrollado el juego?
ZEn qué mes se pondra
a la venta Esto es fut-
bol en Espana?
iComo se llama la
mascota de Global
Game?
£Qué equipo gano la liga italia-
na la pasada temporada?

LOS PREMIOS

» Primer premio: un juego completo
Esto es futbol, un Multi-Tap Sony ori-
ginal, una tarjeta de memoria de 1
ME y un mando basico PSX.

» Segundo premio: un juego comple-
to Esto es fiitbol, un Multi-Tap Sony
original y una tarjeta de memoria.

= Y tres premios mas: un juego com-
pleto Esto es futbol y una tarjeta de
memoria.

Nombre:
Domicilio:
Poblacién:
Provincia;

Enviar a: Concurso PlayStation Magazine
Global Game Espafia

C/ Salamanca, 27, 5° - 9°

46005 Valencia

¥

-
A 4

BASES DEL CONCURSO
= Puede participar cualquier lector que
no tenga vinculacion alguna, directa o

indirecta, con trabajadores
o colaboradores de la com-
paiiia Global Game y de
MC Ediciones.
= No existen premios en
y metalico alternativos.
= Las respuestas
deben recibirse
en las oficinas
de Global
Game
Espaia
antes del
30 de
noviembre.
No se acep-
taran reclamacio-
nes por pérdida de
Correos.
= El sorteo se cele-
brara el 1 de diciem-

bre de 1999.

= Solo se aceptara

un cupodn por lector.

No se admitiran
! fotocopias.

» El nombre de los
ganadores se publi-
cara en proximas edi-

ciones de la revista.
= Los premios se reti-
raran en las tiendas
Global Game mas
cercanas o se enviaran
por Correos.

Mascotte Global Game

DIRECCIONES DE GLOBAL GAME EN ESPANA

o Madrid
Calle Alcala, 395
Tel. 91.377.22.88

* Madrid

Centro Comercial
Rical4 Norte Proxima
apertura

» Madrid
losé Rhascal, 16
Tel. 91.593.13.46

« Valladolid

Calle La Merced, 4
(Gunto Plaza St. Cruz)
Tel. 983.21.89.31

« Valencia
Centro Comercial
Gran Turia
Kirivella Tel.
96.313.40.61

e Valencia -

Quart de Poblet
Caile Pizarro, 5 Tel.
96.153.75.20

« Valencia - Alzira
Calle Mayor Santa
Catalina, 22

Tel. 96.24.55.107

« flbacete
Calle San Antonio, 20
Tel. 967.19.12.11

* Las Palmas
Rlameda de Goldn, 1
Tel. 928.382.971

» Tenerife - Sta. Gruz
Ramon y Gajal
Proxima apertura

* Tenerife -

1a Orotava

Calle Rifonso Trujillo
Edificio Temait/3 -
Local 12

(Estacion Guagua)
Tel. 22.32.61.14

« laragoza
Calle Sta. Teresa, 7
Tel. 976.56.36.69

« laragoza 2
Préxima apertura

» llitoria/Gasteiz
Calle Basoa, 14
Tel. 945.21.45.96

« Vitoria/Gasteiz 2
Préxima apertura

« \izcaya - Basauri
Plaza Arizgoiti Tel.
944.40.29.22

* San
Sehastian/Donostia
Galle Secundino
Esnaola, 11

(harrio de Gros)

o fllueciras

Urh. Uilla Palma
Bloque 7 Local 1
Tel. 956.65.78.90

« Gartagena

Plaza Juan KXl

Edificio Parque Gentral -
Llocal n. 8

Tel. 968.32.14.46

o Santiago de
Gompostela
Centro Comercial
Area Gentral
Local 25 M
Préxima apertura

@ y PlayStation son marcas comerciales sownvy

de Sony Computer Entertainment Inc.
© Esto es Futbol es copyright de Sony.

© Saturnito es copyright de
Global Game Espaiia.

Respuestas:
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Dine Crisis nos brinda

una experiencia de juego sin igual,
con personajes absolutamente
nuevos v una historia llena

de suspense con magnificos

v enormes decorados en 3D,

v es, tal ¥ como sugiere el titulo,
una persecucion implacable

por parte de los temibles
dinosaurios depredadores.
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Textos de pantalla
en castellano.
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[1) El modo Aventura no es demasiado com-
plejo ni muy largo, pero nos resulta simpditi-
co. (2] Cuatro jugadores, todes contra todos.
Ya veras, ya... (3] Por supuesto, las posturi-
tas gque hace el ganador de la pelea son de
lo mejorgito. [4) Si te caes del ring, adids.

oficial espafiola de PlayStation Magazine

ion

No todos los dias se pueden aprender artes marciales.
Bueno, no todos los dias se podia, hasta ahora.

i has visto The Matrix, seguro que te has que-

dado con ganas de saber mds cosas acerca de

las artes marciales que Morpheo ensefia a Neo

antes de combatir a los malos de CQC. Pues

noticia: todos los movimientos que aparecen

en la dltima del Reeves pertenecen a la familia de las
artes marciales denominada «Shao Lin», que a su vez es
una rama del Kung Fu. Para ser mas exactos, los estilos
que aparecen en The Matrix son dos técnicas diferentes:
el Shao Lin propiamente dicho, en su estado mas puro; y
el Hun Gar, una de sus variantes. ;A qué mola? Pues si,
parece que Keanu Reeves, Carrie-Ann Moss, Laurence

Fisburne y compaiiia se pasaron un buen rato jugan-

do con la Play antes de hacer la peli, porque jtodos

sus movimientos estan en Shao Lin.

Pero vamos por partes: jde qué va Shao Lin? Pues se
trata, bdsicamente, de dos juegos en uno. Por un lado
esta el Modo Aventura, de rol; y por otro el Versus, el
clasico beat ‘em up a lo Tekken. Y dicho esto, te expli-
camos de qué va cada uno.

En el primero, de rol, tienes que elegir personaje —un
nifio o una nifa, a quien bautizaras ti— y un arte mar-
cial para él. Segin la variante de Shao Lin que elijas —
hay seis en total—, la aventura comenzara en un esce-
nario u otro. En cualquier caso, la mecanica del
juego no cambia demasiado, y al final de la

aventura acabaras conociendo las seis téc-
nicas de todos modos. Hay seis escena-
rios, uno por arte marcial. En el que
empiezas tienes que obtener algo de
experiencia, aprender el arte que has elegi-
do y controlar el sistema de dinero/comi-
da/experiencia. Unos cuantos didlogos te ayu-
dardn a descubrir que fuiste adoptado porgue
un malisimo y malvado malo asesiné a tus
padres cuando eras muy pequefio. Y claro, el

S

asunto es encontrar al sefior malvado para darle una
somanta de mamporros que pa'qué...

Cuando hayas aprendido lo suficiente de tu arte mar-
cial, obtendras el permiso para salir del escenario y
deberds viajar hasta otro. Alli, como al principio, tendras
que entablar conversacién con la gente para que te cuen-
ten su vida; solucionar un par de problemillas (bandidos
que pretenden desvalijarte, la mayorfa de las veces) y
enfrentarte a un maestro de otro arte marcial. Para apren-
der ese arte deberds vencer al maestro, que después
gustoso te lo ensefiara. Pero antes del maestro no te que-
dara mas remedio que luchar contra sus alumnos: uno
primero, dos después y los tres mejores juntos al final.
Te van a dejar fino...

Al mismo tiempo que avanzas en la historia —no
demasiado larga, por desgracia—, tu personaje crece,
engorda o adelgaza, gana dinero, etc. Algo que nos ha
hecho mucha gracia es que en cada escenario hay un res-
taurante, y cada uno tiene un mend completamente dis-
tinto (como si en cada regién se comiera de verdad un
tipo de cosas): sopa de gambas, rollitos de primavera,
cangrejo frito, escorpiones gratinados... Todo riquisimo,
ademds de caro.

1w o & -

{1} Cuando los personajes se alejan entre si, la cdmara también lo hace, para
que nadie quede fuera de la pantalla. (2] ;Dos tipos duros contra una inocente
muchacha! 0s va a dejar secos, idiotas...
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Lo cierto es que, como juego de rol, Shao Lin resulta
poco mds que simpatico. Es corto, no muy completo ni
complejo, con un argumento sencillo y una mecdnica
bastante lineal: das una vuelta, te encuentras con un
malo, luchas en un escenario aparte en tiempo real,
ganas, das otra vuelta...

Sin embargo, donde THQ ha dado el do de pecho es
en el modo Versus, el juego de lucha. En él pueden par-
ticipar desde una hasta ocho personas —lo maximo
hasta ahora habian sido cuatro, con Thrill Kill, pero no
llegé a salir a la venta—, si bien las opciones mas acon-
sejables son para cuatro personajes en pantalla, porque
con ocho todo resulta algo mas confuso. Pero es que,
aunque juegues tl solo contra la maquina, podrds
luchar contra uno, tres o siete personajes en
diferentes modalidades, jno te parece
increible? Al principio del juego, como
en cualquier otro titulo de lucha, eli-
ges personaje; después (novedad), el arte mar-
cial que quieres utilizar; a continuacién la can-
tidad de luchadores que quieres en pantalla —
dos, cuatro u ocho—, mas tarde la modalidad de
juego —todos contra todos, equipos ©
escuelas— jy al ring!

La lucha por equipos consiste
en formar dos bandos (no tie-
nen que contar con el
mismo nimero de integran-
tes necesariamente) y zurrar a los
del equipo contrario, mientras que
la pelea por escuelas dependera del
arte marcial que haya escogido
cada personaje (todos los participan-

> hao s

[1] Cuando tus adversarios estén colgados del borde, podras pisarles las
manos para tirarles abajo. (2] La técnica Shao Lin, pura y dura, es més adecua-
da para los principiantes.

VEREDICTO

[1] Los maestros de caida arte marcial

te fiardn sus técni les
ganes. [2]1 Con ocho jugadores en
lia, todos los p jes son

muiiecos de madera, para ahorrar
poligonos a la CPU. [3]1 «Tus palabras
son un honor para mi, pero primero
ue :;:'" h:";w‘ : ;;’ ¢ tengo yue encontrar y dar su mereci-
A R e e do al asesino de mis padres.» [4]1 En
un juego japonés, no podia faltar un
oso panda gue sabe Kung Fu, claro.

I ar honored by v

_ <0i Stance>
Won Fei Hung Stance

= > L2(Charge )
Long Fist Side Punch P
Double Ric|
Rolling Spin_Kick *+K
fron Broom Sweep R2+K

tes que tengan en comiin el arte marcial, formaran equi-
po).

El modo Versus, para jugar solo, no estd mal, pero se
hace algo monétono. Eso de que los tres/siete malos
vayan siempre a por ti, no es el colmo de la diversién
después de morir chorrotocientas veces. Como te lo
pasards en grande serd con, al menos, otro jugador
humano. Entonces si: los dos contra dos de la maquina, \ ¥
los dos solos, los dos contra los seis de la CPU... jtodas oy T . 44
las combinaciones son geniales! o0 ﬁ‘ e

Otro detalle importante son las «subtécnicas», a las "({"‘),_...., § £ |
gue puedes acceder cuando estds peleando. Tu perso- r\'m *’-4-1“"’.‘-,_.-"
naje tiene una determinada forma de moverse que se S-.J""E.,-\n
adapta al arte marcial que has elegido. Sin embargo, si
durante la pelea mantienes pulsado L2 un rato, el lucha- 2
dor se «cargard» de energia para acceder a una «sub-
técnica» més potente. Bueno, no todas las técnicas tie-
nen una subtécnica, pero en cualquier caso raras veces

tendrds el tiempo suficiente para cargar a tu per-
sonaje de energia...

La IA es fabulosa. Si los dos miem-

bros del equipo enemigo te estan
atacando y uno de ellos, en su afan
de matarte, pega a su companero
sin querer, éste se enfadard y le
devolverd el mamporro. Es genial
cuando los miembros de un equipo se
~.. abren la cabeza entre si, en serio.
Muy gracioso. Y al final, te enfren-
tas al que quede sano, que suele
estar mas bien bajo de energia.
jLuchadores capaces de «enfadarse»!
Y de colgarse de los bordes del ring,
porque algunos son elevados (puedes lan-
zar al vacio a tus adversarios con una
buena patada).
De todos modos, nuestro mas sincero conse-
jo es que te compres un MultiTap. Dado que lo
mejor de Shao Lin es el modo Versus y, dentro de
él, las opciones para cuatro o mas jugadores, no tener a
mano un MultiTap seria una pena. Si, contra la CPU te lo
pasas de maravilla, pero no es lo mismo... De hecho, el
modo Aventura es bastante pobre, y las razones por las

Alternativas...
que concedemos un 9/10 a Shao Lin son su variedad, la

posibilidad de jugar con un montén de gente y la varie- M0 hay nlagin atro jusge con stas

dad de técnicas, a cudl mas realista y divertida de caPsciaristicas pars PlayStation.
aprender. e

1) Este es el mapa,
muy detallado... [2)
iPero si es la patada
cuadruple voladora de
The Matrix! €3] Al final
de cada nivel aumenta-
ran tus niveles de
madurez, dinero, expe-
riencia, etc., etc., etc.

B GRAFICOS

No son los de Teken 3, pero casi 9 Imprescindible para los fans de la lucha,

PlayStation -

jHasta ocho jugadores en pantalla sin perder velocidad! 10

para quienes disfruten luchando, por

Magazineed 5 Aocrvioan

Se duplica con un MultiTap y se triplica con dos 9 MultiTap en casa acumulando polvo.

sup >, para todo el que tenga un
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[1-41 En lo gque a jugahilidad se refiere, nada d

iy a los contri h

nos, pero la IA de tus enemigos tampoco se gueda corta. [5-8]1 A medida que consigues

mas y mejores armas, bién tus igos se h
decide atacar al mas puro estilo kamikaze.

mis poderosos. [9]1 El jugador 2

]

uake Il, descendiente directo de uno de
los mejores juegos existentes, es toda-
via uno de los titulos para varios juga-
dores con mdas éxito en Internet,
Ahora, por fin puedes probarlo en tu
querida PlayStation, y ademas, sin facturas de
teléfono quilométricas ni problemas de insta-
lacién, por supuesto.

[11 Lanza-cohetes de repeticidén.
[21 O, si lo prefieres, hyperhlasters.

jAtencion jugadores en grupo! Nunca antes un juego para
varios jugadores puso tan €N pelig ro vuestra amistad...

En el modo para un jugador asumes el papel de un
marine espacial que ha sido enviado a otro planeta para
combatir con los Strogg, los adversarios mas letales
desde los tiempos de Ming el Implacable. Tras estrellar
tu nave individual en la superficie del planeta alienigena,
consigues llegar a la base enemiga, armado Onicamente
con una insignificante pistola v, si eres afortunado, con
el Dual Shock.

Sin duda una de las ventajas de Quake Il (PSX) res-
pecto a los otros shoot 'em up de PlayStation es que es
compatible con el ratén. De hecho, puedes utilizar el
ratén y el pad a la vez como si de un PC se tratara —aun-
que sélo con el pad también funciona bien, claro— con
lo que el movimiento de la cdmara resulta mas libre y

TRAS ESTRELLAR TU NAVE
INDIVIDUAL EN LA SUPERFICIE DEL
PLANETA ALIENIGENA, CONSIGUES
LLEGAR A LA BASE ENEMIGA.

NOV




Cuatro D-Shock/Analogico | DISTRIBUIDOR prosis M ARRICANTE Henphond
(‘J @v@% m DISPONIBLE si  HIDIOMA Inglés

COMPATIBLE

W PRECIO 8.990 pesetas M GENERO Shoot 'em up en 1° persona

[1-21 Mantenxer el Dual Shock bajo control puede resultar dificil en ocasiones.
I31 Sinfonia a cuatro manos. [4-61 Disparos PlayStation 100% genuinos jGeniall

DESPUES DE RECOGER VARIOS
ARMATOSTES, NO TARDARAS EN
APRENDER QUE EL MAS GRANDE NO
ES SIEMPRE EL MAS ADECUADO.

realista. De todas las combinaciones de control posi-
bles, la mejor es sin duda el control analdgico, que uti-
liza el stick izquierdo para controlar los movimientos
del personaje y el derecho para mirar alrededor y apun-
tar. No obstante, sea cual sea el sistema de control que
utilices —digital, analégico o digital con ratén—, te cos-
tara llegar a dominarlo. Aprender a apuntar a los enemi-
gos que estan en pisos superiores o inferiores es algo
que te resulta bastante complicado, si bien una vez te
acostumbres lo haras casi sin darte cuenta. Ademas,
debes tener en cuenta que en PlayStation esto de apun-
tar a pisos de niveles diferentes es algo casi nuevo (s6lo
lo habiamos visto en Exhumed y Shadow Master).

Los botones laterales sirven —si juegas en modo ana-
légico— para pasar de una arma a otra, saltar y, por
supuesto, para disparar; asi que las usaras constante-
mente. Si no dispones de pad analégico, PSMag te reco-
mienda que te procures uno cuanto antes. No sélo te
serd mas dificil jugar a Quake Il con el pad digital, sino

que ademas te estaras perdiendo el efecto vibratorio del
Dual Shock, que es una pasada. Segiin el arma-
mento que estés utilizando, el pad vibra de una
forma u otra, y ademads, también te permite
notar los pasos de los enemigos mas volumi-
nosos mucho antes de que puedas verlos.
Luchar contra los Stroggs con sélo una arma a tu dis-
posicion raya el suicidio. Afortunadamente, podras
encontrar una estupenda seleccion de armas y municion
tirada por el suelo, y no pasara mucho tiempo hasta que
tu situacion mejore, Una vez hayas recogido varios tipos
de arma aprenderas —probablemente de la forma mas
dura— que los artefactos mas grandes no son siempre
los mas adecuados. La municion de las armas mas
potentes es un bien escaso y usar granadas o lanza-
cohetes en espacios reducidos puede hacerte tanto
dafio a ti como a tu objetivo. «Claro, es evidente», diras,
pero puede que tu sentido comdn tarde un poquito en
despertarse, y cuando te persigue un Strogg del tamafo
de un elefante, o cualquiera de tus «amigos» jugadores,
el uso de estos artefactos puede resultar fatal.
A medida que avanzas en el juego, no soélo crece b

[1-21 Una delicia, ;verdad? [3-4]1 Creemos que esta
no es el arma mas adecuada. [5-61 Literalmente,

B Tand
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EL HARDWARE QUE NECESITAS

No te preocupes, no necesitas una aceleradora 3-D 6 32Mb de RAM, esta-

mos habland:

ESCOPETA

A favor

Hace mucho daiio a
poca distancia.

En contra

No muy efectiva
desde lejos.

METRALLETA

A faver

Acribilla al enemigo.
En contra

iEcha unvistazo ala
municién de que
dispones!

[11 ;Has sentido alguna vez gue tus huéspedes no te fquieren en su casa? [2] Alguna vez. [31 La verdad es gue he tenido esta sensa-

€ion muy a menudo.

mas 1|

SUPER ESCOPETA
A favor

Devastadora a poca
distancia.

En contra

Tarda mucho en car-
garse,

RECORTADA
A favor
Un solo disparo cer-

tero puede Ser mortal.

En contra

El retroceso puede
traicionarte

de PlayStation.

AMETRALLADORA
A favor

Dispara mortalmente
rapido.

En contra

No siempre es muy

BFG 9000

A favor

Explosiones de
ordago.

En contra

Tarda demasiado en
disparar.

LANZA-GRANADAS
A favor

Te permite lanzar las
granadas mas lejos.
En contra

Un tiro fallido puede
devoiverte la gra-
nada.

GRANADAS

A favar

Hacen mucho daiio... y
dispones de muchas.
En contra

No las puedes tirar
muy lejos.

HYPERBLASTER

A favor

Dispara rapidisimo.
En contra

Se atasca con dema-
siada facilidad.

LANZA-COHETES
A favor

Preciso, mortal y,
ademas, la mar de
divertido,

En contra

Lento y Ficilmente
estjuivahle.

P tu arsenal, sino también tus enemi-
gos que al hacerse con tus mismos
juguetitos infalibles, se van haciendo
mas y mas peligrosos. Enfrentarse a
ellos en plan kamikaze, metralleta en
mano, puede funcionar en las primeras dos o tres 4reas,
pero a medida que avances tendras que emplear ticticas
diferentes, como disparar escondiéndote tras las esqui-
nas o tirar granadas por encima de una pared para evitar
ser detectado. Aunque ya hayas jugado a la versién para
PC, te encontrards con alguna que otra sorpresa en el
juego de PlayStation, porque los fabricantes han incluido
nuevos enemiges igualmente molestos.

A pesar de que el juego estd estructurado en niveles y
es bastante lineal en lo que a objetivos de misiones se
refiere, también ofrece numerosas oportunidades de

[1-21 Con o sin Multitap, Quake II te encantara. [3]1 Dos harriles,
una bala para cada uno.

exploracién. De hecho, si no te tomas tu tiempo para
inspeccionar tu entorno, pasaras por alto areas secretas
que contienen nuevos items y armas. Ah, y si te parece
ver un parpadeo o una discontinuidad poligenal, dispa-
rale: Quake Il no tiene discontinuidades, sélo tiene suti-
les indicios que te indican a qué pared tienes que dispa-
rar para entrar en un compartimento secreto.

Los diferentes niveles se mantienen fieles a esas areas
de juego gigantescas de la versién para PC. La Gnica
diferencia destacable son unos cuantos pasillos de
mas que permiten a tu PlayStation cargar la infor-
macion extra de cada nivel mientras pasas por
ellos (aunque en la mayoria de los casos, cuando
abres una puerta hay dos o tres segundos de
carga). No es que la consola no esté haciendo un
gran trabajo manejando las grandiosas areas de
juego, pero te advertimos: en ocasiones el ene-
migo esta tan lejos que no parece mas que un
puiado de pixels (algo poco frecuente en
este tipo de juegos, que prefieren evitar a
los enemigos lejanos para ahorrar trabajo
a la consola).

Incluso en el modo Multijugador, Ham-




CON EL MODO DEATHMATCH
TE PASARAS HORAS
ACRIBILLANDO A BALAZOS A
TUS AMIGOS

merhead ha solucionado todos los problemas, de
manera que los cuatro jugadores podran disfrutar de
una definicién bastante decente. Hay, nada mas y nada
menos, que doce dreas disefadas especialmente para el
modo Deathmatch, y aunque no estdn tan trabajados
como los del modo para un jugador, cada uno de ellos
ofrece un tipo diferente de escenario y requiere un estilo
de juego algo diferente. El modo Deathmatch permite
que hasta cuatro jugadores se cacen unos a otros
durante un periodo de tiempo determinado. Se procla-
mara vencedor aquél que haya liquidado a mas enemi-
gos. Piques asegurados, refrescos por el suelo del salon,
un mando que vuela y alguien que os brinda una nueva
oportunidad de seguir ajustando cuentas ;Quién se
atreve a jugar otra?

En el improbable caso de que te canses de batallar
contra tus colegas, puedes usar cualquiera de los otros
dos modos Multijugador disponibles. El modo Versus es
practicamente igual, pero sustituye el tiempo limite de
cada ronda por un numero determinado de vidas. El
modo de equipo, cOmo no, permite que juguéis por
parejas o, si lo preferis, tres contra uno. Si quieres tener
éxito en este sistema de juego, tendras que cambiar sig-
nificativamente tu técnica. Por ejemplo, ya no podras ir
por ahi disparando contra todo lo que se mueva.

En la version para PC, el modo Multijugador es la
méxima atraccion del juego, y Hammerhead lo ha tenido
muy en cuenta a la hora de mantener alto el liston de la
version PlayStation (aunque por supuesto, lo de poder
ver las pantallas de los demds junto a la tuya es un pro-
blema que los PC no tienen y que «estropea» bastante el
atractivo de las partidas en grupo).

En definitiva, Quake Il es un juego fantastico. No es
un clasico, pero es muy bueno. Pero no nos engafiemos:
graficamente resulta mas monétono que Quake Il de PC
debido a la baja resolucién y la poca complejidad de las
texturas. En realidad estos graficos son ridiculos si fos
comparamos con los de Disruptor, Shadow Master
o Forsaken... Pero bueno, los gréficos no lo son

[11 Nunca antes una escopeta fue tan poco adecuada. [2] ;Bicho! Siéntate. Quietecito. Vete a paseo... haz lo gue quieras menos dispa-

rarme, por favor. [3] La hyperblaster es perfecta para controlar sit

[1]1 Lo que daria por una... [21 Buena metralleta.

todo, ;no? El modo Multijugador tampoco tiene nada
que hacer comparado con el de PC —por lo de la panta-
lla partida, la baja resolucion y el limite de cuatro perso-
nas— pero... jes una consola de 32 bits, qué esperabas!
Quake Il es un juegazo, pero nuestro consejo es que no
veas la versién para PC antes de jugar con la Play (por-
que te haria cambiar de idea). Quizds Hammerhead
habia apuntado demasiado alto... En fin, imprescindible
para quienes ya se hayan pasado Disruptor. Pero
Disruptor sigue siendo el mejor, con diferencia.

2 3

Alternativas...

Bisruptor 10 PSMag?
Shadow Master ~ 7/10  PSMagla
iada gente. [4-5] Nuestro héroe tamhién puede Farsaken 710 PSMaglg

hacérselo en los pantalones, no creas.

Emicien Oficial

B GRAFICDS

Monétonos, pero no estin nada mal 7 Quake Il le quedaba un poco grande a la

PlayStation. -

Armas fantasticas, buena IA, Deathmatch... 9

PlayStation, pero en cualquier caso
tra versién es una gozada. Las

Magazine B ADICTIVIDAD

Con amigos y un MultiTap, no te as

&

N uoneisAe|d

8 opci Multijugador merecen la pena. gy .



W
2
N
o
o
]
=
=
(=]
"o
o
[
L od
w1
)
=
B
V
o
2
o]
1=
3]
o
wvi
3]
o
(=]
&
o
=
o2
e
el
Ll

ewymm B DISTRIBUIDOR EA B FABRICANTE EA
H DISPONIBLE Si  HIDIOMA Castellano
EIZE m PRECIO 7.995 pesetas W GENERO Carreras

e

o (1) La interaccién del Dual Shock segin la superficie del terreno es alucinante. [2) Por muy

gue wayas, nunca echaras en faita un solo frame. (3) En todos los circuites hay un

montén de atajos [como el tejado de esta casa).

£Un «simulador de huidas en la nieve a lo James Bond»? No, algo mucho mejor:
carreras de motos de nieve, jsin James Bond!

(1) Con la cAmara en
primera persona, la

i6n de velocidad
es Increible.
[21 ;Una seiial de peli-
gro? Esto se pone emo-
cionante... (3] Otro
atajo: un tiinel de tren.

i has echado un vistazo a nuestro analisis de
El MaAana Nunca Muere, entenderds lo que
queremos decir con la frase anterior. Y es que
el nuevo juego de EA no es, ni mucho menos,
uno de los titulos hechos con prisas que acos-
tumbra a lanzar al mercado con un titulo vistoso y
musica de moda. Bueno, en cierto modo, si: el titulo de
Sled Storm es relativamente vistoso y la banda sonora
del juego es mas que buena, pero jel juego también es
bueno! Suave, tecnoldgicamente muy avanzado, en alta
resolucién, realista, divertido, jugable...

iDe qué va Sled Storm? Pues de carreras de motos de
nieve a lo bestia. Todo vale: atajos, golpes, acrobacias,
saltos, atropellar animales, cargarse el escenario, echar
fuera de la pista a tus adversarios... Es una especie de
Road Rash 3D pero con motos de nieve. jY ademas es
francamente bueno! Al principio te parecerda un poco
raro, perc en cuanto le pilles el truco te daris cuenta de
que, mas o menos, esa debe ser la sensaciéon que uno
tiene cuando pilota una de estas motos a toda velocidad
por las faltas de una montafa. El Dual Shock vibra a las
mil maravillas con los baches y saltos, los derrapes son
magnificos, los graficos son en alta resolucion y el flujo
de frames es mucho mas que suficiente, la nieve que cae
parece de verdad, puedes regular las opciones de clima,
los circuitos son muy diferentes entre si...

No obstante, uno de los principales atractivos de Sled
Storm es el modo multijugador, gue te permite correr
contra uno, dos o tres amiguetes. La pantalla partida
para dos jugadores no pierde ahsolutamente nada de
calidad, y la pantalla partida para cuatro funciona igual-
mente bien gracias a la pérdida de pequefios detalles
que jamds echaras de menos si no los buscas a propé-
sito. No funciona como el modo para cuatro jugadores
de CTR, claro, pero poco le falta. Increible. Y la cantidad
de cuadros por segundo no merma en hing(n caso!

Parece que Sled Storm lo tiene todo, ;no? Por desgra-
cia, pronto te daras cuenta de que esto no es del todo
asi: en cuanto conoces un circuito a grandes rasgos,
ganas la carrera. Y una vez que has ganado, no te

VEREDICTO

, [1) Alucinaris con estos cas-
cotes rotos de hielo flotando
sobre el agua. (2] ;Yujuuuu?

divierte demasiado volver a entrar en ese circuito. Pue-
des modificar el clima para intentar «aficionarte» a él de
nuevo, pero te aburrirds pronto de todas formas. Y lo
mismo te pasara con los demas después,

Quiza el problema sea el numero de oponentes: siem-
pre son tres, como cuando juegas en el modo para cua-
tro jugadores. Ademads, en casi todas las carreras van
Jjuntos, a la misma velocidad, dejandote atras enseguida
o dejando que les adelantes a todos a la vez. Si, de vez
en cuando se caen y se dan golpes entre ellos, pero en
cualquier caso siempre van juntos.

El control, mas suave que lavado con Perlan, pronto
se te queda pequefio. Quieres hacer mas cosas, curvas
mas dificiles, obstaculos mas complicados... y no los
encontrards. No hay freno de mano, no hay grandes
derrapes con chirriar de ruedas como en un juego de
coches, no hay sensacién de temeridad cuando vas
demasiado répido porque las motos no se rompen y los

pilotos no sufren dafios... Resulta un poco soso, después =
de ver todos los circuitos. Una obra maestra en cuanto a Altepnatlvas' ne
graficos, suavidad, vibracién y tecnologia en general, o fiay mds Juegos de motos de nigve

pero le falta «esencia», «chispa», «espiritu». En
: : =
cualguier caso, tienes que probarlo. At [para PlayStation.

B GRAFICOS Practicamente perfect

inusual te 9 Sus geniales graficos, la suavidad del

P ms m
Iay tatlon,. B ACCION Uno de sus puntos débiles. Sélo tres oponentes 6 control y lo.detallade de fe anfmacitn o
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Otro talon de aquiles: te aburriras pronto6 eso, verds que no hay mucho mas.

dejaran helado. Por desgracia, después de
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[1llLa hi ion es lo ael juego, nasianie 5
fiel a la pelicula. [2) Una pegueiia charla con el repul-
sivo Jar Jar. No se le puede matar, qué asco. [3] Este
sueles ser ti, el jowen Obi-Wan. (4] Mo podris acabar
con los droidekas asi como asi: tienen el mismo
escudo protector gque en la peli. [5) Restos de un Tie
Fighter y dos cuerpos de dreides chamuscados en el
suelo.

Todo el mundo ha visto ya la pelicula, ;verdad? ;Dos veces? ; Tres? Bien, entonces estas
mas que preparado para convertirte en un Caballero Jedi, ;:no?

ficla de PlayStation Magazins
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esde luego, te hara falta conocer mas de una

cosa de la pelicula para saber qué hacer en

cada momento a lo largo del juego, porque la

aventura de Obi-Wan es bastante fiel al argu-

mento de Episodio 1. Por supuesto, los pro-
gramadores se han tomado ciertas licencias para recrear
escenarios, alargar un poco la accién y enlazar los dife-
rentes momentos importantes, pero en todo caso el
juego es un reflejo bastante exacto del film. ;Eso es
bueno? En cierto modo, si: tienes una mayor sensacién
de estar jugando a una «pelicula interactiva de acciéns.
Pero, por otro lado, tu libertad de accién se reduce a
hacer lo que hacen los personajes de la pelicula, y eso no
es mucho,

Ya teniamos verdaderas ganas de jugar en serio a La
Amenaza Fantasma, sin duda el mejor juego basado en
Star Wars que ha aparecido para PlayStation hasta la
fecha (porque Dark Forces y Rebel Assault no eran para
tirar cohetes, la verdad). Lamentablemente, el resultado

de Ia peli, hay muchas secuencias con los mismos gra-

ficos del juego. [2] «;Vaya sarao, Quil.» «Ya te digo, Obi.»

final no es el juego que esperdbamos, ni mucho menos
el «peaso juego» que LucasArts prometié al planeta: es
un titulo de aventuras/accion de jugabilidad moderada y
con todo el encanto del mundo Star Wars, nada mas.

Si, tiene un par de cosas verdaderamente brillantes,
como la posibilidad de devolver los disparos laser de los
droides a base de golpes de espada de luz, en plan bate-
ador futurista. Es genial porque, ademas del particular
sonido de la espada cortando el aire con un zumbido
eléctrico, el Dual Shock te hace notar el golpe contra el
rayo laser antes de salir despedido. Y, por supuesto, el
disparo que devuelves va directamente hacia el droide
que te lo habia tirado, que se consume en una nube de
chispas y humo.

El sistema de la camara, los puzzles, las plataformas y
la distribucién de los escenarios son elementos muy
similares a los de Die Harder —unas veces— y Apo-
calypse —otras—, aunque de vez en cuando sorprenden
con algin elemento original. Las partes de escenario que
se abren cuando menos te lo esperas para dejar salir en
tu busca a una horda de malos, o las paredes que explo-
tan y te dejan continuar por donde parecia que no habia
salida... Pero en general, la mecéanica de interruptores,
armas, robots vigilantes con rutas prederterminadas y
demads, no te sorprenderan lo més minimo.

Durante casi todo el juego controlas a Obi-Wan, el
joven aprendiz de Qui-Gon, y en algunos niveles —como
la primera mitad del primero— le tendrds como compa-
fiero. Esto si resulta original, porque cuando no sabes
qué hacer, Qui-Gon te dice que le sigas, o que tengas cui-
dado con los malos que tienes detrds, o que hay que
buscar un interruptor para abrir la siguiente puerta... Sin
duda los comentarios y la compaiiia de Qui-Gon son una
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(1) Ohi-Wan también sabe nadar, que lo hace como un sapo reumdatico... (2]
Cada vez que se abra una puerta, temhblaras: jsiempre hay malos al otro lado! (3]
Hahla con todo el mundo. [5] Ya te has cargade una verja, jten mis cuidado con el
uso de La Fuerza! [4] En este tipo de escenarios [pasillos estrechos con techos
medio abiertos), la camara te volvera loco.

forma muy agradable de aprender a jugar, durante los
primeros minutos.

No obstante, en la mayoria de los niveles estaras solo
ante el peligro. En el primer nivel pierdes a Qui-Gon; en
el segundo conoces al irritante Jar Jar Binks en los Panta-
nos de Naboo; en el siguiente encuentras de nuevo a
Qui-Gon y viajas a la ciudad submarina de los Gungan;
después, en los Jardines de Theed, tienes que llegar
hasta el Palacio de la Reina Amidala sin que los malos de
la Federacion te pillen; mds tarde viene la huida de
Theed, durante la que debes proteger a la Reina Amidala
matando a los droides lo mas rapido posible; en Mos
Espa, Tatooine, debes dar con el simpatico Watto...
como verds, las misiones son realmente variadas. Para
gue te hagas una idea, en Coruscant controlas al Capitan
Panaka, uno de los personajes secundarios de la peli-
cula, y tienes que buscar y rescatar a la siempre perdida
Amidala. Si, si, te enamoraste de ella cuando viste la peli
en el cine, pero te garantizamos que cuando te pases el
juego no soportards ni oir su nombre...

Por desgracia, las misiones son menos abundantes
que variadas: once en total, y todas bastante cortas, El
sistema de control tampoco es tan comodo e intuitivo
como deberia, tratindose de un juego de accion, y la
camara de vez en cuanto te la juega. La mayoria de los
puzzles son de lo mas tonto: ves una puerta cerrada,

supones que habrd un interruptor cerca, das media
vuelta y jalli esta! En cambio, otras veces, quieres llegar
a una determinada plataforma para continuar, y tardas
dos horas en averiguar la manera de hacerlo. De
repente, ninguna de las soluciones «ldgicas» al puzzle
que tienes delante funciona. Esto resulta francamente
frustrante.

Otro problema es la velocidad a la que se mueve tu
personaje y, con él, la cdmara que le sigue desde arriba.
Los escenarios son relativamente pequefios, casi claus-
trofébicos, pero una leve caricia a la cruceta hace que
Obi-Wan dé media vuelta. Imaginate entonces cuando te
pones nervioso y vas corriendo, sin saber donde esta la
salida. Un montén de malos disparandote, tu corriendo
y aporreando botones, la camara moviéndose a una
velocidad poco menas que supersénica... jEsto es un
infierno! La cosa mejora cuando intentas avanzar despa-
cio, matando a los malos de uno en uno.

Si eres un fan incondicional de Star Wars, no puedes
perderte La Amenaza Fantasma porque es un verdadero
despliegue de criaturas de la serie en formato poligonal
que de verdad vale su pesa en oro. Sin embargo, si lo
que quieres es un buen juego, largo, divertido, profunde
y bien pensado... esto no es lo que buscas, créenos. Le
pasa algo parecido a lo que le ocurre a Xena, analizado
en la pagina 86: personajes conocidos, graficos bonitos,
misica agradable, funcionamiento «decente», sonido
suficiente, jugabilidad moderada, estructura modesta,
durabilidad irrisoria, control paupérrimo y secuen- B
cias de video chulisimas, chulisimas, chulisimas.

5

Y

Alternativas...

Jome [2 Priscoss
serios». [2]1 «He percibido un desequilibrio en La Fuerza, Obi-Wan.» «Si, yo también, maes- SNFEy

Apscalypss

[11 En Nahoo tendras tus p '0S «probl
tro...» [digase todo con cara de estrefiimiento). [3] El simpético Robot de Protocolo de la nave de la Federacidn, al principio de la peli.
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El mundo Star Wars poliginizado para ti. & El mejor juego de Star Wars para la gris
hasta la fecha, pero no el mejor de
turas/accién, ni mucho menos. Bien
Si no fuese tan corto y y se controlase mejor 7 ilustrado pero mal construido.

Mucha, pero no siempre biem planteada. 8
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Aventura en 3-D

ZNunca has soinado con ser una mujer fuerte, alta y guapetona? si, ya lo fuiste con
Lara... Bueno, pues ahora igual pero a lo medieval.

1) ;Tendris que pasar
por el reino de Hades y
enfrentarte a muertos
vivientes! (2] En el pri-
mer nivel tienes gue
liberar a los aldeanos
secuestrados.

ena ha sido uno de nuestros idolos femeninos
preferidos desde la primera vez que la vimos.
Fue hace ya bastante tiempo: hacia de mala
malisima en un capitulo de la serie (mala mali-
sima) Hércules. Parece que a los productores
les gustd la chica, la metieron de pérfida en tres o cuatro
capitulos mas vy, de la noche a la mafiana, mandaron al
presuntuoso Hércules y a su amiguito a freir esparragos,
hicieron contrato fijo a nuestra guapetona muchacha vy,
naturalmente, cambiaron el titulo a la serie. Asi fue
como comenzo Xena: La Princesa Guerrera, culpable de
que de repente miles de nifios de todo el mundo no
supieran qué demonios hacer cen sus mufiequitos Ban-
dai de Hércules y compafiia. Menudo estropicio... Pero
buene, ya hay mufiequitos de Xena para remediarlo,
¢no? Y ahora, ademas, un juego para PlayStation.

{Otro Tomb Raider mal clonado? No exactamente.
Este mas bien es un beat ‘em up a la vieja usanza con
gréficos a la nueva. Esto es: un juego de aventuras en
3-D en el que predominan los mamporros, Los puzzles
son bastante mas sencillos que los de la sesuda Lara, los
graficos mas modestos, los enemigos mds bestias y las
habilidades de la protagonista mucho menos verosimi-
les y mucho mds vistosas. Nada de armas de fuego, eso
lo primero: a espadazo limpio vy, de vez en cuando, una
patada en la boca al primer extra que se ponga por
delante. Xena es una chica muy basta...

En plan «arma sofisticada» —casi de «modo francoti-
rador»— nuestra heroina utiliza el Chakram, el aro meta-
lico que lanza con americana maestria matando a todos
los malos en menas de un segundo. Una especie de boo-
merang magico que siempre vuelve a la mana de la
chica. La pregunta es: ;cdmo es que el afilado borde del
Chakram mata a todos los malos a la primera y no hace
el menor rasgufio a Xena en la mano cuando vuelve? Si
que es habilidosa... Pero bueno, si en la serie queda
bien, en el juego mucho mejor.

Lo genial del Chakram es que puedes apuntar antes
de lanzarlo y, cuando lo tiras, la cdmara sigue tras él.
Ademds, mientras estd en el aire puedes darle «efecto»,
maviéndolo hacia los lados, hacia arriba y hacia abajo
para reconducirlo al punto exacto en el que esta el ene-

{1} Utiliza el Chakram también para

F io. [2) Algunas veces

tendras que vértelas hasta con cuatro enemigos a la vez. [3] Otra muestra de Ia

agilidad de Xena.
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migo. Por supuesto, a la velocidad que vuela el cacharro,
las maniobras que puedes hacer no son muchas (las jus-
tas para acertar a un malo gue esté lo suficientemente
lejos).

El resto de armas (palos, espadas mas potentes,
hachas, etc.) son manuales, a excepcién de las magias.
De vez en cuando te encontraras en el escenario un par
de pdcimas que llenardn tu nivel de vida, invocaran a un
diosecillo para matar a un montén de canallas o te daran
la habilidad de eliminar con el Chakram a todos los
malos presentes de un solo tiro. En cualquier caso, que
quede claro que el Chakram es la mejor arma. De hecho,
es lo mejor del juego, porgque resulta mas controlable
incluso que la protagonista.

No es que Xena se mueva «mal», es que se mueve
«demasiado bien». Los controles para pelear son
muchos, y se mueve tan rapido que la mitad de las veces
matas a los malos sin saber muy bien cémo lo has
hecho. Como todos los golpes son efectivos, le das a
todos los botones hasta que te quedas sélo... No es un
sistema muy sutil.

Los jefes son magnificos. No son siempre originales
—como el dragén, clavadito al de Zelda, de N64—, pero
si grandes, terribles, banitos vy bien animados.

Basicamente, Xena: La Princesa Guerrera es un juego
«muy americano»: graficos vistosos, enemigos fantisti-
cos, jugabilidad facilona, adictividad moderada, durabi-
lidad mindscula y debilidad general. No es un clasico,
pero jse venderé bien! Como casi todos los juegos
americanos, vaya.

1] Puedes marear a tus enemigos sal-
tando hacia delante y hacia atrds. (2] La
Xena del juego es igualita a la de [a tele.

Alternativas...

Tomb Raider 1010 PSMag!
Tomb Ralder2  18/10  PSMagi3
Tenchy %10  PSMag33

B GRAFICOS

B ACCION

Mucha, aunque no acabas de saber lo que haces 7

Mas que decentes, pero menos que fantasticos 7 Americano hasta la médula: basado en
una serie americanisima, con jugabilidad
americanisima, durabilidad americanisima
Cuando empieza a engancharte, se acaba 6 y puzzles americanisimos.
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[11 El modo francotirador habria estado bhien si funcionase como es debido.
[21 El meni de niveles es literal Icad
gre impregna la pantailia cuando te matan, muy original... [41 El menua de
Pausa, también de GoldenEye.

Malo, Muy Malo. Esta deberia ser la nueva forma de presentar al seiior Bond.

[11 ;Listo para abu-
rrirse come una ostra,
seiior Bond?

[2] Parece gue incluso
Ia foto escaneada de
Pierce Brosnan es la
misma gque usd Rare...

del de GoldenEye. [31 La san-

i0 deberia restar siete unidades a su niimero de agente? No esta muy claro...

enemaos un nuevo «nivel de calidad» en los
T juegos de PlayStation. En total, podriamos

decir que contamos con juegos perfectos, jue-

gos magnificos, juegos buenos, juegos

modestos, juegos malos, juegos insoporta-
bles y, ahora, juegos de James Bond.

Black Ops nos habia prometido tantas maravillas que
ya, un afio después, estédbamos empezando a creérnos-
las. Cuando vimos la version beta del juego en el ECTS
del 98, nos parecid terrible; pero en un afo cualquier
programa, por muy mal que funcione, se puede conver-
tir en una auténtica maravilla. Naturalmente, creiamos
que éste era uno de esos casos, por los continuos retra-
sos en la fecha de lanzamiento... Pues no.

No es ninglin secreto que GoldenEye, el juego de Bond
que Rare programd para N64, es uno de los mejores

shoot 'em up en primera persona de la historia de los
videojuegos —mejor que ninguno de los nuestros, lo
reconocemos—, por no decir que es «uno de los mejores
juegos de la historia en general». Siempre lo hemos
sabido, y desde que nos enteramos de que la Metro le
habia quitado la licencia a Rare (quien tiene contrato de
exclusividad con Nintendo) para darsela a otra compaiiia
que programaria un juego Bond para PSX, nos hicimos a
la idea de que jamds seria como GoldenEye, practica-
mente inimitable... Pero es que El MafAana Nunca Muere
ni siquiera es «divertido»!

Toma GoldenEye, méas o menos con el mismo estilo de
escenarios y personajes; ponle un protagonista en ter-
cera persona al estilo Syphon Filter; plagia lo mas desca-
radamente posible los menis de ohjetos y armas de
Metal Gear Solid y, cuando lo tengas todo, hazlo puré,
quitale todos los poligonos que puedas y trabaja
durante afios intentando que funcione lo peor posible:
iya tienes El Mafiana Nunca Muere! Los menus, las opcio-
nes, la mayoria de los escenarios, las armas, la anima-
cion de los enemigos cuando resultan alcanzados y caen
muertos, los sonidos, el modo francotirador, el mend de
pausa, la distribucién de objetivos y la mecanica de
juego han sido mal plagiados del juego de N64. Los
mends separados laterales de armas y objetos, como
deciamos, y algin que otro item, copiados de MGS. El
aspecto del personaje, su forma de correr, los desplaza-
mientos laterales y la manera en la que «avanza con
sigilo» son un rudimento peor que malo de Syphon Fil-
ter. Y por ultimo, la forma en la que la cdmara, cuando
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(1] El sistema de apuntado automético es un rudimento del de Syphon Filter. (2] Al
menos, las explosiones parecen explosiones. [3) Como en la peli, tienes gue subir
al avién y freir a los malos a misilazos. [4) También debes fotografiar el armamento
igo, en... GoldenEye. [5] No te molestes en tocar el mando: no sirve de
nada intentar controlar al personaje. [6) ;Seguro que guieres entrar ahi, James?

menos te lo esperas, se «mete» dentro del personaje
haciéndolo semitransparente y, de paso, mareandote, es
de Mission: Imposibie.

Pero vamos a ser condescendientes, un poco al
menos: ;iqué es Ef Madiana Nunca Muere? Pues, basica-
mente, un shoot ‘'em up de aventuras en tercera persona.
¢Mal juego? No precisamente. El problema de El Mafiana
Nunca Muere no es lo malo que es, sino que es peor que
todos los juegos a los que imita. En si, si Mission: imposi-
ble, GoldenEye, Syphon Filter y MGS no existieran, no
estaria tan mal. De hecho, todos sus componentes son
necesariamente buenos: armas geniales, un modo fran-
cotirador muy atractivo, items interesantes, bombas de
detonacion a distancia, personajes bastante bien mode-
lados, escenarios decentes, objetivos variados, una
licencia y una musica de lujo... Era IMPOSIBLE que con
todos esos ingredientes tuviésemos un juego insoporta-
ble.

Aparte de ese pequefic detalle, el juego no esti del
todo mal. «Decente», incluso. Si te has pasado los ulti-
mos afios perdido en el desierto y no conoces MGS, ni
Syphon Filter, ni ninglin buen juego de aventuras y/o
accién en general, puede que incluso te diviertas con £/
Manana Nunca Muere (hay gente que se divierte colec-
cionando mariposas muertas, todo es posible); pero en
caso contrario, te ahorraras una pasta en psicologos si
intentas no verlo jamas.

Y es que, ademas de todas las virtudes copiadas a sus
involuntarios compaferos de género, cuenta con una
lista de defectos poco menos que interminable (de los
que, aunque parezca lo contrario, todavia no hemos
hablado). El control es el primer defecto serio que saltaa

-

la vista. Resulta que el personaje puede hacer un mon-
ton de cosas: desplazarse lateralmente, agacharse,
avanzar sigilosamente o corriendo, dar volteretas en el
suelo hacia derecha o izquierda... jpero ninguno de
estos movimientos sirve para nada! Los enemigos no tie-
nen un determinado campo de visién, como en MGS, ni
sentido del oido. Lo ven y lo oyen todo. Por muy lejos
que esté un enemigo, te vera antes que ti a él. Por lo
tanto, jpara qué sirve el «avance sigiloso»? ;¥ las volte-
retas a los lados? Después estan los disparos: te empie-
zan a disparar y, si aciertan, es que han acertado, y ya
esta. No importa que te quedes quieto, que corras, gque
dispares a los enemigos al mismo tiempo que corres
lateralmente... Te daran exactamente el mismo nimero
de veces tanto si te mueves como si no. jPara qué el
desplazamiento lateral entonces? Asi pues, en los cinco
primeros minutos descubriras que todos los movimien-
tos que necesitas son los de la cruceta: Adelante, Atras,
Derecha e [zquierda.

Después estd la jugabilidad: puesto que los malos te
ven estén |o lejos que estén, te escondas o no, hagas o
no ruido, y aciertan en el blanco —ti— independiente-
mente de lo que te muevas, te matan en cuestion de
segundos. La estrategia mas segura: correr sin parar y
sin soltar el gatillo, disparando a todo lo que se mueva.
Ni escondites, ni esquivos, ni nada de nada, a lo bestia.
Asi, es posible que sobrevivas. Magnifico sentido de la
estrategia, el sigilo y el espionaje, si sefior.

Los cuadros por segundo: son pocos, insuficientes.
Aun cuando hay pocos elementos en pantalla, no son
suficientes para ser plenamente consciente de lo que
esta sucediendo en la pantalla. En cuanto hay dos o tres
enemigos disparandote, es mejor que te des por ven-
cido y esperes a que te maten, porque de todos modos
estds muerto. Los puzzles: carecen de toda logica, es
inatil que intentes «pensar» de forma racional, porque
siempre dards con la solucion de casualidad. Las carre-
ras de esqui, coches, etc.: funcionan mucho peor que el
juego normal, que ya es decir. Como si no existieran. La
municion: escasisima, porque las ametralladoras dispa-
ran un montén de balas por segundo y los cargadores
son tan pocos como pequefios. El modo francotirador:
incontrolable. Los malos apuntan a tu cabeza mil veces
mejor que ta a la suya. Las misiones: diez, diminutas,
con niveles de dificultad «Agent» y «007» (si algan usua-
rio de N64 esta leyendo esto, sabra de qué estamos
hablando...). La cdmara: hace lo que le da la real gana,
siempre para fastidiarte tanto como sea posible. Los
escenarios: repletos de paredes invisibles que no te

Alternativas...

Metal Gear Solid 10/10  PSMag2d

(1] Abre la boca y di «Aaaaa...» [21] ;0h, qué tipo tan ap ! [3] Otro io dejan caminar por donde aparentemente podrias SyptanFiter  10/10  PSMagad
a lo GoldenEye. (4] Cierra los ojos cuando te llegues agui. hacerlo... ;De verdad es necesario que sigamos? .
n B GRAFICOS Malos tirando a pésimos 5 Tiene las voces originales de la serie. Es mas
X la decepcion del afio: | delito del lo.
PI ystatlonm B ACCION Si los enemigos tuviesen A, se habria salvado 6 g e onee e sigle

Si hubi

Magazine B ADICTIVIDAD

salido hace un aiio, la afrenta al
Lo que dura la intro 4 sentido comin habria sido mucho menor.
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Compatible

COMPATIBLE.

B DISTRIBUIDOR THQ

B FABRICANTE

FunCom

B DISPONIBLE Si

B IDIOMA

Manual en castellano

B PRECIO 8.990 pesetas

B GENERO

Caarreras de motos

[T

3 srmanee
PRI Y g
SETIE

1} [1]1i

(1) Mantener tu posicién inicial es mds complicado de lo que parece. [2] Las salidas son bes-
= MP“ tiales. [3) Si en el aire te inclinas demasiado hacia atras, perderas el control al llegar al suelo

(1] Los graficos son
fantdsticos, pero no
hay demasiados deta-
lles. [2] Derrapar es la
Gnica forma de no cho-
car contra las barreras
en las curvas.

£3) Amhos jugadores
tienen un campo de
wisién bastante amplio.

ZPreparado para salpicar barro con tu PlayStation?
Pues ajiistate bien el casco, porque €S Mas que probable que te la pegues...

a esta aqui, ya llegé! Y, como sucedié con Tony
Y Hawk's Pro Skater, no es lo que parecia que

iba a ser... Pero espera, no pases la pagina. Lo

que ocurre es que, cuando hace un par de

meses probamos la versién alfa de Cham-
pionship Motocross (que todavia sélo tenia una moto y
un par de circuitos), nos parecié de lo mejorcito que
habiamos visto en muchisimo tiempo, y que con un par
de retoques mds, habria sido un verdadero clasico. Ese
es, justamente, el problema: que FunCom no le ha dado
ese par de retoques que le hacian falta. Mas circuitos,
mdas motos y mas opciones, pero sin los retogues nece-
sarios.

Con todo, Championship Motocross es una maravilla.
Bastante mejor que Moto Racer 1y 2y mejor también
que Castrol Honda Superbikes. Es bueno, estd aqui y
tiene un monton de cosas que llevibamos siglos espe-
rando. Las carreras de trial, por ejemplo. Hay pocos jue-
gos de motos para PSX, pero sdlo Moto Racer y su conti-
nuacién nos permitieron hacer el indio saltando monti-
culos y dandonos de morros contra las vallas de conten-
cion, llenandonos de arena hasta las orejas. En Cham-
pionship Motocross no hay asfalto, sélo arena, tierra,
barro, agua, piedras... Justo lo que queriamos.

Los doce circuitos que pone a tu disposicién no estan
nada mal, aunque a lo mejor te parecen pocos después
de los tropecientos de Colin McRae o los chorrotocientos
con editor de pistas de V-Rally 2... Pero bueno, no te
puedes quejar. Menos tenia GT y mira lo bien que te lo
pasaste...

El juego se divide en cuatro campeonatos: 125 cc.,
250 cc. y 500 cc., con otro mas —«Open Class»— al que
accederas cuando superes los anteriores. Por desgracia,
la diferencia de uno a otro no es demasiado grande: con
las motos mas potentes, el ruido de los motores es mas
grave, la velocidad levemente mayor y los saltos algo
mas exagerados, pero ya estd. Lastima.

El control es muy suave, pero le falta algo. Puedes

1 v 1t
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girar, acelerar y frenar. Si, también puedes hacer piruetas
en el aire (no muchas, las mismas que en Moto Racer 2),
pero en lo que a control de la moto se refiere, todo lo
que tienes es el freno, el acelerador y la direccion. No es
mucho. Y lo peor es que los pilotos controlados por la
CPU corren que se las pelan, sin cometer apenas fallos.
5i, a veces se equivocan y se caen, pero jqué mas da, si
de todos modos corren mucho mas que td y se conocen
bien todos los circuitos? Siempre quedas en Gltima posi-
cion! Bueno, no siempre; pero te aseguramos que ganar
te va a costar mucho.

En general, Championship Motocross es un juego
magnifico: buenos graficos, buena musica, sonido digi-
talizado de motos reales, bastantes circuitos, un control
suave y sencillo, licencias de motos y pilotos... Pero le
falta «chispa», como le sucedié a Tony Hawk y a Sled
Storm. Nunca tienes la sensacion de estar viendo o
haciendo algo «nuevo». Esa «falta de sorpresa» y la sen-
cillez del control te decepcionaran. Por los demds, CM es

genial. No llega a brillante, pero al menos es

bueno.

[11 Las acrobacias no
estan mal, pero no hay
muchas distintas. [2] En el
tiempo gue tardes en vol-
ver a la moto, te habrén
adelantado todos. Dos
veces.

Alternativas...
Roalhsst®0 410 Pibgld
astol onda

Superkike Racing  7/10  PSMagas

Moo Bscer? 710 PSMag24
VerepicTo]
PI S S u W GRAFICOS Suaves y bonitos, aunque sin detale 8 No es el mejor juego de carreras de
ay tatlon B ACCION  jSiempre ganan los malos! O casi siempre, al menos 7 PluyStation, povo slal wiejosds carraiss

Magaz“le W ADICTIVIDAD Control suave,

de motos (sin contar Road Rash 3D, por
dificil, con modo para 2 jugadores 8 supuesto). Al menos, tienes que probarlo_

SDBRE 10




Dos e W DISTRIBUIDOR Konami B FABRICANTE Konami

" K“/ RN m DISPONIBLE Si M ORIGEN Japén
Sy E

Jugadores J} Compatible B YSloiTgllg] 8.490 pesetas W GENERD Juego de rol

[11 El fuego es uno de
los pocos hechizos de
combate que funcionan.
21 Bostezo. ;Todavia
no estamos luchando?

[11 En el modo Arena, luchas en

un apar

aband ok

[2]1 Hay cantidad de aburrido dia-
logo que leer. [3] Las reglas de la
Arena. [4] Una batalla basada en
turnos. [5-81 Crea fantasmas
para hacerte con la victoria.

Otro mundo de fantasia, otro malhechor, otro héroe humilde...
Konami entra en el género de juegos de rol con un cuento de cartas magicas.

na vez mas el caos amenaza un mundo paci-
fico. Una vez mas, solo los mindsculos héroes
japoneses pueden salvar el dia —charlando,
luchando y aumentando sus puntos de expe-
riencia a los sones de Final Fantasy Mix 27.
Desde luego Legend of Kartia tiene un estilo muy pare-
cido a la épica de Square, pero no tiene la misma clase,
Como en Breath of Fire Ill, el fabricante Atlus no se ha
preocupado demasiado de la belleza del juego. En cam-
bio, hay argumento, argumento y mas argumento. Como
consecuencia, Legend of Kartia estd a punto de eclosio-
nar con una historia dramatica de villanos, fortalezas
perdidas, armas mdégicas y bichos con dientes descomu-
nales. Todo esto se reparte por la carretera de un juego
con la sefial «Final Feliz Convencional, 100 millas».

Sin embargo, escenificado en la tierra de Rebus,
Legend of Kartia envuelve su sobado argumento con
unos adornos interesantes. Después de la excelente
secuencia de introduccién, los jugadores pueden
ponerse las botas heroicas del campeén Toxa el Caba-
llero Libre, o convertirse en la heroina con aire mascu-
lino Lacryma la Guerrera del Sepulcro. El personaje entra
en un cuento que, durante las dos primeras secciones (o

| verEDicTO|

capitulos) del juego, requiere mas clics para pasar las
conversaciones que jugabilidad para devanarse los
sesos. Pero después de lo que parecen siglos de sobre-
carga de informacion interactiva (profecias antiguas,
monstruos generados por magia, quién es bueno, quién
es malo...), se apartan las pantallas de texto para dar
preferencia a las batallas basadas en turnos en las que
personajes japoneses se enfrentan en un paisaje isomé-
trico limitado. Legend of Kartia aprovecha sus puntos
fuertes. Sin graficos excepcionales para atraer las ven-
tas, el juego lo recompensa con batallas que ostentan
legiones fantdsticas personalizadas que se las arreglan
en tumulitos basados en turnos. El hecho de que puedas
volver a jugar las batallas que pierdes (sin tener gue
recargar un juego almacenado), ganando nuevos pode-
res magicos y nuevos disefios de monstruo mientras te
abres paso por el juego, da testimonio a la profundidad
de Legend of Kartia. Y aungue el combate con frecuencia
es tedio, es muy probable que a pesar de la animacién
poco espectacular y el disefio cuestionable, los jugado-
res se exaltaran con el desarrollo de la historia. Como
sabran los veteranos del rol cuanto mas que se

juego con estos titulos, mas interesantes se ponen.

Alternativas...
Final Fantasy Vil 10/10  PSMagiZ
Alundra 810 PSMagis
Widdms 810 PSMag28
BreatholFro il 810 PSMagei

PI g S ] W GRAFICDS Minasculos, basicos y poco inspirados 3 Una vez que hayas pasado todos los
ay tatlonw H ACCION El argumento se d uelve y d wuelve 6 claalian pravice; h;ay mucha profundidad
Ma azine en esta aventura bien construida y
-——gJ H ADICTIVIDAD Para jugarle te hara falta una semana libre, o dos 7 di da con pet ia.

SOBRE 10
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1) jCuidado con ch

mis realista de todos.

contra tu
tendris gue saltar un poco. (3] En el mend de corredores, cada muchachote
te ensenara sus habilidades [(éste hace flexiones). [4) El Angulo de camara

nte en la salida! (2] A veces tienes

SIKING

Vo Fear Downhill Mount:

Puede que las palabras «carreras de bicicletas» no te hagan demasiada gracia
(;sin motor?), pero te aseguramos que NO Fear es mejor de lo que imaginas...

de PlayStation |

[1] La pantalia partida
para dos jugadores
funciona muy hien. (2]
Un puehlecito inglés
con cahina de teléfono
y todo. [33 Rememaora
la carrera en el replay
para ver lo que has
hecho mal.

ey, vaya sorpreson! La versién beta de No Fear

Mountain Biking que probamos hace tres o

cuatro meses debe ser una de las peores

betas que hemos tenido la desgracia de pro-

bar en anos. Te aseguramos que jugar con
«aquello» si era un verdadero «trabajo», y de los desa-
gradables. Pocas betas funcionan a tan pocos cuadros
por segundo, con graficos tan pixelados y con un control
tan incontrolable como aquella cosa. En redaccién todos
estabamos convencidos de que Codemasters no conse-
guiria convertir «eso» es un juego de verdad ni con cien
ahos de jornadas intensivas... jPero una vez mas nos
equivocamos! El cambio que ha dado No Fear es algo
fuera de lo comun, algo indescriptible, jes una gozada!
Una verdadera maravilla.

La versidn final del juego que acabamos de analizar
s6lo comparte los nombres de los circuitos y los corre-
dores con la beta que recibimos hace meses. Todo lo
demas se ha reconstruido casi desde cero: gréficos
superdetallados, un control excelente, una compatibili-
dad con el Dual Shock que nos ha dejado de piedra, una

00:05.84

sensacion de velocidad increible... jEs una pasada, en
seriol Un momento: inspiraaaaar..., expiraaaaaar..., inspi-
raaaar..., expiraaaaar... Bien, ya estamos mds tranquilos.
Vamos por partes:

Son carreras de bicis de montafa —mountain bikes,
para los puristas del deporte y los aficionados al macha-
que sistematico de nuestro precioso idioma—, sin
motor, sin freno de mano, sin traccién a cuatro ruedas y
sin ninguna de esas cosas que tanto te gustan de Colin
McRae, Gran Turismo o V-Rally 2. Sin embargo, jNo Fear
tiene un montdn de detalles que jamas podria tener un
juego de coches! La mas impresionante de todas es la
«sensacion de fragilidad» en la conduccion, algo que
nunca antes habiamos experimentado con una PlaySta-
tion, ni siquiera en los juegos de motos. Cuando juegas
a No Fear de verdad sientes que vas montado en una
bici, descendiendo a todo trapo por caminos que estan
hechos un asco, y que te la puedes pegar en el momento
mas inesperado. Si vas demasiado rapido, si frenas justo
en un tramo resbaladizo al tomar una curva, si tomas
mal un salto, si derrapas en exceso... jcualquier cosa
puede hacer que te la pegues! En un coche, tienes que
ser muy, muy exagerado derrapando para perder el con-
trol del coche y estamparte contra una-valla lateral; pero
aqui, un pequefo error te hard volar por los aires. La
sensacion de fragilidad es sencillamente espeluznante,
te pondra la piel de gallina.

Sin duda, uno de los aspectos que mas tienen que ver
con esa sensacion es otra de las grandes virtudes de No
Fear: el sonido. Parece mentira que los efectos de sonido
tengan tanta importancia en la jugabilidad, pero jvaya si
la tienen! Cuando pedaleas, puedes oir el sonido de las
bielas, y los pifiones. Cuanta mds velocidad adquieras,
mas frecuente serd el sonido de las bielas y la dinamo de
la rueda delantera, y mayor serd la velocidad que «veas»,
hasta llegar a sentir verdadero pdnico de lo rapido que
vas. Entonces serd cuando, para reducir, dejes de acele-
rar/pedalear. {Y ahi viene lo bueno! Porque, al dejar de
ejercer fuerza en los pedales, la cadena se para, y sue-




D-Sheck/Analgeiro

Be

COMPATIBLE

H DISTRIBUIDOR Codemasters B FABRICANTE UDS/Codemasters
B DISPONIBLE Si B IDIOMA Castellano
B PRECIO 8.990 pesetas W GENEHDSimuIador de Mountain Bike

1] Llegada a la meta
[suenan aplausos, aun-
que nadie se muevel.
{21 En este circuito ten-
dris gue saltar por

il de los h
por las rampas. [3) Si
tocas el agua, te la
pegas. Conclusion: no
Ia toques.

01:36.27

nan los pifiones pasados de rosca, como sonarian en
una bici de verdad (més alto cuando mas rapido vas).

Si, yendo rapido, pedaleas, no te costard nada
aumentar notablemente la velocidad. En cambio, si
estds casi parado y «aceleras», el personaje tendrd que
hacer mucha mas fuerza con las piernas y notaras que te
cuesta mucho alcanzar una cierta velocidad (especial-
mente, claro, si es una cuesta arriba).

En la parte derecha de la pantalla tienes un medidor
de la fuerza aerdbica de tu personaje, que «se empezara
a cansar» al llegar al nivel rojo y «estara extasiado» al
llegar al final de este nivel. Cuanto menor sea el nivel
aerdbico, menos fuerza tendras para pedalear. Por eso
es mejor tomar velocidad en las cuestas abajo, sin peda-
lear apenas, y reservar toda la energia para las subidas y
los llanos. Por supuesto, cuanto menos frenes, menos
tendras que «recuperar» y mas energia tendra tu depor-
tista. Al principio esto importa poco, porque casi todo
son cuestas abajo; pero después, con los primeros repe-
chos, verds que tu oponente administra sabiamente sus
fuerzas para adelantarte con su «estrategia energética»,
en las cuestas arriba... jEs alucinante! Son aspectos que
no pedrias controlar jamés en un juego de carreras de
coches, y que aqui resultan ser la base fundamental del
juego.

Si, también tiene importancia tu habilidad con el
volante/manillar y su capacidad para tomar las curvas lo
mejor posible, pero en realidad todos los componentes
—sonido, direccién, freno, energia, velocidad...— son
igual de importantes.

El juego transcurre tan rapido, que no siempre podras
vigilar la barra de energia aerdbica de tu corredor, pero
no importa: cuando empiece a acercarse a la zona roja,
comenzara a jadear; vy cuando se le esté acabando la
energia, parecerd un asmdtico de 90 afios, casi sin
fuerza. Antes de llegar a ese punto, serd mejor que
dejes de pedalear de vez en cuando, para que tome aire
y recupere fuerzas.

Cuentas con cuatro vistas distintas: dos exteriores y
dos interiores. Sin embargo, la mas aconsejable con

VEREDICTO

PlayStation
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diferencia es la cdmara «desde los ojos del deportista»,
que te permite ver el manillar, las manos, los frenos y
demds. Mds que nada, aconsejamos esta cimara porque
es la que mas se ajusta a la sensacién real de conducir
una bici a todo trapo montafia abajo, y el sonido de
todos los componentes se ajusta con esta cdmara mejor
que con ninguna otra.

Los circuitos son muy, muy diferentes entre si, algo
muy de agradecer, ya que las «técnicas» de conduccion
cambian también segln el terreno. Tan pronto estés
bajando una montafia con piedrecitas, baches y precipi-
cios, como desciendes por las cuestas de una ciudad
asfaltada con curvas de 90° y esquinas de ladrillo. Es
una pasada.

Puestos a huscar fallos, podriamos quejarnos de
algunas cosillas, pero no demasiadas. La primera, que
siempre corres contra un solo adversario, en lugar de
muchos. Eso quiere decir que, una vez que adelantas a
uno, vas el primero, y ya no te tienes que estrujar el
cerebro pensando en el mejor momento de adelantar a
los siguientes porque, sencillamente, no hay siguientes.
Una lastima. No obstante, la primera y la segunda vez
que corras en cada circuito, perderas irremisiblemente,
porque los malos siempre conocen el circuito un poco
mejor que td. Ganards al tercer o cuarto intento, en
cuanto sepas donde estan las curvas mas complicadas.
Eso es una verdadera pena, porque una vez que superas
un circuito, es casi imposible que vuelva a ganarte el
malo, que seguira haciéndolo igual de «regular» que la
primera vez que campetiste contra él.

Los modos de juego tampoco son excesivamente ori-
ginales: Campeonato, Carrera Unica, Prueba Cotrareloj,
Duelo (para dos jugadores a pantalla partida) y Torneo,
més o menos |os de siempre. No hay un modo de acro-
bacias, o un pabellén cerrado para hacer el loco con
rampas, bidones, tablas y demas. Sélo carreras. Carre-
ras montafia/ciudad/valle/vado abajo, siempre. Es
divertidisimo, pero un modo de acrobacias aparte, como
el de Cool Boarders 2, nos habria hecho mas felices
todavia. Aparte de eso, nada mas. jEn todo lo demas
es fantastico! o

[1] ;Controla tu nivel de
estaminal [2] Ahorra
fuerzas en las cuestas
abajo. [3] Camino equi-
vocado, da la vueita.
Pero ya has perdido
demasiado tiempo...

Alternativas...
Sl se le pargce lejanamente
Rushdown, de variss deportes de
accidn, pers o lo considerariamos
una aternativa...

B GRAFICOS

B ACCION  Es una lastima competir sélo contra un adversario 8

Juego, animacién e intro de lujo 9 Parece increible que se pueda hacer algo con
tanta «marcha» sin necesidad de motores, jes
algo increible! Es como correr de verdad con
Te enganchara desde la primera partida 9 una bici de montaiia, pero sin agujetas.

| HONBISARLY
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Compatible
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Compatible

19 B DISTRIBUIDOR Proein B FABRICANTE Mindscape
B DISPONIBLE Si H IDIOMA Castellano
® PRECIO 8.990 pesetas W GENERO Atrapa 'em up

iEsto es una ratoneral Lee atentamente, te contaremos COMO puedes evitarla.

[1]1 La irritante cadmara de Rat Attack en accion. [2] Tener gue jugar cada nivel
una vez ya es bastante malo, pero repetir seria una tortura. [3 - 81 gAlguien
mas se ha dado cuenta de lo parecidos que son todos los niveles?

a simplicidad en los juegos no tiene nada
malo de por si, pero los juegos simples que
cuestan 8.990 pesetas al menos deberian ser
un poco entretenidos. Cuando uno se pone a
jugar con Rat Attack no puede por menos que
preguntarse qué les pasé por la cabeza a sus creadores
en el momento de disefiarlo. «Ya lo tengo! Haremos un
juego soebre cazar ratones. jUnos malvados ratones
mutantes provenientes del espacio! iSerd geniall {Vaya
que sil». Qué equivocados estaban. Frustrante, tedioso
e irritante son adjetivos que pueden emplearse para
A describir Rat Attack, pero «genial» ni por asomo.
Al inicio de cada nivel a tu gato atrapa-ratones se le
asigna un cupo de roedores que debe alcanzar. Luego
crea un gran circulo, que se puede extender en cual-
quier direccién. Todos los ratones que queden com-
prendidos en el circulo son capturados y guarda-
dos, hasta que se pueden depositar en el
d Eraticator.
L = Cuantos mas ratones deposites a la
vez, méds puntos recibirds. Sin embargo,
si tropiezas con algun ratén mientras te diriges al
Eraticator, los bichos que ya has atrapado se esca-
paran.
Los dangulos de camara de Rat Attack son de lo mas
exasperantes y entorpecen continuamente tu avan-
ce. En numerosas ocasiones te encontrards con
que toda tu ardua faena se va al garete por culpa
de una raton apenas visible entre los muebles.
Cuando hayas recogido tu cuota de pulgosos animale-
jos aparecera la entrada al siguiente nivel. Y asi hasta el

L

modifica ligeramente y los ratones salen de agujeros
distintos, pero eso es todo. Al final de cada conjunto de
misiones te enfrentardas a un jefe con proporciones de
16 bits. Al cabo de poco, seguro que apagas la consola
y te decantas por algo més constructivo.

Y, ;qué hay de los niveles multijugador? Bueno, se
puede jugar en cuatro modos distintos con un maximo
de cuatro jugadores. La insufrible camara de Rat Attack
se vuelve loca en los niveles multijugador, con lo que

Alternativas...

Edicién oficial espafiola de PlayStation Magazine

infinito. gran parte de la accién acaba ocurriendo fuera de pan-
Cazar ratones resulta bastante divertido durante los talla. Cuidado, aunque Rat Attack tuviera la mejor cama- Figtter Tarbo 2 B/10 PSMlag 5
dos primeros niveles, pero al cabo de poco te das ra del mundo seguiria siendo un bichejo de alcantarilla  pysra-Movs? 910 PSMag5
cuenta de que es mas bobo. Las pantallas donde tiene en lo referente a su posible interés para varios
lugar la aventura cambian de color, la ambientacién se jugadores. Bublip Babie 2 8/10 PSNiay 7
PI : S ] B GRAFICOS Son chillones, en sentido Nintendiano 4 Un titulo enormemente tedioso y
: ido. h
ay tatlon.. B ACCION Irritantemente monétono. No tiene nada de divertido 4 abu'rrldn Segurc: que ey g']ente e
Ma aZi“e seria capaz de disfrutar més
—g——EB B ADICTIVIDAD En una hora lo estamparas contra la pared 4 coleccionando ladrillos.
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is a trademark of the International Association of Football

DUAL SHOCK" is a trademark of Seny Computer Entertainment Inc. © 1999 Sony Computer
FIFPro

"2" and "PlayStation" are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc
All rights reserved. Developed and published by Sony Computer Entertainment

alabin, bon, ban) y tengas delante de ti a 11 jugadores reales con LY ; <
sus 22 botas reales con sus 176 tacos de aluminio reales es posible PlayStation

que desees que el partido no hubiera sido tan real.
Todo el PODER en fus MANOS
www.playstation-football.com

Esto es fitbol. Tan real que no podras creerlo.
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GLOVE

Pero qué (...) es esto? ;Un guante de Michael Jackson
compatible con PlayStation? No, pero por ahi van los tiros..

Producto: _ Glove,

Fabricante:  Reality Quest

Precio aprox.; 10.990 pesetas
n teoria, el Glove es un
mando analdgico con to-
dos los controles de un
mando normal pero que
se puede utilizar con una

sola mano (la derecha, necesaria-

mente). En lugar de cruceta, contro-
las las direcciones Arriba, Abajo,

Derecha e lzquierda con movimien-

tos de mufieca; y con los dedos, los

botones.

CARACTERISTICAS GENERALES
Es cierto, cuenta con todos los con-
troles de un Mando Analégico nor-
mal —o un Dual Shock sin vibra-
cién, si quieres—, pero el sistema
de direcciones que se controla con

Producto:  shack? Infrared Controller

Fabricante: _ Guillemot ..

a habiamos analizado
mandos digitales inalam-

Precio aprox:: 4.990 pesetas .
bricos que funcionan a pi-
las, como los del mes pa-

sado, pero jningunc con

Dual Shock!

CARACTERISTICAS GENERALES
El Shock2 Infrared Controller es, ba-
sicamente, un Dual Shock inalambri-
co. Se vende por separado —hasta
ahora, todos los mandos inaldmbri-
cos que habiamos visto eran digita-
les y se vendian por parejas—, en

la mufieca ofrece tres posibilidades:
funcionamiento digital (el de los
pads oficiales antiguos), funciona-
miento analégico (el del Dual Shock
y el Mando Analdgico) y funciona-
miento NegCon (el de los volantes).
Los botones, como los de cualquier
mando, son digitales.

PROBLEMAS
Dado que, con cualquier otro man-
do, siempre controlamos las direc-
ciones con la mano izquierda y los
botones con la derecha, el Glove
supone un verdadero trabajo de
aprendizaje. Cuesta mucho apren-
der a jugar con todos los controles
en una mano (la derecha, ademas,
gue es precisamente la que menos
trabaja con los mandos normales
en la mayoria de juegos).

No obstante, ese no es el proble-
ma mas grave, sino la incomodidad

general del Glove. Se ajusta —bas-
tante prieto— a la mufieca y nunca
sabes a ciencia cierta donde esta
cada botdn. Y lo peor: no puedes
apoyar la mano en ningun sitio por-
que eso te moveria sin querer la
mufeca y perderias el control, de
manera que jdebes sostener el bra-
zo en el aire durante todo el tiempo
que juegues!

Incluso en las instrucciones del
aparato se avisa de que puede pro-
ducir molestias musculares en el
antebrazo y la mufeca si el uso es
prolongado. Para nosotros, prolon-
gado serfa un minuto, mas o me-
nos. Otro problema bastante curio-
s0; ;jqué narices haces con la otra
mano? JAnimarte a ti mismo, suje-
tar el brazo derecho para que no se
canse, controlar el volumen
de la tele sin necesidad de
darle a la Pausa...?

Si tus dos brazos y ma-
nos funcionan perfec-
tamente, usa los dos
para cualyuier otro
mando. El Glove esta
hien para jugar y co-
mer al mismo tiempo,

PSMag

para amantes de los
periféricos raros, para
disfrazarse de Michael
Jackson en Carnaval,
para amaestrar a un
perro de presa... Pero
para jugar es cierta-
mente incomodo.

6 SOERE 10

OCK2 INFRARED

CONTROLLER

;Otro mando sin cable? ;Es que estan de moda o qué? ;Cuando

van a lanzar consolas inalambricas, para jugar en el metro?

una caja de una unidad. Consta de
dos partes: el mando y el receptor de
las sefiales que éste emite, que se
enchufa donde sueles enchufar tu
pad normalmente, en el puerto de la
consola. Lo que hace especial al
Shock?2 es que, ademas de vibrar (es
el primero que lo hace sin cable),
consta de dos sticks analdgicos.
Tampoco habiamos visto mando ina-
lambricos compatibles con el siste-
ma analégico o NegCon, y éste lo es.
Aparte de los dos sticks analégi-
cos, los dos motores de vibracién in-
terna del Dual Shock y todos los bo-
tones de un mando normal, cuenta
con una funcién de «turbo» para au-
todisparo {por si a alguien le intere-
sa, aunque nadie utiliza ese tipo de

cosas...). La superficie del mando en-
tero es de un plastico sintético simi-
lar a la goma, muy comoda, que im-
pide el deslizamiento y hace sudar
menos las manos que el plastico liso
de un Dual Shock.

PROBLEMAS

Pesa bastante, ya que es mas gran-
de, tiene dos motores internos, un
emisor de infrarrojos y el peso de las
pilas (cuatro alcalinas, como las de
un mando de televisién). Ademas,
los motores de vibracidn consumen
mucha mas energia que el resto de
las funciones del mando, de manera
que las pilas se gastan mucho antes
de lo que tardarian en gastarse
sin vibracién.

revag | OPINA

iEs genial! Si no te im-
porta tener que com-
prar pilas cada pocos
meses, te encantara:
camodo, fiable y com-
pleto, sin el siempre
enyorroso cable estor-
hando en el salan...

8 SOEBRE 10
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DENIOS JUGABLES: GRAN TURISMO, TEKKEN 2,
CRASH BANCICOOT 2, WIPEOUT 2097, Y MAS...

975PTAS.
5,87C

Gran Furismo
WipEout2097
\ Tomb Raider 2

\ Destruction Derby 2
f?’ A G-Police

6 : Porsche Challenge Tekken 2

- Doom
V . \ F1°'97
f ! Ridge Racer Revolution
3
o

Crash Bandicoot 2
Oddworld: Abe's Oddysey W
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VEHICULD OCULTO

Para acceder al vehiculo oculto lla-
rmado Demon, una vez en la pantalla de
seleccion del juego pulsa la siguiente
combinacién de botanes: Arriba,
Abajo, L1, L2, Select y Start. Si se ha
introducido correctamente el codigo,
oiras un efecto de sonido y el vehiculo
oculto estarda dispanible en todos los
modos.

TODOS LOS CIRCUITOS Y PISTAS
Para acceder a todos los circuitos y
pistas, una vez en la pantalla de selec-
cion del juego pulsa la siguiente combi-
nacion de batones: Abajo, Arriba, R2,
R1, Select y luego Start. Si se ha
introducido correctamente el cadigo,
airas un efecto de sonido y todos los
circuitos y pistas estaran disponibles
en los modaos Time Trial y Battle Mode.

Espafiola

ay

TRAP RUNNER

MUSICA ALTERNATIVA

Para que suene otra misica de fondo
durante la lucha, una vez en mend ini-
cial introduce: Girculo, R2, R1, Trian-
gulo, X, Cuadrado, Derecha, L2, L1,
Arriba, Abajo, lzquierda. Si se ha
introducido correctamente el cédigo,
oiras el sonido de un chorro de agua y
cuando empieces la pelea sonaré otra
msica de fondo.

PERSONAJES EXTRA

Para acceder a los tres personajes
extra, Elg, Dyn y Rem, una vez en el
ment inicial introduce: L2, L1, Arriba,
Izquierda, Abajo, Derecha, Cuadrado,
X, Circula, Triangulo, R1, R2. Sise ha
introducido correctamente el codigo,
oiras el sonido de una explosion. Para
seleccionar a los personajes extra hay

2Te gusta el deporte? Pues lo tendras a toneladas en Liblero Grande...

que pulsar lzquierda cuando juega el
personaje de Van Raily, o Derecha con
el de Tenrou Ugetsu. Este truco sblo
funciona en el modo Vs Computer.

TRAJES NUEVOS

Para cambiar los trajes de los perso-
najes, una vez en el men inicial intro-
duce: R2, R1, Triangulo, Circulo, X,
Cuadrado, Derecha, Abajo, lzquierda,
Arriba, L1, L2. Si se ha introducido
correctamente el cddigo, oirds un
sonido electronico. Para seleccionar
un traje distinto para un personaje,
antes de pulsar X para elegir al perso-
naje pulsa Select y el nombre apare-
cera rojo en lugar de azul. Este truco
solo funciona en el modo Vs Computer.

LIBERO GRANDE

Hay diez jugadores ocultos que puedes
activar en determinadas condiciones.
Para ARMNOLD LANG (alias del defensa
estadounidense Alexi Lalas], necesitas
una puntuacion total de mas de 8000.
Para RUPRECH GOES (alias del cen-
trocampista holandés Ruud Gullit), tie-
nes gue clasificarte en todos los parti-
dos del juego.

Para DAVID MAGELLAN (alias del cen-
trocampista argentino Diego Armando
Maradona), necesitas una puntuacion
total de al menos 1500 en todos los
partidos.

Para GREGORIO ZONARAS (alias del
delantero italiano Gianfranco Zola)
necesitas finalizar el modo Arcade con
las opciones prefijadas.

Para MAURICE POULENC (alias del

Station

Accede a todas las areas y circuitos
en 360.

elegante delantero francés Michel Pla-
tini) necesitas una puntuacion total
acumulada de 100 con cualquier
equipo, en el modo Vs CPU.

Los siguientes personajes ocultos se
obtienen al ganar la Copa Internacianal
jugando con cualquier equipa. La pri-
mera vez que ganas esta Copa, obtie-
nes uno de los personajes ocultos.
Jugando con distintos equipos conse-
guiras los siguientes personajes:
ROLAND (alias del delantero brasilefio
Ronaldo).

MINORU KA (alias del delantero ser-
bocroata Kazuyoshi Miura).

EDGARD CAILAUX (alias del ex delan-
tero del Manchester y actor ocasional
Eric Cantona).

POWEL GARDNER (alias del centro-
campista del Middlesborough Paul
(ascoigne).

GERALD WELLS (alias del finisimo
delantero del AC Milan George Weah).

Cambia la masica de Trap
R Los per j

el io con
unos pocos clics.




G-POLICE:
WEAPONS CF
JUSTICE

Introduce los siguientes cadigos para
activar los niveles 1 a 10. Si los intro-
duces correctamente, el ndmero de
nivel aparecera en la esquina inferior
derecha de la pantalla.
Para el nivel 1, introduce
POLVLCE

Para el nivel 2, introduce
D,C,TO,PL

Para el nivel 3, introduce
B,R A IN,S.

Para el nivel 4, introduce
FLN, G E R.

Para el nivel 5, introduce
B,A,N AN, A

Para el nivel B, introduce
J,UN,GLE.

Para el nivel 7, introduce
V,0,0,0,0,0.

Para el nive! 8, introduce
S,6,U,EA K

Para el nivel 9, introduce
D,UN,DEE.

Para el nivel 10, introduce
TEAPOT.

Para el nivel 11, introduce
B,UTTER.

Para el nivel 12, introduce
ILN,D |, G, 0.

Para el nivel 13, introduce
S, TR OUD

Para el nivel 14, introduce
E.LLXILR.

Para el nivel 15, introduce
L1,Q UlD.

Para el nivel 186, introduce
STAPLE.

Para el nivel 17, introduce
S HLRTS

Para el nivel 18, introduce
APPLE,S

Para el nivel 19, introduce
G, A DG,ET.

Para el nivel 20, introduce
TANUKIL

Para el nivel 21, introduce
S5 A LADS

Para el nivel 22, introduce
D,UFEFC,O.

Para el nivel 23, introduce
PH O NE,S.

Para el nivel 24, introduce
A, 5,5 ER,T.

1

(1) &-Police 2 [2] V-Rally 2

Para el nivel 25, introduce
0, X Y G, E N.

Para el nivel 28, introduce
JO0,YPA D

Para el nivel 27, introduce
ACTILVE

Para el nivel 28, introduce
M,E,N,AC,E.

Para el nivel 29, introduce
W, I, N,D, O, W,

Para el nivel 30, introduce
A, G EN,DA.

DRIVER

INVENCIBILIDAD
Introduce: L2, L2, R2, R2, L2, R2,
L2, L1, R2, R1, L2, L1, L1.

PARA VOLVERTE INMUNE
Introduce: L1, L2, R1, R1, R1, R1,
L2, L2, R1,R1, L1, L1, R2.

TRACCION TRASERA

Introduce: R1, R1, R2, L2, R1, R2,

L2, L1, R2, R1, L2, L1.

MINI COCHE
Introduce: R1, R2, R1, R2, L1, L2,
R1,R2,L1,R1, L2, L2, L2.

STILT

Introduce: L2, R2, R1, R2, L2, L1,
R2, R2, L2, L2,L1, R2, R1.

U-RALLY 2

EDICION CHAMPIONSIP

Para activar todos los coches y tro-

2

L1-21 Dale Gas a G-Police. Con nuestro nivel, el tanque de WOF engaiia...

'LAP TIMES
LAPY 042712

feos, una vez en el ment principal
selecciona las opciones de juego y
luego la progresion de la partida. Una
vez en esta pantalla, introduce el
siguiente codigo:

L1, R1, lzquierda, Derecha,
lzquierda, Derecha, Arriba, Abajo,
Arriba, Abajo, Xy luego pulsa Xy
Select a la vez,

Si se ha introducido correctamente el
codiga, ciras un zumbido de baja fre-
cuencia. Entonces sefiala un recuadro
vacio y pulsa el boton X para activar el
coche o el trofeo que te interese.

TRIPLE PLAY 2000

HOME RUN INSTANTANEQ: Mejora
tu forma de batear manteniendo pulsa-
dos los cuatro batones laterales y pul-
sando: Triéngulo, Cuadrada, Trian-
gulo, Circulo, X, Cuadrado, lzquierda
y Derecha para ganar puntos inmedia-
tamente. Es sencillo.

CONTROLAR LA CAMARA: Mantén

2 2OSE
FTMARC
4 STEWVE

LAP TIMES
LAPT 0’2712

presionados los cuatro botones latera-
les y pulsa Derecha, lzquierda,
Arriba, Abajo, Derecha, lzquierda.
Puedes girar las lentes con R1 + los
botones de direccion, mientras que la
combinacion L1 + los botones de
direccion te permite dar un giro
répido. L2 sirve para algjar la cdmara,
R2 para acercarla, Triangulo para
obtener una perspectiva elevada y
Cuadradao para una perspectiva baja.

BOMBERMAN
FANTASY RACING

MAS DINERQ: Salva el juego en un
blogue de memoria y luego en otro. Ve
al banco, selecciona Money Transfer y
empieza a transferir tus fondos de una
tarjeta a la otra.

ANIMALES OCULTOS: Adquiere los
cinco canguros y los cinco dinosaurios.
Entonces obtendras un Canguro
Negro y un Dinosaurio Blanco o
gue estaban ocultos.

STAGE oD%
LAP 172

b )
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Feedback, PlayStation Magazine, MC Ediciones, Paseo San Gervasio 16-20, 08022 Barcelona playstation@mcediciones.es

En esta seccion puedes exponer tus puntos de vista sobre el mundo PlayStation.

Desde los mas benévolos y moderados a los mas viperinos y alambicados.

SILENT HILL

Hola, queridos amigos de PlayStation
Magazine. Soy un auténtico fan de la
PlayStation de 22 afios. En primer lu-
gar, me gustaria responder a un tal
Alvaro Pumar Ortigueira de la Corufia,
cuya carta salié publicada en el n®32
de la revista. Con vuestro permiso:
Soy un fan incondicional de la saga
Resident Evil. Pero cuando mi colega
Dani y yo empezamos a jugar con el
primer Resident Evil para Dreamcast
(japonés), vimos que sélo medio mi-
nuto de éste se merienda a los dos Re-
sident Evil de PSX actuales. De hecho,
si no fuese por los geniales zombies
de REZ, nos habria decepcionado, por-
que lo demas es patético. Capcom de-
bié pensar que RE2 era para los mas
pequefios de la casa e hizo puzzles
para nifios. Me gasté 8.990 pesetas en
el juego y me lo pasé al tercer dia sin
apenas dedicarle horas...

Otra cosa: no puedes juzgar Silent Hill
por el mero hecho de haber jugado a
una demo. Primero me lo pasé en ja-
ponés y luego me lo volvi a pasar
cuando sali6 en castellano, y te asegu-
ro gue se come y se re-come con pata-
tas al «inigualable, inimitable, insupe-
rable, todopoderoso y genial», como
ti mismo lo calificaste, Resident Evil
2. Con Silent Hill tienes verdadero pa-
nico a lo que no ves, y los efectos de
camara son realmente buenos. Prueba
a sumergirte en la oscuridad con la ra-
dio y la linterna apagadas y luego me
cuentas si sigues teniendo limpios los
pantalones. .

Y ahora, para la gente de PlayStation
Magazine: Sois la mejor revista de la
historia, seguid asi. Vuestras criticas
son muy buenas y la seccion Feed-
back es realmente una pasada. A ve-
ces no estoy de acuerdo con vuestras
puntuaciones, pero bueno, «para gus-
tos estan los colores», ;no? Pregunti-
llas:

1. {Qué tengo que hacer para ver el fi-
nal bueno de Silent Hill?

2. ¢{Qué juegos saldran al mercado
dentro de poco (que sean muy, muy
buenos, quiero decir, como Silent)?
Nada mas, gracias por todo. Un abra-
zo y hasta pronto...

Pablo Redondo
Cadiz

iTres hurras por Pablo! Mas gente
como ti hace falta en el mundo,
machote. A ver si nos libramos
del mal gusto antes de la llegada
de la PS2, ;eh?

Efectivamente, el RE de Dream-
cast es una pasada. ;Y tienes gque
ver Castlevania, por todos los pi-
xels! Increible. A ver cdmo queda
Alone in the Dark IV, que saldra
para PSX, Dreamcast y PC dentro
de unos cuantos meses.

1. La primera vez que te pasas el
juego te quedas con una botella
de plastico vacia y no sabes para
queé es, ;verdad? Pues la segunda
vez que te lo pases podras utili-
zarla en determinado momento
para cambiar el curso de la histo-
ria y llegar al final «medio», Y lo
mismo, la tercera vez que te lo pa-
ses, para llegar al final bueno
(aunque la botella no tiene nada
que ver en esta ocasion, sino un
extrano iman con una cuerda).
iPresta atencion a todos los deta-
lles y no dejes nada por explorar!
2. ;Tan buenos como Silent? Sin-
ceramente, ninguno. De otros gé-
neros si, como GT2, Crash Team
Racing, Final Fantasy VIII...

En cuanto a tu pregunta, si lo que
quieres decir es si apareceran
«grandes juegos de terror», Dino
Crisis esta bastante bien pero no
es como Silent. De hecho, es lite-
ralmente «un RE con dinosaurios
y escenarios en 3-D». Justo eso,

nada mas. Y Resident Evil 3 sera
un mas de lo mismo, como el 2.
Naturalmente, hay un monton de
gente a la que eso parece no im-
portarle, pero a nosotros nos mo-
lesta soberanamente. Ya veremos.

Pero no te hagas ilusiones con
ninguno de los dos juegos de Cap-
com, a pesar de lo que digan por
ahi. Silent sera mas que dificil de
superar, y desde luego un 2-D no
lo conseguira en la vida.




SORTEO
DE FIAT
SEICENTO
HOBBY

Sorteo de 21 Fiat Seicento
Hobby (3 al mes)

¢Quieres conseguir
este coche en .eI estanco
o en el kiosco?

Con la Teletarjeta Telefénica, siempre ganas.

Puedes conseguir un coche en el estanco, en el kiosco... y hasta en las oficinas
de correos. Ahora, con la Teletarjeta Telefénica participarés en el sorteo de
21 Fiat Seicento Hobby, 3 cada mes. Sélo tienes que comprar la Teletarjeta
Telefénica en la red de distribucién de CabiTel para hablar en nuestros teléfonos
pblicos. Porque, recuerda con la Teletarjeta Telefénica, siempre ganas.

Promacién vélida hasta el 30 de noviembre de 1999, Bases depositadas ante notario.

www.cabitel.es

Telefonica Telecomunicaciones Puablicas [
CabiTel \

Telefonica
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EL PECULIAR IDIOMA

CUIDADIN CON LAS CHICAS DE SILENT HILL

;Qué tal, amigos de PlayStation? Me

llamo Marisa y soy una «chiquilla» de
26 afios, con mas de la mitad dedica-
da a este interesante acio electrdnico.
Empecé con aquel Spectrum (jqué in-
terminables tiempos de carga, Dios
mio!), subi un escalén con el 128K, me
lancé a la aventura con la Megadrive y
descubri el paraiso con mi muy queri-
da Play.

Bueno, a lo que vamos: guiero expo-
ner un pequefio comentario sobre el
curioso uso del lenguaje de algunas
publicaciones (no la vuestra, desde
luego), que para referirse a la minima
dificultad de algiin juego utilizan ex-
presiones como: «hasta tu novia le
daria una palizab. ;Qué peor humilla-
cién podria haber? Yo no soy feminista
y no tengo porqué mostrar mi habili-
dad con los mandos para sentirme
uno mas, pero considerc que este tipo
comentarios son inadmisibles.

Solo me queda repetir mi sincera gra-
titud y felicitacién. Creo que sois los
mejores del mercado, amenos y rigu-
rosos. Muchas gracias, equipo.

Saludos a la redaccién de PlayStation
Magazine. Primero de todo, el tipico
peloteo: hacéis un trabajo estupendo,
me compro siempre la revista, bla,
bla, bla...

Ahora, a por la labor. Soy Midgar vy os
escribo por distintas razones;

1.- Acabo de adquirir el magnifico Si-
lent Hill. El juego es estupendo y el
doblaje perfecto. Hablando de dobla-
je: no sé como Konami puede haber
realizado un trabajo tan bueno con
MGS y hacer una traduccién tan mala
con Silent. «El cerradura esta traba-
da», «Me alegron»,... ;Pero en qué
idioma hablan?

2.- Y ahora, una queja: Estoy harto de
que por el mundo haya gente tan ig-
norante que juzgue a los videojuegos
sin haberlos probado antes. Estos in-
dividuos se creen que vamos a imitar
lo que vemos en pantalla. Estaréis de
acuerdo conmigo en que todos sabe-
mos diferenciar entre un juego vy la re-
alidad.

Venga, ya no os doy mas la lata.

Marisa Vazquez Fernandez Midgar
Oleiros (La Coruna) Hospitalet de Llobregat (Barcelona)

Eres la mejor, no te lo han dicho
nunca? Nos has caido bien, fijate.
De todos modos, parece que esta-
mos de acuerdo contigo sdélo a
medias: si, las expresiones que
aparecen en otras revistas para
referirse a la dificultad de los jue-
gos son inadmisibles. Sin embar-
go, no nos parecen una humilla-
cion para las «mujeres» o las «no-
vias» del mundo, sino para la pro-
pia revista y el analista que las
suscribe. Ese tipo de comentarios
sélo sirven para evidenciar su in-
conmensurable palurdez. jOh,
bendita —y vendida, dicho sea de
paso— competencia! A nosotros
nos parece muy bien que hagan
ese tipo de cosas, si se lo pasan

El peloteo nunca esta de mas,
pero al tuyo le falta conviccion,
espontaneidad, naturalidad, vehe-
mencia, gancho, chispa, alegria...
Nada, nada, que no nos conven-
ces. Pero bueno, a ver, qué quie-
res saber..

1. Se han pasado, es verdad. En
realidad, el juego original —japo-
nés— con los didlogos originales
—en inglés— es también para mo-
rirse. El inglés que se habla en Ja-
pon es casi de guarderia, y claro,
hablan terriblemente despacio
para que se entienda todo. Supo-
nemos que lo hicieron directa-
mente en inglés de Murcia (con
perddén, amigos Murcianos) para
no perder tiempo en la conversion

ros para animarnos, ;no? En fin,
tronco, hasta otra (mejora tu pelo-
teo, por favor).

{TORERD!

Estimados amigos: Os escribo esta
carta para responder a Antonio Villar
de Sagunto, que se meti6 a fondo con
Ortega Cano Bullfighter Simulator.
¢Qué tiene de malo un juego sobre la
fiesta nacional? En Japén, Estados Uni-
dos y parte de Europa seguro que se
venderia un montén un juego de este
tipo. ;Por qué os parece tan absurdo
un juego de toros cuando en Japén
triunfan los juegos de ligue y de pes-

lator? {Nos encanté la idea! Lo que
sucede es que nos estuvimos par-
tiendo de risa durante una sema-
na intentando imaginar al sefor
marido de la Jurado escaneado so-
bre poligonos... jPero la idea es
genial! Nos has interpretado mal,
niio del sol naciente.

¢PSK 0 DREAMCAST?

Hola, soy usuario de la Play desde
hace aproximadamente un afio. Mi
pregunta, que es mas bien una curio-
sidad es la siguiente:

1. ;Por qué SEGA saca ahora la DRE-
AMCAST si la PlayStation2 sale dentro

5 bien. Tarde o temprano, sus teja- del juego en Estados Unidos o ca? Ni la pesca ni el ligoteo superan la de nada? Deberia esperar un poco
5 dos sucumbiran ante el peso de algo asi. En fin, cosas de Konami. pasion por la tauromaguia. ;Y qué en ino?
< tantas piedras, ;no? Pobres... iPero no te quejes! Si hubieses Estados Unidos? Los San Fermines 2. ;No serd porque es mejor que la
g probado Syphon Filter traducido causan furor. ;Y en Europa? Hasta los gris? Porque si es asi... No, no puede
- al espaiol sabrias lo que es una franceses empiezan a interesarse por ser. jA qué no?
© traduccion deprimente... Pocas co- los toros. Bueno, me despido.
] sas son tan ridiculas como Ga- Yo tengo un montén de ideas sobre un  Jordi Sanz
X briel Logan en castellano. Tiene el posible juego: temporadas taurinas, Manresa (Barcelona)
= acento de una morsa con diarrea. ganaderias, capturas de movimientos
- 2. Exacto, estaremos de acuerdo. de los maestros mas famosos, plazas, Lamentamos darte una mala noti-
.; Pero el orden del mundo es algo modo multijugador para toro o bande- cia: la PS2 no sale dentro de nada.
muy simple: quienes tienen cere- rillero y picadores, creacién de tu pro- Sale en marzo en Japén, donde ya
a bro, dedican su tiempo a pensar, a pia ganaderia... hace meses que salié Dreamcast.
3 disfrutar, a hacer cosas. Y quie- Debéis pensar que todo esto es una Y Dreamcast sale ahora, este mes,
3 nes no tienen, como no saben qué soberana estupidez, pero yo creo que en Europa, cuando falta casi un
j hacer con tanto tiempo libre, se nos forrariamos. Bueno, me despido. afo para que salga aqui la PS2. La
’) hacen politicos o estudian palur- El nifio del sol naciente ventaja de tiempo es un factor
= dologia (si es que no se cursan fundamental en el éxito que esta
0 las dos cosas juntas, claro). Los Tu carta es casi tan buena como teniendo la consola de Sega.
_,_' inteligentes no tienen tiempo tu pseudonimo, tio... ;Cuando nos ZY a qué se debe ese éxito? A un
£ para meterse donde no les lla- hemos metido nosotros con el di-

man. Menos mal que hay majade-

choso Ortega Cano Bullfight Simu-

montén de cosas: no se esperaba
que Dreamcast saliera tan pronto
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¢l buen funcionomiento de tu consola PlayStation.

Aqui estd de nuevo.
Spyro 2. No hay quien lo extinga.
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Asistencia técnica 902 102 102, Informacion sobre jueqos G 906 333 888

Clato que esta vez el pequefio Spyro ha aprendido a eccalar, a nadar e incluso a bucear, para dajar a sus enemigos como 2 @l le gustan: muy heehoc.
Solamente el usa de los periféricos aficiales de Sany Computer Entertainment g

& PlayStation
DUAL SHOCK

I e G, 5
pp——
prvbeon

‘f\f‘




U
h=
N
[5]
o
]
=
c
o
=
ot
]
b
Wi
>
L
o
L
o
i
Q
=
]
Q
vy
4
o
o
=
o
=
2
i
el
i

ni que la PS2 lo hiciera tan tarde.
Mucha gente ha preferido no es-
perar. Ademas, se suponia gue
Dreamcast seria de 128 bits y la
PS2 de 256, pero al final resulta
que las dos seran de 128 bits:
ZPOr qué esperar un afo a que
salga otra consola con la misma
potencia que la que yaestaala
venta? Son muchos los que se
han dado cuenta de que PS2, por
lo que se sabe hasta ahora, es
una Dreamcast con otro nombre.
5i, tendra algunas cosas propias,
como los puertos USB para co-
nectar periféricos de PC y el lec-
tor de DVD para ver peliculas,
pero por lo demas, son dos con-
solas bastante parecidas. Técni-
camente la PS2 es ligeramente
superior a la Dreamcast, si, pero
para cuando salga la consola de
Sony, la de Sega llevara mucha
ventaja: muchisimos juegos a la
venta, muchisimos usuarios que
no querran gastarse dinero en
una consola con los mismos bits,
muchisima experiencia en la pro-
pia consola —algo que ahora se
empieza a notar en la actual PSX,
con el Performance Analyser, el
uso del Gouraud y los motores
3-D mejorados—, y muchisimos
etcéteras...

Si, la PS2 sera mejor, pero...
Dreamcast juega con las mejores
cartas, por ahora. jY tiene mu-
chos meses de ventaja para
barajar!

Amigos de PSMag: Me gustaria que
me aconsejarais sobre Command &
Conquer. Me explico: llevo algin
tiempo pensando en comprar Com-
mand & Conquer, que esta en Plati-
num, pero no sé si me va a gustar.
Warcraft 2 me encanta y Theme Park
también. Simcity lo conozco para PC
y también me gusta. 5i Command &
Congquer tiene algo que ver con ellos,
me lo compro seguro.

£Y qué tal esta graficamente? ;Muy
desfasado? Bueno, os doy las gracias
de antemano. Y por cierto, si alguien
se cansa de jugar y comentar juegos
y se va de la editorial, avisadme. jEs-
taré encantada de ocupar su lugar!

Sevilla

Compralo sin dudarlo. Si te gus-
to Warcraft 2, CEC te encantara.
5i, graficamente esta un poco an-
ticuado, pero da igual, es maravi-
lloso.

En cuanto a lo de que alguien se
vaya... es poco probable. Nues-
tro mayor problema era la direc-
tora, que se fue el mes pasado,
asi que ahora estamos bastante

a gusto... Es broma, es broma:
inuestra actual directora es mu-
cho peor! Ailn mas fea, ain mas
mandona, ailn mas desagradable
y aiin mas de todo. Pero qué se
le va a hacer. Si alguien logra
romper las cadenas y se larga, te
avisaremos.

URGENCIAS PARA PLAY

ijHola otra vez! Tal vez me recordéis
de PSMag 29. Soy Damian y os escri-
bo para que sepais que finalmente
mi gris (la enferma) dejé de emitir
toda sefial. Estuve todo el verano sin
su compaiia. Gracias a Dios, en
Agosto me enteré por una revista de
que por 10 billetes Sony te recoge la
consola y te la repara. El teléfono es
902.102.102.

Otra cosa: lei en vuestra revista que
era mejor que los mandos Dual
Shaock fueran Sony v la tarde que mi
gris dio el piiip final acababa de es-
trenar uno X-treme. ;Tiene algo que
ver? ;Me dard algtin problema el tras-
to este? Contestadme, toi inquieto.
En fin, gracias por todo, y por cier-
to... ;Cuando una foto de todos vo-
sotros? Creo que los lectores tene-
mos derecho a saber cémo sois. jQue
la directora os quite las cadenas y
grilietes y dad Ia cara!

Damian G. Ponce
Villanueva del Rosario (Milaga)

No, hombre, el mando no tiene
nada que ver con la salud de tu
maquina. Cuando decimos que
un mando es «malo» o bueno es
porque simplemente es mas in-
cémodo o los botones funcionan
peor que en los Dual Shock de
Sony, pero no tienen nada que
ver con el funcionamiento de la
maquina.

Lo de la foto va a ser complica-
do, porque nos lo tienen prohibi-

do. Somos como los rehenes de
Cuba, Chile y demads, a quienes
no se puede fotografiar para que
no sean reconocidos y nadie
sepa si siguen vivos o qué. En
nuestro caso, ni siquiera noso-
tros sabemos si seguimos
vivos...

JOAQUIN CORTES FLAMENCOD
SIMULATOR

jHola viciados de la Play! Soy Sandra
y tengo 14 afios. Mi hermana vive en
Japén y me ha regalado joaquin Cor-
tés Flamenco Simulator. Hay varios
personajes: Antonio Canales, Chave-
la Vargas, etc. En algunos escenarios,
hay hasta un coro y musicos y los
componentes del coro son Camarén,
José Maese y la Nifia Pastori.

Espero que publiquéis la carta, seria
un buen motivo para que mi mama
siguiera comprandome la revista.
iSeguid asi, fieras!

Sandra Labian
Huesca

iPero lo dices en serio? ;Es posi-
ble? ;de verdad, de verdad, de
verdad de la buena? jEsto es alu-
cinante! ;De dénde demonios sa-
cdis esos juegos? Necesitamos
unas vacaciones en Japén, a ver
si sale a la venta «Leticia Saba-
ter Chupichachi Simulator»... ;Y
qué tal un «Ruiz Mateos Que-Te-
Pego-Leche Tag Tournament»? ;O
un Carmen Sevilla No-Doy-Un’ast-
A-Move 37 Esto es alucinante...

NOTA: Queremos dar las gracias
a Nacho Garcia de la revista Ke-
rrang y del programa de radio La
red, de Onda Cero, por mandar-
nos informacion sobre Ed Hun-
ter, el juego de la mascota de
Iron Maiden. Este titulo de PC,
que se vende juntamente con el
disco, no se distribuira en forma-
to PlayStation. Con esto contes-
tamos a tu pregunta

Rafa G. Farjot de Sangone- Y
ra la Seca (Murcia).
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Recorta

CEASH
MAF!EM!:H’EI
EN CIERNES

CD 20: Gran Turismo, Dead Or
Alive, Bomberman World, WCW
Nitro, Deathtrap Dungeon,
Klonoa, Colin McRae Rally,
WarGames (demos jugables)

Gt
Play ‘iggﬁ

i

CD 25: TOCA 2: Touring Cars, Crash
Bandicoot 3, F1 '98, Music, Psybadek,
0.D.T., Lemmings Compilation, Moto
Racer 2, Blitter Boy {demos jugables)

CD 30: Ridge Racer Type 4, Gex: Deep

Cover Gecko, Actua Ice Hockey 2, T'ai

Fu, Swing, R-Type Delta, Big Race USA,
Pandora’s Box (demos jugables)

por aqui

MEDIE

REY DERS
ESPADY

CD 21: Tommi Mdkinen Rally,
Blast Radius, Circuit Breakers,
Treasures Of The Deep, Total
Drivin', Theme Hospital, Ghost In
The Shell (demos jugables)

ROLLCAGE
CARRERAE GUE
TQCcAN

CD 26: Michael Owen's World League
Soccer '99, Rival Schools, Monkey
Hero, Rollcage, Akuji The Heartless,
Wild 9, Actua Pool, Total Soccer
(demos jugables)
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CD 31: Populous: El Principio,

KKND: Krossfire, Puma Street Soccer,

The Granstream Saga, Live Wire, YVJ,
Video Poker (demos jugables)

Consigue los numeros anteriores
de PlayStation Magazine a 975 ptas. cada uno
[+ =s0 ptas de gastos de enuio)

PIDELOS INDICANDO CLARAMENTE TU NOMBRE Y DIRECCION A:
MC Ediciones, S.A., P° San Gervasio 16-20, 08022 - BARCELONA

FORMULA 1 '88
A LA CARRERA
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La revista

CD 23: Tombi, Ninja, World
League Soccer, Circuit Breakers,
5.C.A.R.S., Test Drive 5, G-Darius

(demos jugables)

CD 22: Demo jugable
de Tekken 3

PlayStation

Magazinezn

CD 28: Soul Reaver, Rollcage, Bichos,
Viva Football, Warzone 2100, All Star
Tennis '99, Music Bonus Data
(demos jugables)

CD 27: Metal Gear Solid, Devil Dice,
Cool Boarders 3, C3 Racing, V-2000,
S.CARS. y 14 juegos
completos Yaroze
(demos jugables)

] 32
PlayStation

Magazingin

‘_ o |

Silent hill |

FORMULA 139

L-ed

STAR WARS
EPISODIO |

A
5

THEME PARK WORLD

CD 33: Anna Kournikova Smash Court

Tennis, Omega Boost, Croc 2, Opera Of

Destruction, Command & Conquer: Red
Alert, Total Drivin' (demos jugables)

it
NEMESIS

CD 32: Syphon Filter, Ape Escape, Monaco
Grand Prix, Bloody Roar 2, Colin McRae
Rally, Driver (demos jugables)
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200 210

Forma de pago

[ contra Reembolso

CD 24: Tomb Raider 3, Spyro The
Dragon, Colony Wars - Vengeance, Bust

A Groove, Victory Boxing 2, Wreckin'
Crew, Sentinel Returns, Future Cop:
LAPD, Mah-jongg (demos jugables)
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DRIVER 2 aazingyz

"SIPHON FLTERe

SPEED FREAKS

%mpuut =  FINAL -

FANTASY it
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suStalion mes vindida del mwsto

CD 29: Driver, Bloodlines, Retro Force,
Rugrats, Tank Racer, Adventure Game,
Rollcage(demos jugables)

L} . ] r
Pm’vﬁmdm 2

CD 34 : Um jammer Lammy, Bugs
Bunny: Perdido en el Tiempo, Evil
Zone, Rat Attack, Decaying Orbit,
Tanx, Tekken 3, Esto es Fitbol
(demos jugables)

&

220 230 240
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“Nuestro CD funciona inicamente con el sistema de video PAL, por lo que no es valido en Iberoamérica.

Wip3out

’ =D, = EDITOR s
Playstatlon : : GENERD Carreras {uturi:t:_:

Magazinegn

EN EL CD

B PROGRAMA Demo jugable

SMag se enorgullece de presentar uno
. de los mejores juegos de carreras de
todos los tiempos. El Wipeout original
PlayStation arranco la era PlayStation. Fueron muchos
los que se pasaron mas tiempo del que es
saludable pegados al televisor escuchando a
los Chemical Brothers a un volumen ensor-
decedor mientras pilotaban sus naves hacia
n e la victoria. Y al parecer s6lo podemos espe- arcF
rar mas de lo mismo, pero mejor. La tecnolo-
gia ha avanzado y las naves se comportan
de una forma mas realista y responden
mejor que nunca. La demo ilustra una de las
muchas pistas partidas del juego. Una de
ellas es un atajo, pero quiza no sea necesa-

Ve zumbando por una de Ias pistas parti-
das de Wip3oul. Te tendras gque deciddir
por la velocidad o Ia ta

ZAMBULLETE EN EL DISCO

NEGRO QUE VIENE CON

riamente la mejor ruta que puedes tomar. La

otra esta repleta de armamento, propiciando

una partida mas tactica. Deberas planear
bien tu estrategia de carrera si pretendes

tener éxito.

B Caracteristicas adicionales

Siete armas nuevas, accion supersonica
para dos jugadores, una banda sonora
que incluye a los Chemical Brothers y
Paul Van Dyk, ocho circuitos en alta
resolucion, ocho equipos de com-

B Controles peticion... ;Qué mas puerdes -
Acelerar pedir? ;Un billete de ida a
Descartar arma Venus?

Disparar arma

Cambiar perspectiva

Vista trasera

Freno aerodinamico izquierdo

Hiper-turbo

Freno aerodinamico derecho

- “ﬂ
,—e’\ \ Yy -

PSMag 35 Y SUMERGETE EN

LAS MARAVILLAS DE

®
®
©
®
®
®
@
®

WIP30UT, LOS MATICES DE 126
NO FEAR DOWNHILL
MOUNTAIN BIKING. ..

iISEGURO QUE SCJI_D.C‘.C]N

PENSAR EN FINAL FANTASY

Vil YA ENTRAS EN TRANCE!

.

(i -, | o

El aspecto ya familiar de Designers Repu-
hlic mas los sonides de los Chemical Brot-
hers te haran sentir como en casa... ;0h,
Venus dulce Venus!

§ B suizebe|y uoneisAeld ap ejouedss |BIDIO UQIDIP]




=
=] B Edicién oficial espafiola de PlayStation Magazine

EN EL CD
MoJEeamewnhllquyntmeBlkmg

[ ,_?rnhlemas con
tu CD?
Si tu disco es
| defectuoso,
| envianoslo y te
remitiremos uno
nuevo. Para
consultas sobre
{los CD, llama los
lunes de
18:00 a 19:30 h,
al teléfono
93 392 95 05,
| o escribe un
| mensaje de
correo electronico
a la direccion
servicio.tecnico@
mcediciones.es
NOTA: Este no es
un servicio de
trucos.

W EDITOR Codemasters
W GENERO Carreras de mountain bike
W PROGRAMA Demo jugable

Downbhill Mountain Biking es un juego

de carreras veloz como ningun otro.
En él ta vy tu bici os arrojais a mil per hora
por caminos intransitables. Tus rivales no
te lo van a poner nada facil. Y ni siquiera
tienes que sudar la camiseta. Como siem-
pre en los juegos de carreras, el clima juega
un papel importante. El terreno puede cam-
biar casi al instante si se pone a llover. Tam-
bién puedes probar un montoén de acroba-
cias, de hecho, en la version completa tie-
nes incluso un circuito especifico para ello.
Este tentador aperitivo te ofrece un paseo

. tra novedad para PlayStation. No Fear

00:44.97

\l :
.
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Vigila los arholes, jvan a por ti!

Point

W EDITOR Sony
W GENERO Shoot “'em up arcader
M PROGRAMA Demo jugable

or fin otro juego con el que poder
. usar la G-Con 45. Este mes asistimos

al grato regreso de un divertido cla-
sico arcade: la secuela del incomparable
Point Blank. Si bien el juego estd especifica-
mente disefado para su uso con la pistola
de luz, también se puede emplear un pad.
Esto hace mas faciles algunos de los niveles
y complica otros. Los comicos personajes
del juego, Dr. Dan y Dr. Don, te haran parti-

(/

00:;00.00

por el bosque, metaféricamente hablando,
claro. Vas a pedalear sin parar, ya que la
accion es continua. Eso si, cuidado con los
arboles; tienen la mala costumbre de
ponerse en medio...

2
H Controles
Pedalear
Saltar
Freno delantero
Freno Trasero
Cambiar camara

BE®OO®

B Caracteristicas adicionales
En el juego completo podras modificar tu
bici. Hay ocho personajes (dos de ellos

'.' El corazén a cien por hora, los dedos temblo-

rosos, sin temer a los pinchazos... Siente cémo

. fluye en ti la adrenalina que produce el ciclis-

mo de montana gracias al disco de PSMag.

~ 00:03.80
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secretos) y cada uno tiene sus ajustes indi-
viduales de equilibrio, potencia, promedio
de recuperacion y resistencia.

Existen diez zonas, cada una con tres
niveles, para ciclistas de diversas habili-
dades.

W Informacién adicional
Si te ves a ti mismo como campedn de des-
censo, debes adquirir el equipo necesario,
alimentarte bien y practicar mucho.
Aunque si te parece demasiado
esfuerzo, siempre puedes prescindir de la
realidad y buscar la pagina 20 del numero
de este mes y leer con detenimiento el
andlisis que ofrecemos de este movido
titulo.

cipar en toda suerte de estrafalarios tiro-
teos. En la demo, aunque se muestran otros
dos modos, sé6lo puedes jugar en Advanced
Arcade.

También existe la opcion de un modo de
dos jugadores. Ambos pondran a prueba
tus habilidades con el gatillo a lo largo de
una serie de fases. En cada una tendras que
disparar determinadas veces a un blanco. Si
fallas demasiado a menudo o le das a algo

que no debes, habras fracasado en esa fase,

Feliz caceria.

H Controles
© (siusas un pad) Disparar

T
el

ey %
“.‘.I‘.I‘l
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W Caracteristicas adicionales

Cuando llegue a las tiendas, Point Blank 2
incorporara numerosos modos, entre los
cuales uno de parque tematico (un juego de
accion con un elemento de RPG donde el
jugador debe rescatar a una damisela en
apuros) y uno de juego en grupo, que per-
mitira hasta a ocho jugadores competir de
forma simultanea.

wz\umsa m

Vuelve la diver-
sion para toda la
familia con el
regreso de Point
Blani. Apunta y
dispara con pulso
firme para conse-
guir la gloria.

e




W EDITOR Lego Media

| GENERO Carreras de karts

B PROGRAMA Demo jugable

ejos quedan los tiempos en que tu
. maxima preocupacion era quedarte

sin piezas de uno 0 dos tacos. E|
Lego, ese juego perfecto para dias lluvio-
sos, resurge en PlayStation bajo la forma de
este apetecible titulo de carreras. Y no
temas, Lego nos ha asegurado que no hay
posibilidad de quedarse sin‘piezas. Pues
menos mal. Te va a resultar raro conducir
un coche con dos ruedas de tan extrano
tamano y con una ventana de casa como

s

Ve a toda velocidad con uno de las tres
personajes de Lego.

'C Stunt Copter

W EDITOR

W GENERO

W PROGRAMA Demo jugable
/C Stunt Copter, el primer juego de
su clase aparecido para PlayStation,
no tiene competencia: nunca antes

un juego sobre un helicéptero a control

remoto habia henrado nuestra humilde
reclaccién. Es un titulo emocionante que sin

Virgin Interactive

Carreras futuristas

Pon a prueha tu aptitud para las maniobras a control
remoto con el complicado R/C Stunt Copter. Sdlo has de
cargar el CD de PSMag 35.

parabrisas. En la demo competiras
contra otros seis conductores

de Lego en el Grand Prix

Imperial. Puedes elegir entre

tres pilotos: Scooter, un

sosias de Austin Powers con

el tipico pelo de Lego; Turbo
Charger, un tipo que parece

bien protegido y listo para la
accion; y Robo Racer,

quien, a juzgar por _
= - i
4
/
/
5
A

haber estado impli-
cado ya antes en
unos cuantos
accidentes.

W Controles

Acelerar

Cambiar perspectiva
Panerse de frente
ERERVE &

Marcha atras
Activar recoger
Mapa

B Caracteristicas

adicionales
El juego integro presen-
tara 12 pistas ambien-
tadas en mundos
tematicos, inclu-
yendo motivos del
espacio y de pira-
tas. Puedes cons-
truir tu propio
coche usando
auténticos
blogues de
Lego en el
garaje persona-
lizado, y seleccionar la
cabeza, piernas, pecho y
sombrero de tu eleccion.
Creemos que éste va a ser
el primer juego que te
brinde la oportunidad de
crear de verdad a tu
piloto: Y de hacerlo luego
pedacitos...

duda te va a exigir mucho en términos de
jugabilidad. Para completarlo, deberas
invertir muche tiempo en el modo de entre-
namiento. En el extenso programa de entre-
namiento de la demao de R/C Stunt Copter
demostraras tus cualidades. Completa diez
ejercicios en los que se practica, entre otras
cosas, con el regulador, el timén y el con-
trol ciclico de tu mini helicoptero. En la fase
final de este nivel se pondra tu pericia a
prueba con un vuelo libre alrededor del
granero. Acomodate, ajusta el timén y ja
volar!

H Controles
lzquierda (analogico)
Derecha (analégico)

Acelerar/reducir
lzquierda/derecha

B Caracteristicas adicionales

El juego completo te da a elegir entre seis
pequenos helicopteros con control remoto.
Tienes asimismo varios niveles que some-
teran a prueba tus dotes para la maniobra
mas que ningun otro juego de PlayStation
hasta la fecha.

i

=

Hasta gque pue-
das poseery
pilotar un heli-
coptero propio,
R/C Stunt Cop-
ter puede
cubrir este
wvacio en tu
wvida. Ojo con el

e
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EN EL CD
Um Jammer Lammy

iProblemas con
tu CD?
Si tu disco es
defectuoso,
envianoslo y te

remitiremos uno |

los CD, llama los

18:00 a 19:30 h.

nuevo, Para

consultas sobre |

al teléfono _
93 392 95 05,
o escribe un

mensaje de

correo electronico’

servicio.tecnico@
mcediciones.es

a la direccion

NOTA: Este no es

un servicio de
trucos.

W EDITOR

W EDITOR Sony

que pulsar los botenes a medida que apare- -‘ o [t ™=

B GENERO Juego de muasica rock/rap CeN en lo alto de la pantalla, cuando la cara __A r(._‘_-_
de tu personaje sale en el @ 1 -‘»-\_

M PROGRAMA Demo jugable o -

s hora de hacer «wah wah»! Si no
sabes de qué hablamos, es obvio que

. aun no has echado un vistazo a tu

disco. Um Jammer es la monda, no hay

duda. ;Cuantos juegos conoces en los que  una copia

un perro bombero y un exmaestro de artes de Um e
marciales con una cebolla por cabeza te Jammer ::'
entretengan tanto los dedos? Ninguno. A la  Lammy ~cr
creadora Masaya Matsuura sélo se la puede tendras un

calificar de genio. Hace falta mucho valor
para realizar un juego que, en términos
culinarios, seria como tomar sushi con una
cucharada sopera. 56lo porque sea dife-
rente no es menos divertido. Es un juego
excelente tanto para un solo jugador como
para varios a la vez.

En la demo, tu y tu oponente os turnais
para véroslas con un bombero canino con
muchos humos, y no es una metafora. La
verdad es que es muy sencillo, sélo hay

Final Fantasy Vil

Sony

nado a ser uno de los juegos W EDITOR Sony
m GENERO RPG mas impresionantes que esta B GENERO Carreras de F1
B PROGRAMA Vidae consola ha visto jamas. Quiza ST ROGR Yideo

maocion? Aquellos que estéis tion. Ahora cia. Esta vez parece que Sony se ha por-
al corriente ya habréis o/ ! deja la revista tado bien. Tras aprender de la anterior
oido hablar del contenido y da gracias experiencia, esta tltima temporada del

de esta demo y de sus pas-
mosos graficos. Y aquellos
que aun no se habia ente-

rado, ahora tienen la opor-
tunidad de ver a qué
venia tanto

este video y la proxima demo
jugable pongan fin a los rumo-
res de falta de desarro-

uién hubiera pensado
que un simple juego
pudiera causar tal con-

\ 8 Ken Kuta-

recuadro. Si te sientes -
marchoso, improvisa.

Puede que no tengas el }
talento de Hendrix,

pero con una peluca y

sucedaneo respe-
table.

W Caracteristicas
adicionales
Puedes encontrarte
a algunos viejos
colegas, como el
mismisimo PaRappa y el
entrafable maestro
Cebollino.

«Toca como i
sahes, Lammy...»
Relajate. No es
de verdad. Es
solo un juego.

F1’99

sta es la unica forma segura de
entrar en el mundillo de la F1 y no
salir de él arruinado o en ambulan-

llo para PlaySta-

al Sefior por milenio da la impresién de que sera
buena. F1 '99 simula de verdad la tempo-
rada de 1999 y contiene todo lo que hace
de F1 un espectaculo: emocion, chogues,
vuelcos y un buen comentarista. Mira

nuestro fabuloso video y observaras que

ragiy las
pistolas-
espada.
des.

revuelo. El desa-
rrollo de Final
Fantasy Vlli ha
llegado por fin
a su término.
Esta desti-

Decorados fabulosos,
animacion exquisita y
peinados alucinantes; y
eso solo en la intro.
Empieza a hahear por-
que FFVHI ya esta afui.

los circuitos han sido modelados a la per-
feccién. Estan todos los habituales, asi
como el nuevo recorrido de Malasia. Ya
sabemos que todo el mundo comete erro-
res, y FI '98 es la prueba palpable de ello,
pero esta vez Sony ha corregido los pro-
blemas. Las luces estan en verde y jALLA
VAN!

Mas emocién, mas chogques y mas inte-
raccion gue en la vida real. Presencia
la temporada 1999 de la F1 con F1 '99.

©




Mission: Impossible

W EDITOR Infogrames

W GENERO
W PROGRAMA

Accion/aventuras

Video

a, papa, parapapa, papd...».
. Quién dice que ya no se hacen

bandas sonoras como las de
antes para juegos? Si alguna ha habido
un juego que te haga desear deslizarte
por una cafierfa, es éste. Mission: Impos-
sible captura a la perfeccion el espiritu
del rol de superespia. Peligro, mujeres
elegantes y chicles explosivos: todo lo
gue necesita un buen titulo. Podrias pen-
sar que el 5r. Hunt, siendo como es un
agente secreto con una mision de la que
no es probable que regrese, tomaria las

LMA Manager

maximas precauciones para evitar la
linea de fuego; pero te equivocarias. El
agente especial Ethan Hunt verd mas
accion clandestina que la britanica abue-
lita traidora en sus afios mozos de espia.

-

«Este video se autodes-
truira en 30 segundos...»
si lo metes en el microon-
das.

W EDITOR

Codemasters

m GENEROD
B PROGRAMA

Gestion de fatbol

Video

s el primer juego de gestién de ft-
. bol disefado en exclusiva para

PlayStation, aunque aun tardard en
llegar a Espafia por problemas de actuali-
zacion a la Liga Espafola de Futbol. LMA
Manager persigue establecer un estin-
dar a seguir. Es el primer titulo en su
género que detalla fielmente cada
equipo y camiseta de la temporada
1999/2000 de la liga inglesa. Con la
ayuda de la Asociacion de Managers de
la Liga, y bajo la estrecha supervision de
Alan Hansen, Codemasters busca sin

zCrees gue sabrias hacerlo mejor?
LMA Manager si, desde luego.

duda sacar unas estadisticas de envidia.
LMA, de naturaleza activa y dinamica, se
aparta de los simuladores de gestion a la
antigua usanza, donde los jugadores
pasaban la mayor parte del tiempo bara-
jando cifras, para crear el titulo mas
envolvente con el que jamas ha contado
este género.

40 Winks

W EDITOR
W GENERO
B PROGRAMA

GT Interactive

Aventura 3-D

Video

ecuerdas esa escena de Polter-
. geist? La nifia mira debajo de la

cama, alli no hay naday, antes de
que te des cuenta, ha sido absorbida a
otro mundo y esta cubjerta de ecto-
plasma. Cosas extranas pueden pasar
cuando miras bajo las mantas. La aven-
tura postcrepuscular de GTl echa un vis-
tazo a las actividades nocturnas de los
gemelos Ruff y Tumble. Esta fatigada
pareja se encuentra atrapada en el
mundo del inconsciente, donde los sue-
fios son muy reales. A ellos te uniras en
su intento de salvar a los winks (las cria-

Esto es Futbol

e

IR TR e,

i

e NN aSATE

iEsto es un estadio! Los jugado-
res son jugadores y el manto
verde es hierba, o algo muy

-
g o

. s g

-

Es tarde y duermes tan tranquilo. No
dejes que ese puerco de Nitekap te
amargue el descanse. Mira y alucina
on el cuento de GTI.

turas responsables de que tengas dulces
suefos) del malvado Nitekap (sefior de
las pesadillas). Quiza parezca un juego
de nifios, pero ;no lo era también jugar
con un marsupial gigante de color
naranja? 40 Winks esta listo para ser uno
de los mayores éxitos de este afno, asi
que date un gustazo y echa una ojeada a
lo que promete ser un entretenimiento
de primera.

m EDITOR
M GENERO

Sony

Simulador de fitbol

B PROGRAMA Video

Mag se complace en poder revelar
. un poco mas sobre el que ha sido

uno de los secretos mejor guarda-
dos de Sony hasta ahora. Sus desarrolla-
dores se han propuesto hacer de él el
mejor juego de fathol de la historia, y da
la impresion de que podrian haberse
acercado pero que mucho mucho. El cui-
dado por el detalle es de un nivel inusi-
tado: sélo has de mirar los estadios para
darte cuenta de ello. Se ha puesto tanto
énfasis en mostrar el ambiente de los
estadios que tendras la impresion de
haber asistido a un encuentro real. Esto
podria ser el comienzo de algo
grande. Pero que muy, muy

parecido. ;Que cual es el juego?
Esto es Fithol, por supuesto.

B auizebep uoneisAejd ap ejouedss |eIDLO UOIDIPT




MULTIPLAYER

PlayStation Magazine, MC Ediciones, Paseo 5an Gervasio 16-20, 08022 Barcelona PLAY ADICTOS
playstatlon@mced|C|ones.es Hola consoleros, me llamo Endika y estoy
formando un club exclusivo para los enamo-

Aqui estamos otra vez, abriéndote las puer- demos, isolo asi conseguiremos vencer! rados de la reina de |as consolas, la Play.
tas de nuestra bendita revista. T4 no te cor- {5.0.5. amantes de la Play, 5.0.5.! Tengo trece afios Y vivo en un pueblo de Viz-
tes y pide lo que te apetezca a los adictos a pavid Montero caya, SOy una gran coleccionista de trucos Y

la play, nadie sabra entenderte mejor que Malaga me gustaria intercambiar mi saber con otros
ellos. amantes de la gris. Todo aquél que se ins-

Tnllcﬂ PARA MGS criba tendra su carnet, informacion sobre
. Hola amigos, me |lamo lsaac y tengo 13 juegos y un montén de trucos. Mi direccion
CcLUB CHABELIGO LUNATICO DES- afios. Tengo un truco para Metal Gear Solid: es:
pEﬁApEnaos Cuando acabas el primer enfrentamiento con Endika Lopez
Sniper Wolf, pausas el juego y si dispones de C/Virgen de Gracia 18,4°D
iHola amigos ¥ lectores de PlayStation Maga- un mando Wild Twing lo enchufas y activas 48800 Balmaseda (Vizcaya)
zinel En primer lugar, felicidades, vuestra la funcion Turbo set. Cuando Ocelot se dis- {Espero vuestras cartas con impaciencial
revista es la mejor del mundo entero. ponga a empezar la prueba de la tortura s6lo  Endika Lopez
Somos un grupo de tres primos (muy pri- pastara con dejar apretado el boton circulo y Balmaseda (Vizcaya)
mos) y un hermano que hace afo y medio problema resuelto. F
formamos un club de trucos. Queremos lle- Isaac Castell6 Batalla ia“E GALOH!
garalos 2000 socios & informar a todo Llanca (Girona) Hola amigos de PSMag, ahi va un truco feno-
aquel gue tenga dudas sobre cualquier menal de MGS:
juego. 5i os atrae |a idea y queréis socios Primero tenéis que llamar a Mei Ling 1 15
podéis que enviarnos vuestros datos perso- GANIBIO JIIEGOS veces. No gravéis en ninguna excepto en la
nales, vuestro teléfono y una foto a: Hola, me llamo Cristina y me gustaria cam- 67. Ella dird que tiene calor, pero vosotros ni
Guillermo Chamizo biar los juegos Raymany Gran Turismo por caso. Entonces, cada 5 llamadas se quitara
C/Camarena 75, 82 C Boost a Move 2, Crash 2 o Cool Boarders 2 una prenda de ropa. Se seguira quejando de
28047 Madrid pero si queréis cambiar otros juegos, estoy calor, y vosotros debéis seguir llamandola.
Os prometemos que recibiréis una carta abierta a todo tipo de sugerencias {pero Nin- Cuando esté desnuda la veréis de espaldas
nuestra y un carnet. iHasta pronto! tendo no, gracias). podéis escribirme a- andando hacia la ducha. jvais a alucinar!

Club Chabélico Lunatico Despefiaperros Cristina Garcia Daniel Cianca
Madrid C/\gnacio Gémez Millan 5, 4° A Santander

F 41010 Sevilla

iQ“EREMOS GA-.IA BE I’LASTIGB! iAqué esperais? iNecesito vuestras propues- GLUB DE GOBHES

Hermanos lectores, tenemos que inundar la tas! Hola, me gustaria formar un club solo para
redaccion de PSMag de cartas si queremas Cristina Garcia los que.os encanten los juegos de coches

conseguir cajas de plastico para nuestras sevilla (para la gris, claro). Si os interesa la pro-
puesta, tenéis que mandar una carta con

vuestro nombre, direccién y los nombres de
los dos juegos que mas os gusten (de
coches). Podemos intercambiarnos trucos y
tendréis vuestro propio carnet. Escribidme a:
Rafael Candenas del Pino

C/ Alameda, 24

29200 Antequera (Malaga)

Rafael Candenas del Pino

Antequera (Malaga)

CLUB LARA CROFT
Hola, holita me mola Larita la de la trencita y
les comunico a todos los seguidores de
PSMag que por fin he creado el club que
todos estaban esperando: un club solo para
fans de Lara. Me gustaria recibir cartas de
todo aquel que comparta mi obsesién. En
fin, que estoy «enlarado». También tengo
otra especialidad, Silent Hill, a ver si un dia
damos con la dichosa Cheril. Si queréis ser
del club o recibir informacién escribid a:
Daniel Gonzélez
La Venta Aznar, s/n
BDA la Perdiz
11630 Arcos de la Frontera (Cadiz)
jLara 0s recibira a todos con los brazos
abiertos!

Daniel Gonzalez

Arcos de la Frontera (Cadiz)

a de PlayStation Maga

;Pero qué demonios es eso que tiene entre
manos este chaval? ;Un avién? Un
pajaro? iNo! jes una mandeo-cana de pescar!
Se acabaron las lombrices, los peligrosisi-
mos anzuelos, el aburrimiento —los peces
pican, como mucho, una vez por milenio—
y claro, también la peste a pescado. A par-
tir de ahora salir de pesca esta al alcance
de cualquiera. Ademas, pueden patalear y
gritar todo lo que quieran, los peces poli-

gonales seguro que no sevana
=
=

asustar.




LLEVATE GRATIS LA TARJETA DEL

| (W eLUB GLOBAL GAMEZ

La cadena europea Glohal Game en colahoraciin con MG Ediciones quiere premiar a todos los Iél:mres de:
Playstation Magazine, Playstation Power, Playstation Max, PC Format, PC Juegos y Jugaderes, Top Juegos,
I'lumm Lo Iﬁsn PSM v Magme 64 l:nn sii tarjeta exclusiva Global Game Club.

—__“____—__“1

4luien?

Global Bame Espafia, a cadena de videojweges en franguicta, estén sbriendo tendas Nombre: - ) i
especializadas en todo ol pais. Ya cuenta con 11 establecimientes mis otras tantas | I .

aperturas para los priximes meses. | = Apellidos:

iPor gué? \ Direccién: :

Nesotros, MC Biiciones lenemos tm acuerde comercial con Global Game paradar |

a muestros lectores ia tarjeta con mis ventajas del mercai ue los videojueges. | I Poblacion:

4Como lo hage? ; . I

Recorta en cuiuiera de Wuesiras revistas la mascota “saturmios”, cuendo tengas | ICodlgo postal: , _Provincia: ) i

cinco (soio orighales, mo valen fotocoplas) emviales a Global Game Espaiia ulilizande ‘
el cupén presente en esla misma piagina. Tambhién | IFeChq de nacimiento:
recibirdn la tarjeta Clobal Gome todes los muevs abonales @ la revista a parte |

del mes de Junie.

W ver rechila In tarjeta tominés gue lescribinte on of Globel Game Polst mie ITeIefono:
cercana. La tarfets séu serd voki sl st repiirada ea upo e sus establecimentas,

iPara qué me sirve la tarjeta? =™ - - - -
Pues.. para un mn!'n“.’m de cosas: I ¢Cual es tu revista favorita?

Global Game Try & Buy (Pruehas y compras) 4
Los socios del club podran probar todos los jueges en Ias estaciones de pruebas en
nantalla gigante. Potiran asistir a todas las presentaciones de nuevos productos |
directamente en las liendas.

ISATURNITO SATURNITO Y} OISARNAG 3 ISATURNITO
1 Vo

SATURNITO

Y
3
H H
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1

S —— |

Elokal Game Discount (Descuentos y oferias)
Los poseedores de la tarjeta podran comprar muchos productos con descuentos |
variahles desde el 2 hasta el 15% sobre algunos productos de promocion

i
"
l ¥
i
l

:
' ]
1 H
i K B o

Consigue cmco Saturnitos en Tus revistas favoritas, pégalos en Ios
espacios y envia éste cupdn a: -
o /A ),

Tarjeta MC-Global Game © i b “)
Global Game Espaia
Calle Salamanca, 27
46005 Valencia

" Global Bame Parly (Fiestas)
Imagina un mundo de forefos de vileojueges, todes juntes delante de nuchas
pantallas y con buena miisica, este es Glshal Game Party. <

Glohal Game Contest (lorneos)

Jugar para ganar algo. Jugar para compelic en las finales nacionales.
Desalias a [us amigotes en tus especialidades. iFres in mago de Tekken?,
seres el rey de Fifa?, éeres un gran comandante de Comand & Conguer?
iDemuéstraselo a todos! Y si eres de verdad un genio podrés estar en las finales
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Las tiendas Global Game:

Globol Game Point - Vitoria Calle Basoa, 14bajo Tel. 945.21.45.96 |

Global Game Point - Madrid 1 Colle Jose Abascal 16 Tel. 91.59.31.346 Global Game Point - Zaragoza Calle Sta. Teresa, 7 Tel. 976.56.36.69 |

g"t“: :‘“9 :"f“: ~ ‘T‘;‘M‘j’ 2} ::;:e :!“‘l" 3955(0 e :_91' :}j;g;ﬁ Global Game Point - Alzira Calle Mayor Sto. Cataling 22 Tel. 96.24.55.107
oba me Point - Valenaa e Pizarro, uart de Poblef el. e . . ¥ . P

Elitiol Came Stors - Volomiin g i o Tel. 96.31.34.067 Global 6ame Point - Madrid 3 Ceniro Comerciol Akola Norte Proxima apertura

Global Game Point - Basauri Plaza Arizgoiti, 9 Tel. 94.44.02.922 Global Game Point - Tenerife S.ta Cruz de Tenerife Proxima opertura)
Global Game Point - Algeciras Urb. Villa Polma - B7 - 1) Tel. 956.65.78.90 Global Game Point - Orotava ¢/ Alfonso Trujillo, edificio Temait-3, local n°12
Global Game Point - Las Palmas 1 Alameda de Colon,1 Tel. 928.38.29.77 Global Game Point - Cartagena  Ploza Juan XXIII, Ed. Parque Central, local n°8
Global Game Point - Albacete €/ San Antenic n°20 Tel. 96719 1211 Global 6ame Point - Valladolid ¢/ La Merced n°4 (Junto Plza. Sta. Cruz)

P cvalqguier informacion sobre la tarjeta llama al: 96-373-94-7 |



EL MES QUE

EL TERROR
LLEGA
A PSMag

HUYE TO QUE PUEDES! LOS

DINOSAURIOS ESTAN SUELTOS Y
VAN A POR TI. ;TEN CORAZON:
SALVA A TU PLAY Y... jCORRE!

Y ADEMAS...

e REVIEW DE METAL
GEAR SOLID:

SPECIAL MISSIONS

e TODO SOBRE FIFA 2000

Y UNREAL.

e TRUCOS DEL
ESCALOFRIANTE SILENT HILL.

=
a Edicion oficial espafiola de PlayStation Magazine

NOTA: Debido a circunstancias ajenas & nuestra voluntad, tedes los contenidos
de la revista estan sujetos a cambios.

EN EL CD: QUAKE Il (JUGABLE), DINO CRISIS
(JUGABLE), F1 '99 (JUGABLE), METAL GEAR SOLID:
SPECIAL MISSIONS (JUGABLE), ESTO ES FOTBOL
(JUGABLE), 40 WINKS (JUGABLE), SOUL REAVER
(JUGABLE), DESTREGA (JUGABLE), KINGSLEY
(JUGABLE), FINAL FANTASY VIl (ViDED),
EXPEDIENTE X (VIDED),Y MAS.




Giuia de compras

Si eres profesional
del sector, esta es tu

) MEL;TI_](O l@d distribuidora para

toda espana

En Videojuegos e Informatica
simplemente
iiLO TENEMOS TODO!!

ENTREGA EN 24 HORAS

CGAVIE. SO T
VIDEOJUEGOS, CONSOLAS, PERIFERICOS Y ACCESORIOS
COMPRA - VENTA - INTERCAMBIO - ALQUILER
TODAS LAS ULTIMAS NOVEDADES
GRAN STOCK EN JUEGOS DE SEGUNDA MANO Y NUEVOS
ALQUILA TUS VIDEOJUEGOS AL ME JOR PRECIO DE MADRID
PSX: 300 PTAS./3 DIAS N64: 400 PTAS./3 DIAS

COMPRAMOS TUS JUEGOS SEA CUAL SEA EL TITULO

PSX, N64, GAMEBOY, GB COLOR, SATURN, NEO GEO POCKE1
ENVIOS URGENTES A TODA ESPANA EN 24 HORAS

CENTRO VALLECAS BETIRO PROSPERIDAD
C/TRES CRUCES, 6 C/SIERRADEL CAD, 3  C/ALCALDE SAINZ G/EUGENID SALAZAR, 47
TELF: 915223244 TELF:91 4775981 DE BARANDA, 7 TELE: 81 416 89 38
METRO GRAN VIA  METRD PORTAZGD TELF: 400 68 97  METRD CRUZ DEL RAYD
METRO [BIZA 0 PROSPERIDAD
PRESENTANDO ESTE ANUNCI0 TE HACEMOS UN DESCUENTD DE 300 PTAS, EN COMPRAS INFERIORES A 5000 PTAS.
Y DESCUENTOS OF 600 PTAS, EN COMPRAS SUPERIORES A 5000 PTAS. EN COALOTIERA DE NUESTRAS TIENDAS

PlayStation

Magazinegm

SO0 ENMEG A IJUEGOS

CENTRO COMERCIAL COLOMBIA. AVD.BUCARAMANGA,2 MADRID-28033

TLF: 913813367 FAX.913810697 www.mundivia.es/megajuegos

MEJORAMOS CUALQUIER OFERTA

MAS DE 5.000 VIDEQJUEGOS A PRECIOS DE COSTO

B COMPRAMOS AL MEJOR PRECIO

B VENDEMOS DESDE 1.995 PTS

B NUEVOS Y DE OCASION GARANTIZADOS.

B CAMBIAMOS DESDE 500 PTS

E  ALQUILAMOS DESDE 300 PTS

B REPARAMOS VIDEOCONSOLAS.

B VENTA AL PUBLICO Y A TIENDAS.

B PLAYSTATION-GAME BOY-N64-DREAMCAST-CD'ROM
COMPRUEBALO HOY MISMO

EN GANDIA... BARCELONA

TIENDA ESPECIALIZADA EN JUEGOS
DE ORDENADORYY CONSOLAS y 4
= |

/RS

[

PLAYSTATION-NINTENDO 64
GAME BOY COLOR-JUEGOS PC

o
VNILA

CompeN

PASEO GERMANIAS 62, 46700 GANDIA(VALENCIA) Venta y alquiler de juegos

. Tel y Fax: 96 2877436 Juegos PC para adultos
ENViOS URGENTES A TODA ESPANA Venta y alquiler de consolas
COMPRA VENTAY CAMBIO DE VIDEQJUEGOS Alquiler de ordenador-Pistas y Trucos
Y CONSOLAS DE: PSXY N64 Horario: de 10.00 a 14.00 horas
VENTA DE MEGADRIVE, GAMEBOY y de 17.00 a 20.00 horas
SUPERNINTENDOY PC CD ROM ?B*ERTO LOS SABADOS
HORARIO: 10:00.A 13:00Y 17:00 A 20:00 thuges mafania ceratia}

C/Aribau 26 local-08011 BCN.

(AlLE LSS T.: 93 453 97 68 - F.: 93 451 54 22

e-mail: rdarmonr@nexo.es

CON RUEDAS Y TE LO SERVIMOS MONTADO.

ESTE MES 10% DESCUENTO A LECTORES PLAYSTATION
ANTES 6.390 PESETAS AHORA 5.750 PTS

0% JUEBLE CONSOLASVDR 2 | [DISTOWI

DISENADO PARA TU CONSOLA. CON CAJON PARA GUARDAR
TUS MANDOS SIN DESCONECTARLOS, TARJETAS Y PERIFERICOS
DEPARTAMENTOS PARA TUS JUEGOS Y REVISTAS. ADEMAS

INFORMACION Y PEDIDOS (924) 41 40 56 - 24 HORAS (607) 72 69 11

cTIENES UNA TIENDA
DE VIDEOJUEGOS?
cOUIERES MONTARTE UNA®

PONTE EN CONTACTD
CON NOSOTROS
-SOMOS MAYORISTAS-

x DISPONEMOS
TAMBIEN CON DEL MAS AMPLIO
SOPORTE TV SURTIDO DE
CONSOLAS-

Si esta interesado en anunciarse
en esta seccion, solo tiene que llamar
a los siguientes teléfonos

Madrid 91 417 04 83
Barcelona 93 254 12 50

= COMPRA VENTA Y. CAMBIO DE VIDEQJUEGOS
» ALQUILER DE VIDEOJUEGOS Y. CONSOLAS o000 00000000Q
« ULTIM N DADES EN PSX, , GAME BOY, 1

ALUMASNOYE bl INFORMATE EN:

+ GRANDES OFERTAS EN ALQUILER DISGOVI SL

VIDEOJUEGOS-

PERIFERICOS-

ACCESORIDS..
eecoco0co00000000

SIN FRANQUICIAS-
SIN CUOTAS MENSUALES
eo0ooeeco0o00000000
SERVICIO 24 HORAS

DREAMCASTY ORDENADOR.

¥/SEGUNDA MANG . TFNO: 976 39 21 51

PRESENTANDO ESTE ANUNCIO 1 ALQUILER FAX: 976 29 38 82
GRATIS SOLO POR HACERTE SOCIO e-mail: discovi@pixar.es

G/MARTINEZ RUIZ AZOBM, 9-11

C/MEJICO ENTRE N2 19 Y 21
TLR/FAX 91 672 33 47 local 3
28820-COSLADA (MADRID) 50002 ZARAGOZIA




A PLAYSTATION MAGAZINE
Y PARTICIPA EN EL SORTEO DE...

PlayStation
Magazinem»

Deseo suscribirme a PlayStation Magazine por un afno (12 nameros) al precio
especial de 8.190 ptas. (30% de descuento sobre el precio de portada)
y participar en la promocion vigente. (Europa: 11.745 ptas.
Resto del mundo: 14.475 ptas.)

Nombre yapellidos: coa cus v v v s s sme v o o sas e

POBRSTIOTS & vaovw o vy vuey sy oo vovis SU0shos s Waavd S0dss SUNSEIR Sodbs SEE0E GASH0D
PrOVARGISS - 5 oo v s 5 o awn dam 5 ot CPE o s s v g8 U o
Teléfono

Forma de pago

[] Adjunto talén nominativo a MC Ediciones S.A.

[C] Tarjeta de crédito

] VISA (16 digitos) ] American Express (15 digitos)

N.e OO0 OO

Nombre del titular:
Caducidad:

Domiciliacion bancaria (excepto extranjero)
Domicilio de la sucursal. Banco/caja de ahorros:

CP e Provincia: ........ccviiiiennnnnn.
NEELEREL Bl (EEHEE ERE EE-EEEE RN R

(Clave del banco) (Clave y nimero de control (N.° de cuenta o libreta)
de la sucursal)

Nombre del titular:
de lacuenta’ o HOre A o von v s wms s v w0 ca st @ i 153 206 -

Ruego a Uds. se sirvan tomar nota de que, hasta nuevo aviso, deberan adeudar en mi cuenta o libre-
ta con esta entidad los efectos que le sean presentados para su cobro a MC Ediciones 5.A.

Firma del titular
i
(Poblacién)

4y PlayStation son marcas comerciales de Sony Computer
Entertainment Inc.

iCinco estupendos lotes
de un billetero y una
camiseta de
Final Fantasy VIIR
Esto es la
Final Fantasy obsesion.
Seguro que con pasarte
el dia jugando no
tienes bastante.
Necesitas mas ;verdad?
iPues ahi van dos
regalillos!

ﬂﬁ;ﬁlﬂ

Remite el boletin adjunto por carta o fax a:
MC Ediciones, S.A.

Paseo San Gervasio, 16-20
08022 BARCELONA

Tel: 93 254 12 50 Fax: 93 254 12 63

o escribe a: . 2mcec ¥




PERIFERICOS

www.centromail.es

PLAYSTATION DUAL SHOCK

CABLE EURO-AV
RGB

C. PAD MAD CATZ
WIRELESS

L3

IOYSTICK LOGIC 3
DOMINATOR

&

MALETIN
JUEGOS CD CASE

Q.

MUEBLE SPACE
STATION LOGIC 3

PISTOLA LOGIC 3
PROTECTOR 2

VOLANTE INTERACT
V3 RACING WHEEL

\ PLAYSTATION
+ RF ADAPTER

CABLE EXTENSION
LOGIC 3

'-
0}

.-
=
l--
-
'-

C. PAD PERFORMANCE
DUAL IMPACT

LINK CABLE
- —

MEMORY CARD

LOGIC 3 2 MB

MULTI TAP

RF ADAPTER
PERFORMANCE

|

VOLANTE LOGIC 3
TOP DRIVE 2 WHEEL

AUN NO
TIENES
NUESTRA
TARJETA

Hazte socio y
recibiras GRATIS

nuestro catdlogo, el Gnico
en Espafia con més de
1.000 productos, y podras

participar en sorteos y promociones especiales.

CABLE SCART AV
LOGIC 3 (EUROCONECTOR)

~_CONTROLLER

LINK CABLE
LOGIC 3

MEMORY CARD
LOGIC 3 4 MB
PS5 MEmory Card

e T A

PACK PERIFERICOS
(CONSOLE CASE BUNDLE)

RFU ADAPTOR
(VERSION 2)

VOLANTE LOGIC 3 TOP
DRIVE WHEEL 3IN1

CONTROL PAD INTERACT
BARRACUDA 2

CONTROLLER DUAL

MALETIN
CONSOLE CASE

MEMORY CARD
SONY

C. PAD LOGIC 3
CHALLENGER

DEXDRIVE
INTERACT

MALETIN GAME
ULTI-CASE LOGIC 3

\

lfllllll
y

‘ e P

MOUSE (RATON)

PISTOLA G-CON 45

VOLANTE ACT LABS
RS RACING SYSTEM

L2

V. MAD CATZ DUAL VOLANTE THRUSTMASTER

FORCE RACING WHEEL

PISTOLA LOGIC 3
_PREDATOR 2

VOLANTE GUILLEMOT
RACE STATION SHOCK 2

FORMULA RACE PRO

ACORUNA
A Coruna G/ Donantes de Saré;se 12981 143 111
D&anﬂagﬁ de C. C/ Rodriguez Carracido, 13 #9681 599 288

\moriaCI Manuel Iradier, 9 ©/945 137 824
ALICANT

A[icame
(2 # Cf Padre Mariana, 24 ©965 143 998
+C.C. Gran Via, L b-12, Av. Gran Via &/n ©965 246
FJ Benidorm Av. (oS Limones, 2. Edrt Fuater\luplter @9&6 813 100
() Eiche G/ Crisibal Sanz, 2909
Eiéanﬂf J. Martinez Gonzalez, 16 1Bb @935 397 997

LB Alrnerla Av dle La Estacion, 28 2950 260 643

Pa1ma de Mallorca
» G/ Pedro Dezcallary Net, 11 2971 720071
c"i cc Purtn Pi-Centro - Av. | Gabrel Roca, 54 2971 405 573

Barce]ona

(J+GC Glories - Local A- 112 Ay Dlagonal 280 ©934 850 064
() * G/ Pau Claris, 97 #1934 126 310

C \ s C! S§ams 17 (932 986 923

'C, Soledat, 12 ©:034 644 697
«C.C. Montigala. G/ Olof Palme, sin ©934 656 876
Manresa C.C. Olimpia. L 10. UA Gulmera 2110938 721 094
O Mataro C/ San Cristofor, 13 7937 960
f‘ﬁ- Sﬁ&adeﬂc{ Filadors, 24 D £937 136 116

URGOS
OBI;" o0s C.C. delaPlala Local 7 @947 222 717

CADI;
'é jijgm Ci Marimanta, 10 ©/956 337 962

é:astellﬂn Av. Rey Don Jaime, 43 @964 340 053
'CORDOB :

) Cordoba C/ Maria Cristina, 3 #1957 498 360
"GIRONA

Q G]rnna G Emil Graht, 65 £972 224 729
?; guem Cf Moreria, 10 ®972 675 256
) Palamos G/ Enric Vincke, s ©972 601 665

NADA
(& ng;ds g{ Recogidas, 39 £1958 266 954
() San Sebastian Av. Isabal If, 23 943 445 660
(”a ﬁ?@c‘if Luis Mariano, 7 £943 35 293

uitca C/ Argensola, 2 ©974 230 404
? Jain Pﬂsa;e Maza, 7 953 258 210

og 6 1941 207 833
LAS ALMAS DE 62 CR AR

(=P de Chil, 309 ©928 265 040
CLaBallena Local 152 928 418218

N
% Ponferrada C/ Dr. Flemming, 13 ©987 429 430
ADRID

Madrid
+ G/ Praciados, 34 2917 011 480
+ P2 Santa Maria de [ Cabeza, 1 @915 2?8225
A-CCLa guarh.LucalTDSBm 82 222
*C.C Las Rosas. |13 Av Guau@arammw 758 882
é « G/ Montera, 32 2° @915 22
Alcala de Henares G/ Mﬁyal 58 0918 802 632
Alcobendas C C. Picasso, Loc. 11 ©916 520 387
A!corcdn CJ Clsneros 47 2016 436 220
27 Posterior 916 813538
4 om C C urgocentro I, Local 2& @916 374703
. Mostoles Av. de Poriugal, 8 2916 17
) Pozuelo Cira Humera, 87 Portal 11. Local 5917 990 165
@ nrrgjun de Ardoz G . Parqua Corredor, Local 53 £916 562 411

; Malaga G/ Almansa, 14 ©952 615 282
\_'d Sgglliglmia Av. Jesuis Santos Rein, 4 ©£952 463 800

) Murcla G Pasos de Santiago, s/n. ©:968 204 704
NAVARRA

) Pamplona C' Pintor Asarta, 7 ©948 271 806
PONTEVEDR

Q) \ERoCI Elduayen, 8 ©986 432 682

famanca CJ Toro, 84 9923 261 681
SR R SE TENERIFE
(% ESG% V%uz Tenerife C/ Ramén y Cajal, 62 ©922 293 083

(%ES‘;’Q{EKT& G.C Almuzara, 21 Local 4 - C/ Real, s/n ©921 463 462

Sevilla
GG Los Arcos. Local B4 Av. Andalucia, s/ €954 675 223
QA.H% EGIBZB.AArmas Local C-38. Pza. Lagmn. sfn 0954 915604
O Tarragona Ay Catalunya, 8 ©977 252 945

Valencia
* G/ Pintor Benedito, 5 ©963 804 23

B e iah . e 16 2061 70618
Gan% aC.C. Pza Mayor. Local 8-40. P Actividades. 2962 950959

('v', Valladolld C.C. Avenida-P# Zomilla, 54-56 61983 221 828

Bl‘lban Pza Arriquibar, 4 944 103 473
EZ)ALasG gﬁgs C/ de! Club, 17944 648 703

.:. . cn?ntomo Sangenis, 6 # 976 536 156
76218 271

+CiCadiz, 14 ©

WWW. centromuli.es
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OFERTAS
ADIDAS POWER BATMAN
SOCCE AIR COMBAT ALIEN TRILOGY APOCALYPSE & ROBIN

—

ABE'S
ODDYSEE

Aiicm 3

PlayStation- & n- ‘ PlayStation

COLIN MCRAE COMMAND & COMMAND & CONQUER
RALLY CONQUER RED ALERT

BUST-A-MOVE 2

.. RALLY .

]
ENPlaystation

EL MUNDO
PERDIDO

CROC

LRI

§ ¥ Playstanion.

PlayStation
FINAL HEART OF
FANTASY Vil FORMULA 1 FORMULA 1 ‘97 G-POLICE AUTO DARKNESS

FORMULAY:
- ' w{;’ £

INTER. SUPERSTAR INTERNATIONAL
SOCCER PRO "9 TRACK & FIELD

MEDIEVIL

PlayStation. S
MICKEY'S WILD MONACO GRAND PRIX MORTAL KOMBAT POCKET
ADVEN'I'UE RACING SIMULATION 2 TRILOGY

PANDEMONIUM FIGHTER

.

PORSCHE RIDGE RACER
CHALLENGE RESIDENT EVIL 2 REVOLUTION
- IR -
~ PlayStation-

STREET FIGHTER
SOUL BLADE EX PLUS ALPHA

PlayStation

TOCA TOURING CAR
CHAMPIONSHIP

PlayStation .

TEKKEN 3
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NOVEDADES
CARMAGEDDON CASTROL HONDA

CAPCOM
AMERZONE APE ESCAPE GENERATIONS (RED BLOOD) SUPERBIKE RACING CENTIPEDE
B 1 2 __Eﬂf‘-{ﬂfﬁiﬂunﬁ

PlayStation

CHAMPIONSHIP DEMOLITION
~ MOTOCROSS RACER

i
ey

ACTION MAN

{

> o 1350

PlayStation

DESTREGA DINO CRISIS

i
DING ERISIS
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b f . & 2 E . o2 . I
: PlayStation PlayStation Playstation
Z FIGHTING FINAL FISHERMAN'S
FORCE 2 FANTASY Vil BAIT
- I
L ALY
i e 8950
PlayStation W PlayStation.
G-POLICE 2: KINGSLEY'S WILD LEGACY OF KAIN 2:
WEAPONS OF JUSTICE GTA 2 GUNGAGE HOT WHEELS ADVENTURE KURUSHI FINAL SOUL REAVER
| % [ 2 B \ =

KURUSHI

-\- J *Q;&

PlayStation

- 84550

PlayStation

l A =
PlayStation

MILLENIUM SOLDIER: MISSION

MASTER
LOS PITUFOS OF MONSTERS EXPENDABLE IMPOSSIBLE

e

NO FEAR DOWNHILL PAC-MAN
MOUNTAIN BIKING WORLD

it

L
=
PlayStation PlayStation

RAILROAD
TYCOON Il

RE-VOLT

Boxini gy

0
PlayStation

7430

PlayStation

THE GUARDIAN OF TOMB RAIDER IV: THE
DARKNESS LAST REVELATION

= = Y
PlayStation
TONY HAWK'S WORMS WORMS
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Descubre todos los secretos CXIAT ™
| I 4 ~

tiel juego mas esperado del ano LI

iPOR FIN UNA DENVIO JUGABLE!

FINAL FANTASY VI

LA HISTORIA |

iUN ANALISIS EXHAUSTIVO CON DEMO INCLUIDA!

IlFI[:IAl

jTodo lo que necesitas saber sohre
el mejor juego para PlayStation!

ENTREVISTA EN EXCLUSIVA

i HAY VIDA MAS
AllA DEL VII?

Tns Ehg'ZF lFtvx
us planes para el futur

B!

ENTREOIS STIBORES "'aYsE,.?gE!...‘%E_

iLa histor dFalFalyIll[lPlﬂs

yllt I

: GUiR Y ESTRATEGIAS 22§75 Plas.» 5,87 €
. !

*FF: LA PELIGULA - FFVIE: LA SOLUCIGN - FFVIIE: LAS IMAGENES ]H E

EEENNE EE aC-EeD -
ESPEG.AI— DEMO JUGABLE EN EXCLUSIVA DEL MEJOR
“an FnNTnsv “I“ JUEGO DE ROL DE TODOS LOS TIEMPOS

De los creadores de PlayStation Magazine




C/Teodoro Camino,36-B
Tel: 967 50 65 11

Ctra. Jaen, 68-Local 3
Tel: 958 15 79 92

Viurcia

C.C. Eroski-Local B-10
Tel: 968 64 55 97

ONDA - Castellon

Avda/ Cataluna, 1
Tel: 964 77 19 39

LD UXO - Castellon

Plaza El Circo, 7-B
Tel: 964 69 03 71

ErA

SUECA - Malangia

C/ Magraners, 46 - B

Tel: 619 277 568
ALBORATA - Haizanes

C/ Ausias March, 36 - B
Tel: 649 454 707

s b 1
-
Playstalion

Windowa 88

-

Dpto?- frangquicias:®
9615611741765

TU TIENDA DE VIDEOJUEGO
emall; central@gamesfox.com
.gamesfox.com

C/ La Saleta, 16-B
Tel: 96 151 71 76
Aldaia - Valencia

| ngARALLy

&5 paurionny, L

C/San Juan Bosco, 83-B
Tel: 96 365 53 63

C/Ramon y Cajal, 50-B
Tel: 96 155 66 61

C/José lturbi, 5-B
Tel: 96 359 40 33

Lol i

Clisabel la Catodlica, 42
Tel: 96 383 63 69

sl A-Valencia
C/ La Saleta, 16
Tel: 96 151 71 76
EEOUAS - Valencia
C/Vte Andres Estelles,13
Tel: 96 151 75 94
SERIA - Valencia

C/Vte Mortes, 53
Tel: 96 138 90 72

Ol
DARCE] OluA

C/ San lidefons Cerda,9
Tel: 93 896 41 01

STAR. WARS

TUAMENAZA TANTASITA

- i
(C)
lilg' ! i

PIayStahon




CORRE A TU TIENDA GAMEShop A COMPRAR
TU VIDEOJUEGO O S1LO PREFIERES LLAMA AL TELEFONO:

967307269
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SERVICIO A DOMICILIO (normal 400 pts. urgente 850 pts.) 24 .
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CORRE A TU TIENDA GAMEShop A COMPRAR
TU VIDEOJUEGO O SI LO PREFIERES LLAMA AL TELEFONO:

ESPECIALISTAS EN VIiDEOJUEGOS 967 5“1 269
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BUSCA ESTOS SIMBOLOS

EN NUESTRAS TIENDAS

v envio a domicilio
club del cambio

& compraventa de
Juegos usados
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CADIZ
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SOBRE 10

FANATELC FANATEC

SPEEDSTER

SENSACION PROFESIONAL
Las mismas caractériscas que SPEEDSTER

SIENTATE, CONDUCE Y DISFRUTA S it i e
andos analégicos de aceleracion y

eje Y carcasa metalicos. freno bajo el Volante
palanca de cambio de aluminio.

volante recubierto de caucho.

mayor resistencia al giro, te permite mas realismo.

pedales antideslizantes.

modos digital y analogico.

8 botones disponibles, 4 botones de direccion. ‘ DISTEL s. L.

facil montaje, con ventosas y/o abrazaderas.

SSNSKKKKS

Pol. Industrial Malpica, C/ F Oeste
Urb. Gregorio Quejido, naves 55-57

Fauns: = 50.057 - Zaragoza
A LA VENTA EN YOYS 3 US TIf. 976 46 55 03 Fax 902 12 15 09
GRANDES ALMACENES Y

http://www.ardistel.com

TIENDAS ESPECIALIZADAS. e-mail: ardistel@ctv.es




SISTEMA DE CARTUCHO DE TRUCOS
PARA PLAYSTATION™
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BARATUS,JUEGTSE

ABRE TDDAé LASEPOSIBILIDADESEPARARTUSRIUEGD S o0

EL UNICO CARTUCHO DE JRUCOSICOMPATIBLEICON LD S

DE XPLORER, ACTION REPLAY, EQUALIZERY GAMESHARIKERY AD_EM_'AE CON PARTIDAS



CENTRAL DE OFICINAS Y ALMACEN
TLF.: 952 36 32 37

CATALOURAEIR

http://www.divertienda.com

ALICANTE ALICANTE

-~ Pintor Lorenzo Lasanuua 15-17 Bajn
ALICANTE o0 ELCHE

Ulnen!e Blasno |banez,75

BARCELONA G TERRASSA
) A v/ Iscle Soler, 2 Local 4
BILBAO SANTUTXY
4 \ &5 4 ruy. warri
CADIZ LA LINER
[ 4 Clavel, 43
CARTAGENA o EFIRTFN?_I_‘:‘NQ
) 3 ’ sa BRI, B0
CIUDAD REAL
Pintor
GIRONA
GRANADA
Y07 Empera
JAEN

111 Patrecinio Bie '::::-‘, 17

[.U(-‘I{U\() - LOC-}RDND

ﬂLCﬂLn DE HENFIHES
o Martinez, 9

MADRID

RZUQUECHA DE HENFlRES
adalajara, 36

GUADALAJARA

\-Iil,.\(;\ RRRGVD DE LA MIEL

MALAGA Uelez Malaga nxnnnum

Camino de \’h!lga

- EHEHBLQNCH
Y. Auda. Juan Sebastian Ef

\I'\l...\_c."\

MALAGA oy

EL TORCAL
Jose Palanca, 1 .:(i! 1T

MALAGA FRANJU
15232 50 Avda. [dlr\ io IIP Albhorno:

MALAGA FUENGIROLA

4 74 & Juan Gamez Juanito, 1 o)

p £ 52

3 S0

MALAGA o0 RONDA I8

1088 € Jose Maria Castelld, Z5

e e L
PAMPLONA PRAMPLONRA
18172074 € Sancho Ramirez, 15
SEVILEA SEVILLA
« Plz. San Antonio de Padua, 7

VALENCIA ALZIRA
Avda, Del Parque, 27

@ VENTAS EN CD - ROM

ENVIO DE PEDIDOS POR A DOMICILIO.
TELECOMPRA :952 36 42 22

TRADUCIDO

Y DOBLADO
ZCASTELLANO

ogahipo e FA SPORIS son margss o marcas rogistatla

Als e os Estangyidos
PlayStation y el logolipo %% i xya

yi atro a(h 1cto oficial |
BECas reqisl

‘I’
/4

PlayStation

ado FIFA II ‘I!)H El rissto de marcas y nombres comerciale 1 progiedad de sus respectiv
y Computer Entestainment |

Dame pases ajustados,
regaies increinles,
asistencias fe gol.

Dame entradas duras,
rematesimparabies,
nararas e ovacion.

Dame voleas imposinles,
jolgs ecisivos,
gritos e emocion.

Dame espectaculo,
flame fiittiol
flame FIFA.
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COMPRA - VENTA Y CAMBIO

% 7 DE CONSOLAS, VIDEQJUEGQS, CD”S DE MUSICA Y PELICULAS EN DVD 2 2
B =  ENVIOSEN24HRS RECOGIDA GRATUITA EN TODA ESPANA - .i % 2
jtnaxgrfr?nf CAMBIO DE JUEGOS X 1,000 PTS N-64 - PSX - SATURN 5 2
_ z 2
=
; ok <
* hmtrono oe cwos 63990.16.16 &
o Wy /¥ D) =
REPARAMOS TODO TIPO DE CD’S Y DVD RAYADOS -
‘ )
S ‘fo“;fﬁlm?&m FINAL FANTASY VIl gﬁffﬁ,‘;}ﬁ“ ?
COMPATIBLE Y
g%A"E’g:‘%EEK DU?SfSOCK AC?“OU%ESPM,\Y MEMORY CARD - conTROLLER - o SONY CABLE
P “ : | S RGB STEREO
3490  4.500 3990 2.100 2100  1.490 9.990 8.490 1.990 3.490 1.990
SHADOWMAN. _ BICHOS _ SYPHONFILTER _ RUGRATS  METALGEARSOUD  FIFA 99 XPEDIENTE . UEFA CARMAGEDDON

AE L)) FlLEs

s
MayStation.

6.990 7.490  6.990 7.490
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